
PODRĘCZNIKI I INSTRUKCJE 
 
7 th Sea. Przewodnik gracza 
ADVANCED DUNGEONS & DRAGONS. First Quest 
ADVANCED DUNGEONS & DRAGONS. Deck of Priest Spells 
Almanach Mistrza Gry. Jesienna gawęda 
Almanach Mistrza Gry. Graj fabułą 
Almanach Mistrza Gry. Graj trikiem 
Almanach Mistrza Gry. Skrót do r'lyeh 
APHALON. Podręcznik RPG 
ARKONA 
BATTLETECH. Kompedium ed. polska 
Blackhand's Street Weapons 2020 
CASTLE CRUSADES. A primer 
CHRONOPIA. Gra bitewna osadzona w świecie Dark Fantasy 
CHRONOPIA. Kraina dwóch rzek  
CHRONOPIA. Synowie Kronosa 
CHRONOPIA. Upadła kraina  
CoC. Cthulthu 1990 
CoC. Herber Keith. Podręcznik badacza tajemnic. Lata dwudzieste. 
CoC. Księga strażnika 
CoC. Maski Nyarlŕthotepa 
CoC. Przerażające podróże 
CoC. Serce grozy 
CoC. Xięga bestyi 
Corporation  Grab the cache 
CristalicuM. Opis 
CristalicuM. Znany wszechświat 
CYBERPUNK. Chrome book 
CYBERPUNK 2020. Ed. polska  
CYBERPUNK NEO. Klany nomadów Ameryki Północnej 
CYBERSPACE. Strawlgangs and Megacorps 
DARK HERESY. Instrukcja gry 
DAWNFORGE. Instrukcja 
DE PROFUNDIS. Podręcznik RPG 
DEAD LAND 
DEAD LANDS. Córa Zatracenia 
DEADLAND. Piekło na Ziemi. Podręcznik RPG 
DRAGON WARRIORS. Introductory book 
DUNGEONS & DRAGONS. Bastion of Broken Souls 
DUNGEONS & DRAGONS. Bogowie i półbogowie 
DUNGEONS & DRAGONS. Book of Challenges 
DUNGEONS & DRAGONS. Conversion Manual 
DUNGEONS & DRAGONS. Deep Horizon 
DUNGEONS & DRAGONS. Defenders of the Faith 
DUNGEONS & DRAGONS. Defenders of the faith: A guide book to clerics and paladins 
DUNGEONS & DRAGONS. Deities and Demigods 
DUNGEONS & DRAGONS. Dungeon Master’s Guide. Core Rulebook II 



DUNGEONS & DRAGONS. Epic Adventures with Wizard, Dragon and Magic 
DUNGEONS & DRAGONS. Heart of Nightfang Spire 
DUNGEONS & DRAGONS. Khyber's harvest an adventure For characters of 2 nd level 
DUNGEONS & DRAGONS. Krainy Wschodu 
DUNGEONS & DRAGONS. Księga i krew. Przewodnik dla czarodziejów i zaklinaczy. 
DUNGEONS & DRAGONS. Lord of the Iron Fortress 
DUNGEONS & DRAGONS. Master of the Wild 
DUNGEONS & DRAGONS. Monster Manual II 
DUNGEONS & DRAGONS. Monster Manual. Design Team 
DUNGEONS & DRAGONS. Obrońcy wiary 
DUNGEONS & DRAGONS. Return to the Temple and Elemental Devil 
DUNGEONS & DRAGONS. Song and Silence 
DUNGEONS & DRAGONS. Stronghold Builder’s Guidebook 
DUNGEONS & DRAGONS. Sword and Fist 
DUNGEONS & DRAGONS. Sword and fist: A guide book to fighters and monsters 
DUNGEONS & DRAGONS. The Forge of Fury 
DUNGEONS & DRAGONS. The Speaker in Dreams 
DUNGEONS & DRAGONS. The Standing Stone 
DUNGEONS & DRAGONS. The Sunless Citadel 
DUNGEONS & DRAGONS. Tome and Blood: A guide book to wizards and sorcerers 
DUNGEONS & DRAGONS. Wilderness Survival Guide 
DUNGEONS & DRAGONS.Tone and Blood 
DUNGEONS & DRAGONS 4.0. Podręcznik gracza bohaterowie mocy tajemnych, boskich i bojowych 
DUNGEONS & DRAGONS 4.0. Przewodnik mistrza podziemi  
DZIKIE POLA 
DZIKIE POLA. Rzeczpospolita w ogniu. Szlachecka gra fabularna ed. 2 
DZIWNE MIEJSCA 
EARTHDAWN. Księga wiedzy 
EARTHDAWN. Magia 
EARTHDAWN. Mgły zdrady 
EARTHDAWN. Mieszkańcy Barsavii: tom 1 Opisu Dawców Imion 
EARTHDAWN. Mieszkańcy Barsavii: tom 2 Opisu Dawców Imion 
EARTHDAWN. Mroczne sekrety Barsavii 
EARTHDAWN. Przebudzenie Ziemi 
EARTHDAWN. Przewodnik po Barsavii 
EARTHDAWN. Ścieżki adeptów 
EXALTED. Podręcznik RPG 
FADING SUNS 
FORGOTTEN REALMS. Campaign setting 
GASNĄCE SŁOŃCA. Podręcznik gracza 
GEIST. The Sin eaters 
GURPS. Bestiary 
GURPS. Bio-Tech 
GURPS. Blood Types 
GURPS. Compendium II 
GURPS. Fantasy 
GURPS. Fantasy II 
GURPS. Fantasy Markwood 



GURPS. Grimoire 
GURPS. High-Tech 
GURPS. Horror 
GURPS. Imperial Rome. Second edition 
GURPS. Magic 
GURPS. Magic Items 
GURPS. Magic Items 2 
GURPS. Psionics 
GURPS. Religion 
GURPS. Space Star Demon 
GURPS. Space Terradyne 
GURPS. Swashbucklers 
GURPS. Traveller 
GURPS. Undead 
GURPS FANTASY. Tredboy 
GURPS SPACE. Space Atlas 
GURPS SPACE. Space Atlas 2 
GURPS SPACE. Space Atlas 3 
GURPS SPACE. Space Atlas 4 
Hearts of Chaos an Amethyst free adventure for use with dnd 4th Ed./ Hero's handbook immortal heroes 
HERO'S BANE. Quick start rules 
IN SPECTRES. Podręcznik RPG 
Instrukcja. Kiedy rozum śpi 
Instrukcja MG. Graj twardo 
Instrukcja MG. Graj z głową 
KLANARCHIA. Podręcznik główny 
LEGENDA PIĘCIU KRĘGÓW 
LEGENDA PIĘCIU KRĘGÓW. Droga Jednorożca 
LEGENDA PIĘCIU KRĘGÓW. Droga Kraba 
LEGENDA PIĘCIU KRĘGÓW. Droga Skorpiona 
LEGENDA PIĘCIU KRĘGÓW. Droga Smoka 
LEGENDA PIĘCIU KRĘGÓW. Droga Żurawia 
LEGENDA PIĘCIU KRĘGÓW. Podręcznik. III edycja 
MECHAWOJOWNIK. Podręcznik RPG 
MIDNIGHT. Epickie przygody Ostatniej Ery 
MIDWIGHT. Instrukcja 
MONASTYR 
MONASTYR. Azuron Kathard 
NEUROSHIMA. Bohater ^3 
NEUROSHIMA. Gladiator 
NEUROSHIMA. Łowca mutantów. Zabójca maszyn  
NEUROSHIMA. Podręcznik podstawowy 
NEUROSHIMA. Prawo i sprawiedliwość 
NEUROSHIMA. Suplement 
NEUROSHIMA. Wyścig 
NEUROSHIMA. Zabić Szczura 
Niezwykłe Podróże i zadziwiające przygody Barona Munchausena 
Official price guide to role-plaing games 



PARANOIA. Citizen's guide to surviving alpha complex 
PATHFINDER. Bonus bestiary 
PRIMAL ORDER. Instrukcja gry  
RAVENLOFT. Instrukcja 
Robotica. Podręcznik RPG + Płyta CD 
Rouge trader forsaken bounty Warhammer 40,000 Roleplay 
Sapkowski Andrzej. Oko Yrrhedesa 
SAVAGE WORLDS. Evernight: Noc Bohaterów 
SAVAGE WORLDS. Nemezis ed. polska 
SAVAGE WORLDS. Podręcznik RPG ed. polska 
SHADOWRUN. Grimoire. Podręcznik podręcznej taumaturgii 15-ta edycja, 2053 
SHADOWRUN. Katalog ulicznego samuraja 
SHADOWRUN. Kompan: Poza cieniami 
SHADOWRUN. Podręcznik główny 2 ed. 
Solo of Fortune 2020 year book 
SPELLSLINGER. Instrukcja 
ŚRÓDZIEMIE. Gra fabularna. Podręcznik RPG 
THE APOCALIPSY 
THE MASQUERADE. Second edition 
TORG. The Destiny Map 
VAMPIRE THE DARK AGES. Instrukcja 
WAMPIR. Mroczne Wieki 
WAMPIR. Księga klanu Assamici 
WAMPIR. Reqviem. Podręcznik RPG 
WARHAMMER RPG 
WARHAMMER. Almanach Mistrza Gry 
WARHAMMER. Bestiariusz Starego Świata 
WARHAMMER. Cienie nad Bogenhafen 
WARHAMMER. Dzieci Rogatego Szczura 
WARHAMMER. Dziedzictwo Sigmara 
WARHAMMER. Groza w Talabheim 
WARHAMMER. Karak Azgal 
WARHAMMER. Królestwo Magii 
WARHAMMER. Księga spaczenia 
WARHAMMER. Księga wiedzy tajemnej 
WARHAMMER. Kuźnie Nuln 
WARHAMMER. Liczmistrz 
WARHAMMER. Mroczny cień śmierci 
WARHAMMER. Podręcznik główny ed. polska  
WARHAMMER. Pomoce do gry 
WARHAMMER. Popioły Middenheim 
WARHAMMER. Potępieniec 
WARHAMMER. Rycerze Graala – przewodnik po Bretonii 
WARHAMMER. Splądrowane krypty 
WARHAMMER. Szara eminencja 
WARHAMMER. Wewnętrzny wróg 
WARHAMMER. Wieże Altdorfu 
WARHAMMER. Zbrojownia Starego Świata 



WIEDŹMIN. Gra wyobraźni. Wersja podstawowa 
WILKOŁAK. Trzy opowieści 
WILKOŁAK. Odrzuceni. Podręcznik RPG 
WOLSUNG. Podręcznik główny 
ZEW CHULTHU 
 
 

MAGAZYNY RPG 
 
Legenda 1/98 
Legenda 3/98 
Dungeon styczeń/luty 1995 
Dungeon maj/czerwiec 1996 
Dragon 219 
Dragon 221 
Dragon 222 
Dragon 233 
Dragon 227 
Dragon 300 
Magia i Miecz 1 
Magia i Miecz 2/93 
Magia i Miecz 3/93 
Magia i Miecz 4/93 
Magia i Miecz 1/94 
Magia i Miecz 6/95 
Magia i Miecz 7-8/95 
Magia i Miecz 9/96 
Magia i Miecz 2/97 
Magia i Miecz 3/97 
Magia i Miecz 7-8/98 
Magia i Miecz 10 
Złoty smok nr 2 (4)/1995 
Złoty smok nr 3 (5)/1995 
Złoty smok nr 4 (6)/1995 
 


