informalore

GDANSKIEGO KLUBU FANTASTYKI m-lim

NARESZCIE KROTKO!
Tym razem witam Was Wszystkich prawie wakacyjnie — | polecam milg lekture

..A swoja droga — kiedy doczekamy sie powrotu na te famy stalych rubryk Jacka Inglota
| Dawida Brykalskiega?..

JPP

£S5 I Dnia 9 maja zmarfa Beata Matuszak. Miodszym czytelnikom to nazwisko moie nic nie
powie, gdyt od lat nie miala ona nic wspdlnego z fandomem SF (zaangatowala sie w
dzialalnoi bractwa rycerskiego przy gniewskim zamku). Kruszyna" pozostanie jednak
legenda GKF-u: wspditworzyta nasze Stowarzyszenie, a wezednie] KF ,Collaps”,

PS II. W dniu 10 czerwca zawarli zwigzek matiefiski Adrianna Ragan (nie zrzeszona - ale
bywata na ,Nordconach”, hﬁc.wﬂzhwm,mw...}lﬂwmwmwﬂ(mﬁ
LAngmar”). Mlodej Parze fyczymy fantastycznie owocnego pokydal

PS III. Naszemu zashuzonemu {choc od lat przebywajacemu za oceanem) przyjacielowi,
Slawomirowi Wojtowiczowi, urodzita sie ofreczka, o wdzieanym imieniu Jamie. Lisie
i Stawkowl — serdecenie gratulujemy (i wolamy: Jdicle za cioseml®).

IGRKA DECYEIA !
W ESLEJNY MLLEMIUM O

s

MAJOWE POSIEDZENIE ZARZADU GKF

Cdbyto sie w dniu 205.2000 roku. Wainiejsze z poruszanych spraw:

I. SPRAWY PERSONALNE

1. Zmiany funkcyjne

Wyniki wybordw na Walnym Zebraniu KF LAngmar”;

Prezes Piotr Mazurowski

Wiceprezes Adam Cetnerowski

Sekretarz Piotr Kozina

Skarbnik tukasz 7a

2. Mianowanie czlonkéw rzeczywistych

Zarzad GKF nadat cztonkostwo rzeczywiste Piotrowi Rozenfeldowi (KF ,Angmar™).

3. Skreélenia z listy czionkdw GKF

Za nie placenie skiadek zostali skresleni;

KF ,Angmar” Przemyslaw Baranowskl, Lech Ugrizicz, Tomasz Sitek, tukasz Zachulskl,
Marcin Karpiuk, Artur Borzewski, Dominik Chojnacki, Wojciech Jankowsk,
Piotr Pawlowski, Filip Szczepariski

KFP ,Ordo” Izabela Jedrzejewska, Marcin Markowski, Piotr Katnik:

KF Hydrus™ Kroysaof Krakowski;

KCzK Grzegorz Grundszok, Dariusz Juszczewskl, Ryszard Zal, Wojclach Zurariski,
Maria Michalczewska, Karolina Korbel, Malgorzata Wilk.
I1. SPRAWY FINANSOWE

1. Skarbnik GKF omowit skiadkoplatnost w 1 kwartale 2000 r.

2. Prezes GKF podat stan subkont KL-0w | KS-dw.

III. PRACA KOMISII REWIZYINE)

1. Rozpoczeto kontrole sekcji obcojezycmej biblioteki GKF.

2. Komisja ma przygotowal nowy spls bytych czlonkdw GKF, ktorzy nie rozliczyll sie z
biblioteka i filmoteka.

NADZWYCZAINE WALNE ZEBRANIE GKF

Walne Zebranie przeprowadzono w dniu 13 maja 2000 r. Na 44 delegatéw Klubdw
Lokalnych Stowarzyszenia bylo obecnych 35. Zanim jednak osiagnieto quorum mineto
kilkanascie minut | Zebranie rozpoczefo sie z opiinieniem.

Wérdd gosci Zebrania byli obecni: prezes Konfederacji Fantastyki ,Rassun” Witold
Siekierzyriski oraz prezes Elblaskiego Kiubu Fantastyki ,Fremen” Marcin Grygiel.

Zebranie wybrato nowa Komisje Rewizying GKF, w skladzie:

L. Emir Muchla (EKFT ,First Generation")
2. Rafat Niedziela (KF .Brethren™)
3. Michat Szklarski (KF .Angmar™)

Przewodniczacym Komisji zostal Emir Muchia.

Drugim punktem porzadku Zebrania byla sprawa przystapienia GKF do Zwiazku
Stowarzyszeri FANDOM POLSKI. W tajnym glosowaniu delegaci wiekszoécia glosdw
podieli decyzje, e GKF przystapi do Zwiazku.
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Niech Lipcowym Swietem beda Wasze urodziny

Boscie sie wtedy urodzili kochane maminsyny (i mamincérki)
Na rymy czestochowskie teraz przyszia pora

Wigc je Wam sktada Zarzad i redakcja ,,Informatora”

2 Erzysztof Papierkoweki 17
3 Erystian Eanabrodzki 19
Maciej Kusmierczyk 20
Michai Makowski
B Micha® FKozina 23
10 Anna Papierkowska 26
13 Aleksandra Papilerkowska
14 Tomasz Hoba 27
15 Pawel Swierk 29

J

Elzbieta Tchérzewska
Fuba ERuran

Jan Horydowiec

Piotr Zglirski
Wojciech Szczepanek
Robert Halaczek
Wojciech Swidziniewski
Marcin Makaltowski
Agata Kozlowska
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NOMINACIE DO NAGRODY im. JANUSZA A. ZAIDLA

POWIESCI

Anna Brzezinska ,Zbojecki gosciniec”

Marek 5. Huberath ,Gniazdo Swiatow”
Tomasz Kotodziejczak Schwytany w Swiatia”
Andrzej Sapkowski ,,Pani jeziora”

Marcin Wolski ,Wedlug Sw. Malachiasza”

Glosowano na 11 powiesd (11 autordw).

OPOWILADANIA

Ewa Bialotecka ,Nocny Spiewak”

Alicia Joker, Malivia Rec. .Gdybym wiedzial, 2e zyje”
Maja Lidia Kossakowska ,Schizma”

Maja Lidia Kossakowska 541 na pastwiskach niebieskich”
Konrad T. Lewandowski El Ninio 2035"

Antonina Liedtke Cyber Joly Drim”

Glosowano na 40 opowiadar 28 autordw.

Bezplatng akredytacls na NORDCON 2001 (nie mylié z Nordconem Tysiaclecial)
wylosowall Robert Osowiecki | Dariusz Donat.

NOMINACIE DO HUGO

Ogloszono tegorocznych nominowanych do nagrody HUGO.
Ceremonia wreczenia odbedzie sie na Worldconle w Chicago (31-08 do 04-09).

Powiesc:

A Cwil Campaign - Lois McMaster Bujold
Cryptonomicon - Neal Stephenson

Darwin's Radio - Greg Bear

A Deepness in the Sky - Vemnor Vinge

Harry Potter and the Prisoner of Azkaban - 1.K.Rowling

Mikropowiest:

The Astronaut From Wyoming - Adam-Troy Castro & Jerry Oltion
Forty, Counting Down - Harry Turtledove

Hunting the Snark - Mike Resnick

Son Observe the Time - Kage Baker

The Winds of Marble Arch - Connie Willls

Nowela:

10" to 1 - James Patrick Kelly
Border Guards - Greg Egan
The Chop Girl - Ian R, MacLeod
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Fossil Games - Tom Purdom

The Secret History of the Omithopter - Jan Lars Jensen
Stellar Harvest - Eleanor Amason

Opowiadanie;

Andent Engines - Michael Swanwidk
Hothouse Flowers - Mike Resnick

macs - Temry Bisson

Sarajevo - Nick DiChario

Scherzo with Tyranosaur - Michael Swanwick

Film (a wiaéciwie Prezentacja dramatyczna):
Being John Malkovich

Galaxy Quest

The Iron Giant

The Matrix

The Sixth Sence

Jak widac wérod nominowanych wiekszosé stannvda starzy znajoml (a opowiadanie

«macs” mogliémy nawet juz przeczytat po polsku
Jedwe zaskoczenie to brak nominaci dla sw L: The Phantom Menace.

(przypominam, e ta nagrode przyznaje sig¢ najlepszej powiesc danego roku, ktdra miala
:ﬂ]q_ pranla;q w wydaniu miekkookladkowym - tak, tak, tam fantastyke wydajq takie w

NEBULA 1999

20 maja ogloszono tegorocznych laureatdw nagrody Nebula

POWIESC: Octavia E. Butler - Parable of the Talents
MIKROPOWIESC: Ted Chiang - Story of Your Life

NOWELA.: Mary A. Turzillo - Mars Is No Place for Children
OPOWIADANIE: Leslie What - The Cost of Doing Business
SCENARIUSZ: M. Night Shyamalan - The Sixth Sence

GRAND MASTER AWARD: Brian W. Aldiss
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NAGRODA ELEKTRYBALT '99 ROZDANA!

W zastepstwie Artura Diugosza, odpowiedzialnego za przebieg drugiej edydi
Nagrody Elekirybalta dia tekstdw podwieconych w fantastyce | opublikowanych w siedi,
ktory mial wystaé te informacie, ale nie moze ze wzgledéw technicnych, mam
przyjemnost zakomunikowad, iz

Kapituta w skladzie (alfabetycznie):

« Galicyjska Gildia Fanéw Fantastyki
[m?wanv przez Michata Stachyre

=  Fahrenheit (reprezentowany przez
Andrzefa Ziemiariskiego)

+ Framzeta (reprezentowana przez
Konrada R. Wagrowskiego)

= Magazyn "Fantastyczniel”
(reprezentowany przez Jole Pers)

«  Miesiecznik SKF (reprezentowany przez
Piotra W. Cholewe)

» Stowarzyszenie Fantastyki Framling

* The Valetz Magazine (reprezentowany
przez Artura Dlugosza)

podijgta nastepujace decyzje:
W kategorii "Innej formy literackiej”
{publicystyka, eseje, felletony, short stories} Nagrode Elektrybalta otrzymuje

Piotr W, Cholewa za tekst "CoS§ trzeba jednak wiedzied" |

pochodzacy z Magazynu "Fantastycznie!”
(http://www.magazyn.pl/sf/publicystyka.php3?1D=505)

W kategorii "Opowiadanie | powiest™ Nagrode Elekirybalta przyznano:
za opowiadanie "Dobrzy, Zli ludzie" (Framzeta IV)
(http://framzeta.art.pl/fr99_04/teksty.02.htmil)

Gratulacje dia laureatdw!lf

Pelne listy nominowanych w tym roku tekstdw powinny znaleZ¢ sie wkrotce na
stronach czhonkdw Kapitutly.

Mito mi tez dodad, ze wybrano mnie na przewodniczacego nadchodzace] trzecie]
edydji,

Konrad R. Wagrowski
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GDANSKI REGIONALS

7 maja w Gdansku odby! sie Regionals — tumiej kwalifikacyjny na Mistrzostwa Polski
w Magic: the Gathering, W tumieju wziglo udzial 46 graczy z calej Polski. Tumiej odby! sle w
formacdie Standard (Type II). Gracze rozegrali 6 rund w systemie szwajcarskim. Po tych szesciu
rundach wyloniono dsemke finalistdw. Zwyciezcami w tumieju zostali; Krzysztof Markowski,
Pawet Treppner, Plotr Glaz, Toblasz Kozlowski, Krzysztof Kris® Pletron, Bartosz Ryglelskl,
Dominik Gaska i Piotr Swiercz. Temhmméhomnmhmpnmmhmumm
{odbeda sie 10-11 cerwca w Warszawie). Mimo tego — zagrali jeszcze systemem pucharowym
finaly. W Ffinalach Bartosz Rygielski wygral z Toblaszem Kozlowskim, obydwaj finalidd w
ramach dodatkowej nagrody beda mieli oplacony udzial w Mistrzostwach Polski,

Ale Regionals byly tylko ukoronowaniem Gdarisk Open — Regionals. W sobote rano
26 graczy uczestniczylo w tumieju Extended (zwydiedyl Sebastian Bracikowskl). Wieczorem w
tunieju Mercadian Masques Block Constructed (22 uczestnikdw) wygral Adam ,Puzon”
Strzelecki. W nocnym drafde najlepszym okazat sie byC Ryszard Jankowski.

COT)VGT)CTA

W dniach od 31 marca do 2 kwietnia 2000 roku Kiub Fantastykd .Brethren” zorganizowai
w siedzible GKF konwent pt. .Conventia: Konwencia Pierwsza”. Byla to pierwsza impreza
naszego kubu, Pomyélana byia jako konwent dia mitodnikow Fantastyki | RPG z calego
Trojmiasta, a takie dla ewentualnych gosci z Polski. Tych niestety bylo jednak niewielu, gdyz
w tym samym czasie odbywaly sie w kraju trzy inne konwenty.

Impreza zaczela sie od konkursu wiedzy o Swiecie Warhammera, kidrego organizatorem
byl Rafal .Manfred” Niedziela, przy czym pytania cbejmowaly zardwno wersje bitewna, jak |
RPG. Okazalo sie, 7e poprzeczka byla podniesiona bardzo wysoko, gdyZ pytania byly bardzo
trudne. Jednak wyloniono zwyciezoe, a mianowicie Macka Wiktora,

Pierwszy dziert zakonczylismy drugq odstong LARPa ,Gdansk Nocg" rozgrywajacego sie
w realiach systemu Wampir: Maskarada, Jest on czescig ogdinopolskiej Inicjatywy znanej pod
nazwa .Poland by Night”. Organizatorami byli Rafal .Manfred” Niedziela, Tytus Kamil
LBelphegor” Mikotajezak | Lech Harry™ Ugriczicz.

Nastepny dzien rozpoczeliémy od tumieju Magic: The Gathering (w typle 2), ktdry
organizowal Dominik .Bran” Gaworczyk. Wspdlorganizatorem byl takie Michal  Michael
Kozina, kidremu dziekujemy za pomoc. Zwyciezcami turnieju zostali: pierwsze miejsce Adam
JPuzon” Strzelecki, drugle: tukasz ,Adas” Musial | trzecie ex equo: Pawel tos" Swierk
| Grzegorz Pitalus.

Nastepnie Manfred przeprowadzit kolejny konkurs, tym razem wiedzy o filmie Matry,
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korzystajac z pytan ulozonych przez naszego kiubowicza — Pawla Chwina, Okazaly sie one
obejmowal bardzo specjalistycna wiedze, jednakie uczestnicy konkursu byll doskonale
przygotowani. Po wyrdwnangj | emocjonujace] walce wygrat Fabian ,Cyryl” Mikotajczak.

W dalszej cresc konwentu odbyly sie dwie prelekcje. Najpieny Pawet ,Glimmung” Lecki,
nasz klubowy specalista od Philipa K. Dicka, przeprowadzit wystapienie pt. ,Bez cytatu. Dick
I kobleta. Kto tutaj rzadzi?”, ktdrego tematem byla kobleta w twonzodc tego pisarza,
Wszystkich nas zadziwil swojg wiedza | erudycia, a interesujacy wyktad przykul uwage
siuchaczy, inspirujac ich do zadawania pytan | polemiki z prelegentem.

Drugg prelekcie pt. ,Sztuczna Inteligencia w Iiteraturze S-F | Cyberpunk” praeprowadzill
Maciej Malcolm® Bulanda | bukasz "Bimber” Binas, Na poczatek Malcolm rozpoczal akcentem
humorystycnym, ktdrym rozbawit publicznosé, a potem dal przekrojowy obraz rdénych form
srtucznej Inteligendi w literaturze.

Pytania do nastepnego konkursu ulolyll Manfred | Belphegor, a byt to konkurs wiedzy o
Swiecie Mroku, populame] seril RPG. Turniej przeprowadzono w formie znanej z teleturnieju
~Jeden z dziesieciu”. Pytania jak zwykle okazaly sie arcytrudne. Stosujac inteligentng strategie
— hgata ,Dianae” Kordowska wyeliminowata Innych przechwnikdw, awycieajac tym samym w
konkursie.

Ostatnim punktem programu byt kolejny LARP. Z jego organizacje odpowladali Jerzy
«Dracon” Kruszewski, Krystian Dzikowski, Belphegor i Manfred. Drame t3 oparto na shynnej
seril ksigiek Rogera Zelaznego Amber” | systemie RPG na ich podstawie. Gracze wielili sig w
postacie z tych ksiazek, by rozgrywad mistermne intrygi na zamku Amber,

W czasie dnia, a szczegdinie w nocy trwaly projekcie filmaw, z kbdrych chyba najwiglkszg
populamost zdoby! film anime pt. Mononke, Konwent zamknelidmy w niedziele, 2 kwietnia.

Impreza, chot miala kameralny trdjmieiski charakter, zgromadzfa pokaing grupe
uczestnikow. Oceniamy, e wraz z nami przewineto sie ich okolo dziewigtdziesigclu. Wszyscy
sie doskonale bawili, réwnolegle kilkoro mistrzow prowadzilo sesje RPG, a w konwentowe]
kawiarence kwitlo kycie towarzyskie, rdwnie2 noca. Szczegdinle pochlebne oceny zgromadait
konkurs Matrixa, ktoremu towarzyszyla spora publicznosé, zywo reagujaca na powodzenia
i niepowodzenia uczestnikow. Podobnie, pozytywnie oceniano ostatniego LARPa, w Amberze”,
Skomplikowana sief intryg | wzajemne powigzania Amberytdw zapewnity dobrg zabawe okoto
dwudziestu uczestnikom.

Zainteresowanych odsylam na nasza strone http://www.brethren.from.pl, gdzie
znajdziecie takie informagje o organizowanych przez nas iniciatywach i kontakt z naszym

klubem,
Tytus Kamil .Belphegor™ Mikolajczak
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I Ogo6lnopolski Konwent Gier Gildia 2000
IV Wielki Turniej ,,Gryfa Pomorskiego”

Zamek Krzyzacki w Bytowie

Bytow 17- 23 lipca Anno Domini 2000
.. "Z wolf mitosciwie panufacege nam Fana oglaszam wszem | wobec, co nastepyje...
ﬂanmz}smd.l Pandw Rycerzy | Pari nadobnych, mieszczaristwa, reemiesinikdw, pnsnd&nwf
mmm W dniach 17-23 ljpca A.D. 2000 odbedzie sie na Zamku
Bytowskim I ziemiach mu podieglych ziazd, konwentem zwany GILDIA 2000 wraz z turniefem
diz kwiaty rycerstwa przygotowanym przez sziachetng Rade Bractwa .Pomorskiego Gryfa®
NHWMWPMMWMMJ@&MMWrWW
raczy ku Lciesze
Gracze | mumaklwsaﬂldaj masci i pokroju 1!

Autorzy serwisu Gildia maja zaszczyt zaprosic Was na jedna z najwiekszych | najciekaw-
szych (mamy nadzigje!) imprez roleplejowo-kardano-bitewnych na Pomorzu, odbywajaca sie w
Bytowie, w terminie 17-21 lipca 2000 roku. Jest ona wspdlorganizowana z Radg
Stowarzyszenia  Kaszubsko- Bractwa Rycerzy w Bytowle | wspdlismigje z
dzialajacym juz od kilku lat Wielkim Turniejem Bractw Rycerskich ,Gryfa Pomorskiego”, Oba
spotkania przeznaczong s3 dla mitosnikéw wszelkiego rodzaju gier fantasy i sf oraz osob
zafascynowanych kulturg sredniowiecamego rycerstwa.

Impreza odbedzie sie w pieknie polozonym, Sredniowiecznym Zamku Bytowskim oraz w
pobliskiej szkole, Organizatorzy zapewniaja baze nodegows (stosowna dia wszystkich standw),
poml&kuraz mndstwo atrakcji dia fandw i uczestnikdw, m.in.:

RPG w murach zamkowych okragle 24 (a new-mel:Inl-rneur:laj]lgu:m:lazmna:.‘n‘:rl:nt:;I
- rozgrywki i turnieje w Magic the Gathering, Star Wars, Kult | co sie da,

- tumieje w Warhammera Fantasy Battle, Warhammera 40K, Mordheima, Warzone,

Chronopig | jak wyzej,

LARP fantasy polaczony z biesiadg | pokazem ogni sztucznych oraz wystepy zespoldw

grajacych muzyke dawng i folkowa,

- ciekawe dyskusje | prelekcie, tematycznie zwigzane z graml fabulamiymi,

- prezentacje | promocie znanych oraz nowych systemdw RPG, bitewnych i karclanych,

- profesjonalidcl przekazujacy swoje umiejetnofcd w grach kardanych | bitewnych dla
zadnyeh wiedzy | nowych wrazed , -

- sale kinowe | kemputerowe.

Dzigkl wspdlpracy z bytowskim Bractwem Rycerskim — uczestnicy konwentu beda mogli
zapoznac sie z arkanami sztuki rycerskiej | fycda dworskiego w formie praktycznych pokazdw
| dyskusil. Odbedzie sie rdwniez:

- JDden Rycerski" - dyskusje, praktycane porady | Cwiczenie z bronig | uzbrojeniem
ochronmym, pokazowe walki na miecze | topory,
—  turniej rycerski dia uczestnikdw - turniej kuszniczy | luczniczy, rycerski tor przeszkad.

Poniewaz konwent organizowany jest w wigkszosd sitami amatordw-zapalenicow, ktdrzy

traktujg swoje hobby bardzo powainie (no moze bez przesady!) | chcg swoja wiedze
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| dofwiadczenie prrekazac innym, nie ukrywam, ze cholelibySmy wyksztalclé nowa formule,
wedlug Ktérej praebiegaiby jego program. ,

Po pierwsze, chcielibySmy odejs¢ od standardu wiekszosd tego typu imprez, ktdre
polegajq raczej na dyskusjach | spotkaniach z wielkimi tego Swiatka, niz na tym co jest
prm:iezsednﬂntakiegospntkania na graniu, we wszystko w co moina zagrad, o kaidej

porze | kaidg komorky swego jestestwa (ale zabrzmiato, co?). Nie bedziemy zatem szczedzic
wy-sil-héw aby Wam ten element jak najszerzej udostepnié | uprzyjemnic.

Po drugle, wszyscy doskonale wiedza, 2e sq mistrzowie | gracze rdinej jakosd®. Jakost”
ta zalezy nie tylko od perfekcyjne] znajomosc systemu czy techniki gry, ale takle od
odpowiedniego poziomu wiedzy w tematach ogdinych dotyczacych histordl, wajskowosd,
znajomoéc broni i technik walki czy chotby najprostszych | najrealniejszych elementdw Zycia
codziennego - stowem: ,2eby dobrze grad, trzeba yde znad”, Dlatego na drugi element
konwentu skiadac sie bedg dyskusje | praktyczne zajecla z dziedzin, ktore w roinego rodzaju
grach mogg sie Wam bardzo przydal (np. kaidy dodwiadczony gracz Swietnie zna sig na
szermierce, ale czy kiedykolwiek trzymal prawdziwy milecz w meku | stal naprzeciw
szariujacegn z wéicieklym rykiem goblina? Wszyscy gracze doskonale poznali rdwniez smak
rany postrzatowej lub zadanej bronlg bialy, ale — czy na pewno? (oczywitcie obiecujemy, e
nie bedziemy do nikogo strzelac).

Trzed element, chyba najwainiejszy, polegathy na motiiwosci wspditworzenia programu
konwentu przez  wszystkich uczestnikéw | traktowaniu  programu  imprezy  jako
niezobowigzujacego planu, kbdry mogtby podlegad zmianom | przeksztalceniom w razie
potrzeby (BWM - czyli Bardzo Wainym Miejscem bedzie TABLICA OGLOSZEN). Diatego
mlbyswwmﬂk%mnhmﬂumyﬁenﬁlwwdnmlemmﬁ,?lﬁ

zalaczone] ankiety, a my ze swojej strony postaramy sie uwzglednié wszystkie wasze
propozycie. Z tego powodu — jesli macie jakies swoje pomyshy, cheede poznad nasze wszystkie
dodatkowe informacje o konwencie — znajdziecie na naszej stronie internetowej www.gildia.pl
w Konwentowych News'ach.

Dia utrzymania odpowiedniego klimatu Sredniowieczno-fantasy proponujemy uczestnikom
przygotowanie na konwent odpowiedniego stroju, w kttrym mogiby uczestniczyc w biesiadzie
(beda nagrody!1). o

Wiece] informacii o konwencie przekazemy w terminie pdiniejszym w  prasie
hobbystycmej | na stronach WWW oraz bezpodrednio do rak zainteresowanych (patrz -
zgloszenie | ankieta).

Serdecznie zapraszamy.




PLENER

MALARSKO-RZEZBIARSKI
DLA

TWORCOW
INSPIROWANYCH
LITERATURA
J.R.R.TOLKIENA

15.T. Wieta wraz z Miejskim OsSrodkiem Kultury | Sportu w Bielawle jest organizatorem
pleneru malarsko rzefblarskiego dia twdrcdw profesionalnych | nieprofesjonalnych, ktdrych inspinuje
Iiteratura fantasy, a w szczegdinodd dzieta wszystkde® J.R.R. Tolkdena.

Bielawa jest miastem ledacym u podndda Gor Sowich. Na szczytach wrgdnz otaczajacych
miasto znajdulg sie trzy wieke, a tereny obfituja w piekne krajobrazy, tajemnicze miejsca, bukowe
ostepy, przerdine gatunkl rodlin, rodlinek, zwierzat (rezerwat Scishy mufiondw) | owaddw, Jednym
ﬂmﬂwmm

Plener malarski odbedzie sie w terminie 24.06-02.07.2000 r, a jego tematem jest
wikomponowanie wizjl tolkienowskich™ w bielawskie i sowiogdrskie krajobrazy, Ponad to, w trakde
trwania plenery, organizator zapewnia kilka imprez towarzyszacych. Ze strony uczestnikdw
oczekujemy dobrych humordw, ched do pracy, momego obuwia sportowego | niekrepujace]

Plener reibiarski odbedzie sie réwniez w tym terminke, jednok ze wagledu na
Joracochionnoéé” rozpocznie sie min. tydzief wezedniei,

WARUNKI UCZESTNICTWA
1. mzumwmmmmmm&wmm
70 100cm; B prec " %
« grafika, pastela, akwarela — min. tr2y prace wykonane podczas pleneru format A4 do A3;
+ rzetha, plaskorzetba - material zapewnia organizator po woredniejszym zgloszeniu,
dzieto wykonane w czasie pleneru pozostaje u organizatora;
« graffii — powlerzchnie do malowania zapewnia organizator, W kilku migjscach obowiazuje
zakaz uzywania farb flucrescencyjnych. Materiaty wiasne,
Organizator zastrzega soble prawo bezplatnych prezentac)i materialow 2 pleneru w mediach,
prasie | intemedie,
Organizator zapewnla nieodpiatne noclegi (pokoje 2 - 5 osobowe) | wyZywienie (Snladanie,
obiad, kolacja).
Daojazd do miejsca pleneru na koszt wiasny.
Prosimy o przystanie zgloszenia do dnia 10.06. wraz z kilkoma reprodukcjami dotychczasowydh
prac (zdjecia, ksero lub inne — format do A4),
Poniewa? organizator zastrzega soble prawo doboru form artystycznych Informacge o
uczestnictwie w plenerze wraz z dokladnym programem zostang przekazane do dnia
15.06.2000 r.

Informacia ¢ Jarostaw Elek Florczak
Migjski Odrodek Kubtury | Sportu
ul. Plastowska 19a
58 -260 Bielawa
tel.fax 074 8333 007, 074 B3445 64
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Dawid Brykalski jako pisarz
GKF jako wydawca ksiazek

Oawid srykalsia
























