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WSTEPNIAK REMANENTOWY

Od dtuzszego czasu chciatem ktorys ze wstepniakéw znéw poswieci¢
JInformatorowi” jako takiemu. Niestety (moze raczej: stety!) caty czas co$ ciekawego
dziato sie ,na zewnatrz” - i nie byto ku temu okazji. Teraz doskonatym pretekstem jest
poczatek nowego roku i wejscie w kolejna ¢wiartke (nastepnym, juz ,,duzym”, jubileuszem
bedzie numer 250)...

Na poczatek chce po raz kolejny podziekowaé wszystkim Wspotpracownikom:
Marcinowi i Michatowi Szklarskim, ktérzy godza nowe obowiazki zawodowe z naszymi
zwariowanymi kolegiami redakcyjnymi, a nawet znajdujg czas na pisanie recenzji i relacji;
niezawodnemu  Krzysztofowi Papierkowskiemu, bez ktérego najprzerdzniejszych
pomystow nasz periodyk rychto popadtby w rutyne, a bez jego cierpliwej i fachowej
obrébki technicznej nie ujrzatby pewnie swiatta dziennego; drukarni, zawsze starajacej sie
jak najszybciej uwina¢ z zamoéwieniem; Januszowi Piszczkowi, przygotowujgcemu aktualne
informacje nt. nowych ksigzek (w bibliotece i na rynku); Adamowi Mazurkiewiczowi za
filologiczne rozwazania o fantastycznej literaturze; Maciejowi Majewskiemu za
udostepnienie nam swoich recenzji; Andrzejowi Habasinskiemu za réwnie wnikliwe co
przystepne odnajdywanie fantastycznosci w muzyce; zespotowi Zakazanej Planety za
skuteczne podratowanie nas w kwestii filmowych ,recek”; zespotowi Nowej Gildii za
inspiracje do sporego procentu comiesiecznych niuséw; gronu naszych znakomitych
Rysownikéw (dtugo by ich wymieniac) za materiaty zdobiace szpalty , Informatora”; Annie
Papierkowskiej, rozsytajacej gotowe egzemplarze we wszystkie zakatki galaktyki — oraz
wielu sporadycznym, okazjonalnym Korespondentom.

A’ propos tych ostatnich... Powtorze raz jeszcze: to od Was, w bardzo duzym stopniu,
zalezy rozmaito$¢, aktualnosé i fantastycznosc ,Informatora”. Nas jest zaledwie kilku, nie
mozemy by¢ wszedzie, nie zawsze mamy tez czas, wene i wiedze, by co$ napisaé. A poza
tym — mamy juz swoje gusta, swoje zainteresowania, nawet swojg maniere. Moze ona
Was, Drodzy Czytelnicy, troche juz nudzi¢ lub drazni¢. Ale my naprawde nie uzurpujemy
sobie zadnego monopolu! Bardzo nas cieszy kazdy nowy autor, kazdy nowy tekst, kazdy
nowy punkt widzenia. Jak migawkowe recenzje Cetiego z kina i z DVD, jak techniczny
reportaz Conana z planu filmowego, jak uwagi AlBerta o grze ,Wiedzmin”... Jedynie
w szerokim i aktywnym gronie mozemy tworzy¢ co$ naprawde zywego. Przypominamy
zresztg te oczywistg oczywisto$¢ co jaki$ czas — a i tak np. ostatni ,Voyager” (impreza
GKF-owska, nie da sig ukry¢) zostat w klubowym miesigczniku zaledwie odnotowany!

Wigze sie z tym tez kwestia zachowania proporcji w charakterze ,Informatora”.
Przede wszystkim jesteSmy organem (jak to sie niegdys méwito) GKF-u — i wszelkie nasze
imprezy powinny by¢ w nim jak najdoktadniej odnotowywane. Powinny by¢ tez
przynajmniej sygnalizowane najwazniejsze imprezy z fantomu. Poniewaz od ponad
dekady nasz periodyk jest nie tylko pismem informacyjno-statystycznym, ale tez
regularnym fanzinem (recenzje, eseje etc.) — pojawia sie kwestia fantastyki w tym
wszystkim. Gléwnie oczywiscie fantastyki popularnej, spod znaku SF/F/H. Swiadomie tez
zamieszczamy materialy o fantastycznosci szerzej pojetej (np. w setng rocznice Smierci
Wyspianskiego), a nawet o waznych wydarzeniach spoza fantastyki (Smier¢
Kapuscinskiego, premiera ,Katynia”) — jednak proporcje ,gabarytowe” powinny by¢
zachowane. A czasem podczas kolegium jest tak, ze materiaty dalekie od SF/F/H stanowig
potowe (bo nikt nic nie napisat o nowej powiesci czy o nowym filmie z interesujacych nas
gatunkow); i c6z my, redaktorzy, mozemy wtedy zrobi¢?

Osobiscie mam cichg nadzieje, ze Maciej Majewski zawstydzi/zainspiruje kilku
klubowych czytaczy, a Zakazana Planeta zawstydzi/zainspiruje kilku klubowych ogladzaczy
— i dziat recenzji w ,Informatorze” nie tylko sie powiekszy, ale tez urozmaici. To samo
dotyczy wrazen graczy (dla mnie to ,terra incognita”, wigc nic nie dodam). A jesli Masto
bedzie miat kiedys problem z wydaniem swego gotowego prequela — to moze na poczatek
tez u nas, tak po sze$¢ plansz w numerze (ale mi akurat na ten temat niezbyt wypada
pisac)...

JPP
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URODZINY

Marzec to Wiosna, Koty, Dzien Kobiet, Idy
Marcowe - ale dla Was, Drodzy Jubilaci,
to przede wszystkim Dzien Waszych Urodzin!
Wszystkiego najlepszego zyczy Wam GKF'!

Maciej Dawidowicz
Maciej Batlasz
Bogustaw Gwozdecki
Grzegorz Jaworski
Michat Kopeé
Stawomir Wojtowicz

12 Rafat Dintar

14 Arkadiusz Stankiewicz
16 Artur Piéciennik

19 Urszula Piéciennik

©OJdUWw

ukonczyt 75 lat!

W tym roku obchodzi¢ bedzie rowniez 50. rocznice
pozycia matzenskiego!

Nestorowi GKF zyczymy co najmniej 125 lat zycia i 100
lat matzenstwa — w zdrowiu i petnej potenciil

n 6 stycznia Bohdan Katuzny (EKFT ,,The First Generation”)

[
o

e <3
2

-




4 INFORMATOR

STYCZNIOWE POSIEDZENIE ZARZADU GKF

Odbyto sie 16 stycznia 2008 r. Wazniejsze z poruszanych spraw:

1. Sprawy organizacyjne

1. Postanowiono zlikwidowa¢ sktadki czterokwartalne i wprowadzi¢ w ich miejsce
sktadki roczne, obejmujace poszczegdlne lata kalendarzowe. Do konca 2008 r. mozna
uisci¢ sktadke , przejsciowa” z rabatem 2,5 zt na kwartat.

. Postanowiono zgtosi¢ dwie osoby do szkolenia z zakresu funduszy UE.

. Postanowiono przenies¢ Bloodbowl do Dziatu Gier Strategicznych.

. Postanowiono odtozy¢ na druga potowe 2008 r. ewentualny zakup rzutnika.

. Przedstawiono statystyki dotyczace cztonkéw GKF w 2007 r.

. Przedyskutowano kwestie spadajacych wptywow ze sktadek.

. Przedyskutowano kwestie wspélnego z Slaskim Klubem Fantastyki apelu o
przekazywanie 1% podatku.

2. Sprawy personalne

1. Zmiany funkcyjne

Ewa Subocz zostata wtaczona do Rady Stowarzyszenia.

Adam Lewandowski zostat mianowany zastepcg szefa Dziatu Gier Fabularnych.

2. Nadanie/odebranie cztonkostwa rzeczywistego i specjalnego

Przyznano cztonkostwo rzeczywiste Elzbiecie Kotlarek i cztonkostwo specjalne Adamowi
Cetnerowskiemu.

3. Przyjecie cztonkéw do GKF

Hobbit: Michat Jerzy Nowicki, Zenon Mazurkiewicz-Dubienski, Michat Marciniak, Pawet
Nowak, Sebastian Piesiak, Grzegorz Stawoski

Angmar: Marcin Witkowski, Piotr Karpinski

4. Przeniesienia:

Maciej Wigcek z KCzK do ,,Hobbita”

5. Skreslenie z listy cztonkéw GKF

Przemystaw Baranowski, Dariusz Czajkiewicz, Michat Miszczyszyn (wszyscy z Angmaru)
6. Urlopy

Arkadiusz Stankiewicz, Il i IV kwartat 2006 r.

lll. Sprawy finansowe

1. Bogustaw Gwozdecki przedstawit sprawozdanie finansowe za 2007 r. (w tym
sprawozdanie z Nordconu 2007).

2. Zatwierdzono budzet dziatéw gier na pierwszg potowe 2008 r.:

3. Przedstawiono stan subkont Klubéw Lokalnych

IV. Imprezy

1. Poinformowano o turnieju Magica w sobote 19 stycznia.

2. Poinformowano o Seminarium Pétliterackim organizowanym przez EKFT ,The First
Generation” w dniach 1-3 lutego w Gowidlinie.

NoulhWN
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Poznanski konwent fanéw fantastyki Pyrkon
to jedna z najwigkszych i najlepszych imprez
tego typu w Polsce.

Stynie z niezwykle bogatego bloku literacko-
prelekcyjno-publicystycznego oraz z bardzo dtugiej listy
zaproszonych gosci (ktora czesto znajduje pokrycie w liscie

gosci faktycznie przybytych). Gwarantujemy mocne panele
dyskusyjne i liczne spotkania autorskie i fascynujace prelekcje.

Précz tego: liczne ciekawe pokazy (na ekranach i w rilu),
mnostwo konkursow, gry wszelkiej masci (komputery, konsole,
karcianki, planszéwki, bitewniaki, RPG (m.in. Puchar Mistrza
Mistrzéw), LARPy, itd.), koncerty, stoiska handlowe i wiele
niespodzianek.

Zaproszeni goscie (stan na 1.02.08): Ewa Biatotecka, Piotr
W. Cholewa, Jakub Cwiek, Rafat Debski, Bartosz Grykowski,
Jarostaw Grzedowicz, Maciej Guzek, Marek S. Huberath, Jacek
Inglot, Witold Jabtonski, Lech Jeczmyk, Jacek Komuda, Rafat
Kosik, Maja Lidia Kossakowska, Jacek Kowalski, Magdalena
Kozak, Iwona Michatowska, Marcin Mortka, Marek Oramus,
tukasz Orbitowski, Maciej Parowski, Andrzej Pilipiuk, Michat
Protasiuk, Marcin Przybytek, Jacek Sobota, Wit Szostak, Wojciech
Szyda, Szczepan Twardoch, Andrzej Zimniak oraz Miroslav
Zamboch

Kiedy: 28 -30 marca 2008 r.

Gdzie: Szkota Podstawowa Nr 21 im. Filipiny Ptaskowickiej,

ul. kozowa 77, Poznan

Cena: Trzy dni 25 zt, piatek 10 zt, sobota 15 zt, niedziela 10zt.
KFMGimPK znizka 17%.

Spanie: Na terenie szkoty gratis. W poblizu szkoty znajdziecie tez
dwa tanie hotele.

Wszystkie potrzebne informacje na www.Pyrkon.pl



http://www.pyrkon.pl/
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Relacja z sobotniego turnieju DBA (19.01.2008)

Turnie] Traech Kamponi

Planowo o 11:00 przybylismy w goscinne progi Gdanskiego Klubu Fantastyki, gdzie
mieliémy zarezerwowana sale, dzieki uprzejmosci Pawta z Dziatu Gier Strategicznych
GKF-u (dziekujemy!!!). Troche obawiatem sie o frekwencje, ale gracze dopisali. Na
3 stotach przygotowalismy 3 zestawy armii, bedacych swoimi historycznymi przeciw-
nikami:

Stot 1: Rzym i Kartagina, czyli starcie gigantéw
Stot 2: Polacy i Niemcy, wczesnosredniowieczne "Goérg Nasi*
Stot 3: Antypater, Seleukos Ptolemeusz: armie do wyboru, czyli Wojna Diadochéw.

Ze wzgledu na nieparzysty liczbe graczy - Stawek wyciagnat swoj aparat
i osSwiadczyt, ze bedzie robit zdjecia (te ktére mozecie podziwia¢ jako ilustracje tekstu),
a my po rozstawieniu graczy na stotach ruszyliSmy do boju

Runda 1:

Partyzant-Murass: Wygrywa Murass

Szyderca-Cezar: Zwycigstwo dla Szydercy, bezsporne! Wojtku, dziekuje za gre.
Grooby-Misio: Stracie gigantéw: wygrat po wyréwnanej walce Misio

Runda 2:

Po zamianie stotéw oraz wymianie graczy (Szyderce zastgpit tsar), a takze
przybyciu dla mnie wsparcia duchowego w postaci mojej Ukochanej Paulinki, nad
stotami wzniést sie kurz maszerujgcych armii:

Cezar-Misio: Wygrywa Cezar przy nieocenionym wsparciu Pauliny

Murass-Grooby: Po raz kolejny Murass miazdzy wrogéw

Partyzant-tsar: Po ciezkiej walce Partyzant ulega wrazym wojskom tsara, ale niszczy az
3 elementy wroga!!! Pigkna bitwa.

Runda 3:

Po kolejnej zmianie stotéw walczymy i z przeciwnikami, i z gonigcym czasem, bo
niestety sala musi by¢ zamknieta do 16:30, wigc mamy pdét godziny na gre!ll Zaczyna sie
Blitzkrieg:

Misio-Partyzant: Niestety, geniusz Misia objawit sie po raz kolejny grzebiac szanse
Partyzanta na lepsze miejsce w turnieju

Murass-Cezar: Zdecydowanie pobity na azjatyckiej réowninie Cezar pada w boju
Grooby-tsar: Dzieki presji czasu i szybkim posunieciom rozstrzyga na swojg korzysé
Grooby!
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Pig¢ godzin grania 7 uczestnikéw, chyba tyle samo obserwujacych gre... Pierwszy
Pomorski Turniej DBA zakonhczyt sie w pobliskiej pizzerii rozdaniem pamigtkowych
dyploméw a zwyciezcami zostali:

Miejsce pierwsze: Pawet "Murass" Murawski, Tréjmiasto
Miejsce drugie: Michat "Misio" Ciemniewski, Bitewny Zgietk
Miejsce trzecie: Stawomir "tsar" Okrzesik, Bitewny Zgietk
relacja by Cezar
/forum DBA: www.dbx.cba.pl/

inne zdjecia z turnieju sa pod tym linkiem:
http://tsar.nome.pl/miedzynami/viewtopic.php?t=1441

a tu artykut o DBA, gdzie wspominajg o nas w kontekscie wtasnie tego turnieju:
http://www.zgielk.pl/index.php?option=com_content&task=view&id=666&Itemid=57

DWUCLOWY SMOK... ] « “"—’LL



http://tsar.home.pl/miedzynami/viewtopic.php?t=1441
http://www.zgielk.pl/index.php?option=com_content&task=view&id=666&Itemid=57
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migawki z rozgrywek odbywajacych
sie w styczniu w GKF-ie,
czyli .BB League @ 3miasto”
Sezon 01, Runda 06.

Witamy Panstwa na relacji bezposredniej z koncéwki rundy 6. pierwszego sezonu
rozgrywek ligi BB League @ 3miasto, czyli ligi Blood Bowl prowadzonej gtéwnie na
terenach znajdujacych sie pomiedzy trzema gtéwnymi miastami Imperium: Altdorfem,
Nuln i Middenheim, w ktoérej stawkga jest zwycigstwo prestizowego ,,Winter Cup”.

Lige tworzy dziesie¢ druzyn, ktérych treneréw przedstawimy od razu:

1) Slawcok, zazarty krasnoludzki manager, prowadzacy zespét ,.Smaug Balls”

2) Fortepian, melodramatycznie nazywany Nekromanta, wiodacy w béj druzyne ,Ulotne
Chwile"

3) Ed Guma vel Paveuek, czyli rodentryczny trener Skavendéw z druzyny ,Warpstone
Whistlers"

4) BRaN, chtodny hiczym 16d Pétnocy coach ,The A-Team"

5) Srokacz, nakrapiany plamami ztosci boss druzyny ..Bossaki”

6) Rézia, pokrecony orkaski szaman i banda z jego wioski ,Diarrhea Tribe"

7) Staw, przezwany tak jego wysokos¢ EIf .nienazwany” wiodacy do gry .Glorpindels”

8) Lewy, nieprawy wédz Lesnych Elféw z ,FC Moon Wood"

9) Ce-ti, tajemniczy wojownik z Nipponu i jego ..Champions of Kamigawa"

10) Ludi, mrocznouchy trener EMO Elféw z ,Woo-dah Clan feat. 100 Milowy Las"

Dzi§ rozegrany zostanie ostatni mecz rundy 6. Pomiedzy zespotami Ce-ti'ego
i Srokacza, czyli skosnoocy ludzie zmierza sie z zielonoskérymi Orkami. Zapraszamy do
wizyty na naszych stadionach i udziat w jakze przyjemnych i relaksujacych pokazach
walki na piesci, tokcie, kolana, buty i hetmy oraz miazdzenie nieszcze$nikéw
(przypadkowo znajdujacych sie akurat w posiadaniu pitki) w rozpedzajacym sie uscisku,
jak rowniez na spektakl edukacyjny pod tytutem ,Ciggnie do ziemi”, w ktérym
zaobserwujecie na pewno, jak gracze wywracaja si@ sprintujac jak oszalali, lub
gwattownie uderzajg w murawe prébujac bezkontaktowo obejs¢ przeciwnikéw.

Te, i inne, niezapomniane wrazenia sponsorowane sg przez Bloodwiser Beer: , U get
stoned or U gets nuffin’!” oraz Menthol Warpstone Lights: ,The same mutation - the
better taste!”

Oto opisy kilku meczy, ktére rozegrane zostaty w ciggu ostatniego miesigca:

08 Sty 2008, SO1R06: The “A-Team” vs. Woo-Dah Clan feat. 100-milowy Las

Mecz na ,,WarlnSky Arena” okazat si¢ wielkim zaskoczeniem. Nocne Elfy
przyjechaty do Norski, ktéra wystawita dtugi sktad.

Mecz rozpoczeli ludzie, ktorzy kopneli pitke w strone elfow i bez [
zastanowienia uderzyli przez stabsze skrzydto. Chwile pdzniej mieli juz pitke b
w klatce w okolicach srodka boiska. Przy okazji wystali tez Assassina na W
rehabilitacje u aptekarza. Elfy rozbity klatke i zawodnik Norski nie dat rady im uciec,
cho¢ smiato prébowat przekazac pitke — pokonata go grawitacja i rozmiekta murawa.
Udane zagranie rozochocito mrocznych, ktérzy postali pitke daleko do przodu. Reszte
potowy ,,A-Team” spedzit prébujac dostac sie do pitki i rozbi¢ elfy przed druga potowa.
Jedynym skutkiem byta strata zawodnika wystanego do domu za faulowanie. W ostatnich
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chwilach elfy zdobyly prowadzenie 1:0. Nie podobato si¢ to fanom
Norski, ktérzy rzucili cegta w Witch Elfa na rozpoczecie drugiej potowy.
Pitka wyladowata w rogu planszy i podczas, gdy zawodnicy przebili sie
przez pierwsza linie, Thrower pobiegt po pitke. Assassin, zagdny zemsty,
pchnat n6z pomigdzy zebra Lokiego i troll stracit przytomno$é. Fumble
Norski rozpoczat serie katastroficznych wydarzen, ktére skonczyly sie
kolejnym kontuzjami po ich stronie i wynikiem 2:0 dla Mrocznych Elféw.
Koncéwka meczu byta trudna do ogladania. Gdy ludzie, grajac w piatke
przeciwko petnemu sktadowi druzyny przeciwnej, rzucali sie z wrecz samobdjcza pasja
i bezskutecznie odbijali sie od szpiczastouchych - ci zrobili dodatkowe 2 TD.

by Adam Cetnerowski

12 Sty 2008, SO1R05: Warpstone Whistlers vs. Champions of Kamigawa
Witamy w deszczowy dzien z Altdorf Arena, gdzie spézniony mecz <\ 4
rozgrywaja ludzie z Kamigawy ze Skavenami. Mecz zostat przesuniety 2
z powodu narodowego S$wieta Kamigawy Mai‘'ami. Dzisiejsza relacje
sponsoruja ,Menthol Warpstone Lights” — ta sama mutacja, lepszy smak!
Mecz rozpoczeli ludzie, ktéorym jednak deszcz padat w oczy. Tak / ¥
bardzo, ze Eron poszedt do medyka, ktéry stwierdzit angine i zakazat mu gry
w nastegpnym meczu. Skaveny w tym czasie uwijaly sie tak szybko, ze z btyskawicznego
=] wyniku 1:0 poprawity na 2:0. TD na zejécie do szatni sie nie udat, dzigki
desperackiej szarzy Phage’a, ktéry wybit pitke z rak Skavena. Druga
potowe juz przy tadnej pogodzie rozpoczety Szczurki, wiec jest
: oczywiste, ze na tablicy wynikéw byto wkrétce 3:0. Ludzie jednak sie nie
& poddawali i dzieki sprawnej akcji na skrzydle zdobyli przytozenie. Mimo
: ‘ staran Phage’a, wynik znowu poprawili Skaveni. Wtedy ludzie
zrezygnowali z walki, ale trawa jeszcze $liska po deszczu uniemozliwita
Szczurom zdobycie pigtego punktu. Podczas meczu dato zauwazy¢ sie
dziwne ruchy waséw trenera Skavenow. Nasi eksperci dopatrzyli sie w tym tajnych
wskazoéwek dla zawodnikéw wyznajacych Rogatego Szczura* .
* Pawetek wygrat 3-4 Brilliant Coaching.

by Adam Cetnerowski

12 Sty 2008, SO1R06: Warpstone Whistlers vs. Ulotne Chwile e
Za szybcy za wsciekli - tak mozna podsumowac¢ ten mecz. _'
Zaczety Skaveny i zanim zauwazytem, ze mecz sie zaczat, juz byto 1-0.

Po ustawieniu zespét ,Ulotne Chwile” ustawit sie tak, zeby pognebié

przeciwnika i... Tej skérki od banana wcale nie powinno tam by¢!!! 2-0 dla Skavenow

No, teraz mu5|a’fo sie¢ udac!!! Regularne manto, gtadkie 2-1 i do szatni. Na druga potowe

Skaveny, przewidujac strategie Ulotnych, nie wyszty w komplecie (za mato im ptaca za

taka ilo$¢ toczonej z nich krwi). Regularne manto i 2-2. Dalszy ciagg zapowiadat sie

milusio. Ustawienie i okazato sie, Zze w 5-ciu tez da sie zrobi¢ TD!!! (Gutek szybki jest:))

Jak sie okazato pod koniec meczu trening Ulotnych pod katem miazdzenia przeciwnika

przyniost rezultaty, ale gra pitka nadal pozostawia wiele do zyczenia. Podniesienie pitki

i przekazanie po przebiegnieciu catego boiska to juz za wiele, nawet jesli Szczury

chowaja sie gdzie$ pod tawka. Jeszcze wiele godzin pracy przed graczami ,Ulotnych

Chwil"”...

Koniec meczu: 3-2 (1-2cas) dla Szczurkéw. by Piotr Bortkun

edited by BRaN

/od redakdji: petna relacja i ikonografia — na www.gkf.art.pl/
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NABYTKI BIBLTOTEKI GKF

Zakup ksiqzek
Antologia
Antologia
Antologia
Antologia
Debski Eugeniusz
Dukaj Jacek
Erikson Steven

Gaiman Neil, Reaves Michael Interswiat

Jordan Robert
Kempczynski Pawet
Lumley Brian
Piekara Jacek
Rowling J.K.
Weber David

Zahn Timothy
Zamboch Miroslav

Darowizny ksiqzek
Antologia
Blatty William Peter
Burroughs Edgar Rice

Drzewinski Andrzej, Ziemianski Andrzej Zabéjcy szatana

styczeh 2008

Ksigga strachu

Ksiega strachu t. 2

AD. Xl t. 1

Trupojad: Nie ma ocalenia
Niegrzeszny mag

Lod

Wicher $mierci t. 2: Ekspedycja

Ksigze Krukéw

Requiem dla Europy

Harry Keogh i inni dziwni bohaterowie
Rycerz Kielichéw

Harry Potter i insygnia $mierci
Spadkobiercy cesarstwa

Star Wars: Poza galaktyke

Krawedz zelaza t. 2

Nie ma to jak szczescie
Egzorcysta
Tarzan | klejnoty Oparu

Orbitowski kukasz, Urbaniuk Jarostaw Pies i klecha. Przeciwko wszystkim

Pratchett Terry
Rodan Pawet J.
Zaganczyk Mieszko

Zakup komiksow
Ennis Garth, Dillon Steve
Ennis Garth, Dillon Steve
Gaiman Neil
Gaiman Neil
Gaiman Neil
Gaiman Neil

Warstwy wszech$wiata
Polski horror czyli kilka stow o filmie grozy
Czarna ikona t. 2

Kaznodzieja: Salvation
Kaznodzieja: Cate piekto nadchodzi
Sandman: Smier¢

Sandman: Przebudzenie

Sandman: Zabawa w Ciebie t. 1
Sandman: Ulotne zycia t. 2
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BONDARCZUK KRECI STRUGACKICH

W internecie pojawit sie zwiastun adaptacji ,Przenicowanego
Swiata” Arkadija i Borysa Strugackich, ktéra przygotowuje autor
.9 Kompanii” Fiodor Bondarczuk. Zgodnie z zapowiedzig - premiera
filmu za rok.

wg: www.gildia.pl

ZABRAKLO ,,LODU”
Najnowsza powies¢ Jacka Dukaja, alternatywny ,L6d", sprzedata
sie de facto na pniu. Wydawnictwo Literackie podjeto natychmiast
decyzje o dodruku - ale w przypadku liczacego ponad 1000 stron
tomiska kilkudniowe braki w ksiegarniach byty nie do unikniecia.

jpp

ALTERNATYWNY PRASWIAT WIELOKOMORKOWCOW

Pojecie wielkiej eksplozji zycia wigze sie zwykle
z okresem kambru (ok. 540 min lat temu). Czesc¢
6wczesnych  zwierzat data poczatek  wiekszosci
dzisiejszych  organizméw; cze$¢ form  wymarta
~bezpotomnie”. Rekonstrukcje tych drugich wydaja sie,
przez pryzmat znanej nam fauny, co najmniej
dziwaczne. Ale to i tak nic w poréwnaniu z pierwszymi
zwierzetami wielokomoérkowymi, czyli z tzw. faunag
z Ediacara (575-542 mln lat temu) — stworzeniami nie
przypominajagcymi niczego, co dzis zyje. O owej
zapomnianej eksplozji zycia napisali w ,Science” z dn.
4 stycznia br. naukowcy z amerykanskiego uniwersytetu Virginia Tech (w tym dr Michat
Kowalewski — absolwent UW i byty pracownik Instytutu Paleontologii PAN).

Jpp

GLOWNY JUROR CANNES 2008
Znakomity aktor Sean Penn bedzie przewodniczyt jury 61. Miedzynarodowego
Festiwalu w Cannes.
Jjpp

DWA UBIEGLOROCZNE KOMIKSY WEJHEROWIAN
W  pierwszym tegorocznym numerze tygodnika ,Panorama Powiatu
Wejherowskiego” redaktor Mirostaw Odyniecki odnotowat, w rubryce kulturalnej,
wydanie drukiem w roku ubiegtym ,Butéw” Aleksandry Spanowicz i ,,Wampiurs Wars"
Jana Platy-Przechlewskiego; przy wzmiance o komiksie Pipidzeja wspomniat tez
o Gdanskim Klubie Fantastyki.
red.


http://www.film.gildia.pl/filmy/obitaemyy_ostrov
http://www.literatura.gildia.pl/tworcy/arkadij_strugacki
http://www.literatura.gildia.pl/tworcy/borys_strugacki
http://www.literatura.gildia.pl/tworcy/borys_strugacki
http://www.film.gildia.pl/tworcy/fiodor_bondarczuk
http://www.film.gildia.pl/tworcy/fiodor_bondarczuk
http://www.film.gildia.pl/tworcy/fiodor_bondarczuk
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WIELKA KLASYKA WRACA NA WIELKI EKRAN

Firma dystrybucyjna Vivarto ma ambicje wprowadzi¢ do
dystrybucji kinowej cyfrowo odnowione arcydzieta pierwszych
dekad kina. Na poczatek planowani s3: Charles Chaplin
(,Brzdac”, 1921 r.; ,Goraczka ztota”, 1925 r.; ,Dyktator”, 1940
r.), Fitz Lang (,Metropolis”, 1927 r.) i Josef von Sternberg
(,Btekitny Aniot”, 1931 r.).

jpp

PASZPORT ,,POLITYKI” DLA AUTORA ,,REZERWATU”
Te renomowang nagrode, przyznawang co roku mtodym twoércom, otrzymat
w dziedzinie filmu Janusz Palkowski.
Niedawno pisalismy o tym, iz rezyser 6w mysli m.in. o ekranizacji ,Agenta dotu”.
Pp

NOMINACJE DO PHILIP K. DICK AWARD
W tym roku do tej nagrody nominowano nastepujace utwory: ,Grey” (Jon
Armstrong), ,Undertow” (Elizabeth Bear), ,From the Notebooks of Dr. Brain” (Minister
Faust), ,Nova Swing” (M. John Harrison), ,Gradisil” (Adam Roberts), ,Ally” (Karen
Traviss), ,Saturn Returns” (Sean Williams). Zwyciezce/zwyciezczynie poznamy 21 marca.
wg: www.gildia.pl

e e " e
M. JOHM

underton ) SR
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FILMOWE ,,INSYGNIA SMIERCI” - W DWOCH CZESCIACH?

Ekranizacja siodmej czesci ,Harry’ego Pottera” trwac bedzie najprawdopodobniej
cztery godziny. Wsrdéd potencjalnych rezyseréw nie wyklucza sie nawet Stevena
Spielberga.

jpp

TELEWIZYJNE ODGALEZIENIE T-SAGI
W USA ruszyta emisja serialu ,,Kroniki Sary Connor” — ktérego §
akcja toczy sie po wydarzeniach opowiedzianych w ,Terminatorze |
2". Scenariusz: David Nutter; rezyseria: Josh Friedman; obsada: Lena
Headey (Sarah Connor), Thomas Dekker (John Connor), Summer Glau
(Cameron).
jpp




GKEF # 225 13

NAJCZARNIEJSZY ODCIEN WEGLA

Fizycy z Rice Uniwesity (USA) wykonali najciemniejszy materiat znany na Ziemi.
Siegnieto tu do nanotechnologii (100 tys. razy ciensze od wtosa nanorurki weglowe
ustawione na sztorc jedna obok drugiej). Ow nowy materiat odbija mniej niz p6t promila
Swiatta, czyli jest cztery razy bardziej czarny od dotychczasowego ,rekordzisty”
(odpowiednio spreparowanego stopu niklu i fosforu). Wynalazek moze by¢
wykorzystany np. w antyrefleksyjnych ostonach do teleskopéw i kamer. Pracami zespotu
kierowat jeden z najlepszych ekspertéw od nanotechnologii — Pulicker M. Ajayan (raz juz
umieszczony w Ksiedze Guinnessa).

PRZEPILOWANY MARATON W GDANSKU
Noc z 18 na 19 stycznia mozna byto mito i przyjemnie
spedzi¢ w Multikinie — ogladajac wszystkie cztery (z premiero-
wa wtacznie) czesci horroru gore ,Pita”.
Jjpp

BYL NAJSLYNNIEJSZYM NOWOZELANDCZYKIEM

11 stycznia zmart sir Edmund Percival Hillary - himalaista
i polarnik, w 1953 roku pierwszy (wraz z Szerpa Tenzingiem |
Norgayem) zdobywca Mount Everestu (8850 m npm).

Jpp

~»KATYN” NOMINOWANY DO OSCARA! /

Najnowszy film Andrzeja Wajdy znalazt si¢ w gronie pigciu kandydatéw do Oscara
dla najlepszego filmu nieanglojezycznego. Tym razem nie ma konkurenta klasy , Osiem
i pot”, ,Kobiety i mezczyzny”, ,Amarcordu”, ,Blaszanego bebenka” czy ,Czarnego
i biatego w kolorze” (m.in. te filmy wygraty w ostatecznych starciach z naszymi
wczesniejszymi kandydatami), zatem szanse na prestizowa statuetke sg catkiem realne
(amerykanscy bukmacherzy faworyzujg zreszta polski obraz). Wynik poznamy jeszcze
przed nastepnym kolegium redakcyjnym; ale jesli nawet na nominacji sie skonczy — jest
to i tak ogromna swiatowa promocja filmu ukazujacego te osobliwg, a przez
dziesieciolecia wypierang, chwile historii, gdy ,jeden taczyt sztandar Gwiazde, Sierp,
Hakkenkreuz i Mtot”! Mito tu zaznaczy¢, iz o ,Katyniu” pisalismy na tych tamach
wytacznie dobrze — i to naprawde szczerze, bez zadnego obowigzku czy snobizmu
(a nawet wbrew temu ostatniemu). Odnotowac tu nalezy jeszcze dwa polskie akcenty:
nominacje dla animowanego filmu krétkometrazowego otrzymat brytyjsko-polski
LPiotrus i wilk”, a wsréd nominowanych zdje¢ znalazly sie te zrobione przez Janusza
Kaminskiego do ,Motyla i skafandra”.

Jjpp
ZAPOWIEDZ KOLEJNYCH LAT TLUSTYCH
KULTOWEGO REZYSERA?

Po siedmiu latach przerwy John Carpenter rozpoczat
przygotowania do realizacji nowego filmu; horror ,L.A. Gothic”
sktadac si¢ ma z pigciu nowelek - a gtéwnym bohaterem catosci
bedzie byly ksiadz pragnacy uchroni¢ swa nastoletnig coérke
przed sitami Zta.

jpp
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OSTATNI TOM JUZ PO POLSKU

Ttumaczenie si6dmego ,Harry’ego
Pottera” trafito do ksiegarn w ostatni
weekend stycznia. Pierwszy naktad
ksigzki przekroczyt 600 tys. Egzempla-
rzy.

jpp
CWIERCZWIECZE ,,VADERA”
Polski zespdét death metalowy ,Vader” obchodzi¢ bedzie w tym roku 25-lecie
swego istnienia. Ale — mimo osiggniecia swiatowej stawy w uprawianym przez siebie
gatunku - tu zostat odnotowany gtéwnie z uwagi na nazwe...
jpp

PREMIERA DUZA I MALA

W powigzaniu ze sSwiatowa premierg najnowszego
aktorskiego filmu o przygodach Asteriksa i Obeliksa (25 stycznia
w Polsce, a 30 stycznia we Francji!) — ma miejsce rodzima premiera
zwiastuna kinowej wersji polskiej kreskowki ,Wtatcy moch”
(wyswietlanego wytacznie przed projekcjami tej francuskiej
superprodukgcji).

jpp

POCZATEK PRAWDZIWIE
SZTUCZNYCH ORGANIZMOW?

Zespotowi  naukowcoéw, pod  kierunkiem = réwnie
znakomitego co kontrowersyjnego genetyka Craiga Ventera,
udato sie laboratoryjnie pociag¢ i od podstaw zmontowac
powtérnie caty genom bakterii. Stad juz tylko krok (fakt, ze
jeszcze dos¢ spory) do komponowania przydatnych organizméw
nie wystepujacych w przyrodzie...

Jpp
REKORD LICZBY KOPII NAD SEKWANA I LOARA

Trzeci aktorski film o niepokonanych Galach trafit do francuskich kin nieco pézniej
niz do polskich — ale za to az w 1088 kopiach!

Szkoda, ze zaden polski komiks (od ,Tytusa, Romka i A'Tomka” oraz ,Kajtka
i Koka” poczynajac, a na ,Smiercionoénych” konczac) nigdy nie doczeka sie podobnego
benefisu...
Jjpp

KOSZMAR NIE KONCZY SIE NIGDY?

Mimo przynajmniej dwoch prob definitywnego zamknigcia
kultowego cyklu - szefowie wytwérni New Line Cinema znéw
chcag przywotaé z zaswiatéw senng mare Freddy’'ego Kruegera. Z
merkantylnego punktu widzenia trudno sie dziwi¢: seria horroréw
o nocnym koszmarze z Elm Street byta najlepiej sprzedajacym sie
produktem tej wytwoérni do czasu sfilmowania ,Wiadcy
Pierscieni”!

jpp
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CYBER-FANTASY

Marek Utkin, Technomagi a i snoki
Warszawa 2002 _.

wyd. Prészynski&Ska, s. 440. ‘!

g

KSIAZKT Z ROZNYCH POLEK

N

Na jaka poétke postawi¢ powies¢ Marka Utkina Technomagia i smoki? Z tradycj
fantasy taczy ja czytelnicze odczucie, ze witasciwym kluczem interpretacyjnym bedzie
rozpatrywanie tego utworu jako ,basni wspétczesnej”. W s$wiecie przedstawionym
funkcjonujg prawa magii, zas smoki, trolle i krasnoludy majg ten sam status ontologiczny,
co ludzie. Jest to zarazem jednak - podobnie jak w powieici Terry'ego Pratcheta Nauka
Swiata Dysku - S$wiat ,magii unaukowionej”, w ktérym napedy ze smokéw do
smokochodéw i kangochodéw wykonywane sg w specjalistycznych przedsiebiorstwach, zas
magowie dyskutuja na temat mozliwosci istnienia Swiatéw réwnolegtych jezykiem
naukowych spekulacji, wzorowanych na teorii Hermana Minkowskiego i Alberta Einsteina,
operujac modelami matematycznymi.

W powiesci Utkina czarnoksieznicy postuguja si¢ komputerami napedzanymi przez
demony. Kiedy jedno z tych urzadzen przestato funkcjonowal, protagonista miat okazje
zajrze¢ do $rodka, towarzyszac naprawiajagcemu je uzytkownikowi. Jako Ze opis sam
w sobie jest interesujgcy, przytoczmy go w catosci: wnetrze komputera nie byfo
wypetnione kablami, plytkami drukowanymi z wlutowanymi mikrochipami i pudetkami
zawierajgcymi napedy, lecz przypominato domek dla lalek (...). Najnizsza kondygnacja (...)
byta solidng piwnica, w ktorej scianach tkwity metalowe kétka, przez nie przewleczono
fancuchy, zakonczone obejmami, zanitowanymi na kosciach ramieniowych szkielecikdw
matych gryzoni lub im podobnych zwierzakéw. Pietro wyzej znajdowato sie kilka
kamiennych dyskéw, umieszczonych jeden na drugim. Przypominalty (...) kamienie mfyniskie
w modelu wiatraka. Pietro ponad kamiennymi dyskami znajdowat sie beben (...). Byt
nieruchomy, na jego dnie zas siedzialy swobodnie dwa gryzonie w sukiennych czapeczkach
i kamizelkach, pojadajgc jakies orzechy (...). Pietro ponad gryzoniami znajdowat sie
przestronny gabinet, w ktorym staf skorzany fotel, Sciany byty zastoniete az po sufit
polkami petnymi ksigzek, srodek podfogi zas zabazgrano wykresami, znakami i zarzucono
kos¢émi wrézebnymi. Z jednej ze scian sterczaly zawiasy do klapy i blat z rolkami, na ktérym
lezat ztoty kragzek, mniemany CD-ROM. Pietro ponad gabinetem znajdowat sie stryszek,
petniacy role sypialni, do kandelabru zas znajdujacego sie posrodku sufitu przymocowana
byta linka z petla, ktéra zaciskata sie na szyi dziwacznego stwora (s. 16-17),
odpowiedzialnego za , zawieszenie si¢” komputera.

Niejakim komentarzem do Technomagii i smokéw moga by¢ umieszczone w powiesci
motta. Pierwsze z nich, przywotujgce cytowane juz tu stowa Artura C. Clarke’a o zaleznosci
miedzy zaawansowaniem technologicznym a magia, zostaje uzupetnione adnotacja
Utkina: I odwrotnie (s. 5). Zmieniona formuta brzmiataby w tym przypadku: ,magie mozna
bez trudu pomyli¢ z wysoko rozwinietg technologia”. Technomagie i smoki (oraz np.
Piekto dobrej magii Eugeniusza Debskiego) mozna uznac za powies¢, w ktérej magia ulega
zabiegom racjonalizatorskim w takim stopniu, ze nie rézni sie niczym od nauki.

Swoista ptynno$¢ granic miedzy fantasy a science fiction przyczynia si¢ do
niemoznosci  jednoznacznej identyfikacji obu nurtéw tworczosci  fantastycznej.
Podstawowe dotychczas kryterium odréznienia ,basni wspoétczesnej” (jak nieraz fantasy
bywa nazywana) od fantastyki naukowej, polegajace na odnalezieniu w $wiecie
przedstawionym utworu elementéw magii (czarow), przestaje by¢ funkcjonalne
i wystarczajgce. Moze juz chocby z tego wtasnie powodu warto mie¢ w bibliotece potke na
powiesci faczace rézne konwencje fantastyki, takie jak utwér Utkina?

Adam Mazurkiewicz
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REKOPIS ZNALEZIONY
W SARAGOSSIE

TAN PO-TOCKI

Rzadko sie zdarza, zeby z bardzo dobrej ksigzki powstat wybitny film, ale “Rekopis
znaleziony w Saragossie” miat to szczeicie. A co ciekawe — zaréwno ksigzka jak i film
musiaty by¢, z racji swojej konstrukgji, piekielnie trudne do stworzenia. Za to efekt jest
wysmienity.

Potocki znany jest chyba gtéwnie z tej ksigzki, ktéra powstawata przez wiele lat, co
nie jest dziwne, jesli wzig¢ pod uwage jej arcyztozona strukture, ale znany jest chyba
gtéwnie poza granicami Polski, co jest juz wielka szkoda, bo “Rekopis...” to popis jezyka
i konstrukgji.

W zasadzie mozna sie pokusi¢ o streszczenie przygdd Alfonsa von Wordena, oficera
gwardii walonskiej w stuzbie kroéla hiszpanskiego, jednakze zabitoby to caty urok
z odczytywania powiesci w powiesci, w powiesci, w powiesci... Bo “Rekopis znaleziony
w Saragossie” to wybitny przyktad powiesci szkatutkowej, w ktérej z jednej historii
przechodzimy w druga, z tej z kolei w nastepng i tak dalej. U Potockiego pozioméw na
ktérych toczy sie opowiesc jest kilka - w pewnym momencie stracitem rachube na pigtym,
ale jestem przekonany, ze mogto byc¢ takich pieter jeszcze kilka. Dos¢ powiedzie¢, ze
miodego szlachcica z gwardii poznajemy, gdy przeprawia sie przez gory Sierra Morena
i zatrzymuje na noc w pewnej opuszczonej gospodzie, gdzie rozgrywaja sie tajemnicze
i grozne wydarzenia, $cisle zwigzane z pochodzeniem Alfonsa von Wordena, a to jedynie
poczatek...

Przez szescdziesigt sze$¢ roz-
dziatéw, z ktérych kazdy jest zapisem
wydarzen jednego dnia, s$ledzimy
losy dziesigtkéw postaci i ich skom-
plikowanych relacji, i cho¢ mogtoby
to by¢ meczace, to ta misterna ukta-
danka stopniowa zaczyna sie sktadac |
w kompletng catos¢ i to w pasjo-
nujacy sposodb. Doprawdy nie wiem,
jak Potocki byt w stanie zapanowad
nad tyloma potaczonymi watkami,
zwlaszcza ze poukrywane byty w ko-
lejne poziomy opowiesci, ale kon- S
cowy efekt jest znakomity. Sledzenie L &
wszystkich osob jest niezwykle utru- =
dnione (by¢ moze wskazane bytoby nawet rozpisywanie sobie wszystkich historii
w postaci grafu), ale za to od pewnego momentu dalsze czytanie przynosi satysfakcje,
kiedy stopniowo wszystko sie zaczyna rozplatywac. Lektura powiesci jest z tego wzgledu
wymagajaca, ale zapewnia ogromng przyjemnos¢.
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Konstrukcja konstrukcja, ale opréocz tego mamy tu miszmasz gatunkéw, w ktérym
groza i horror ciagle przeplataja sie z romansami czy erotykami, a do tego dochodza
elementy powiesci totrzykowskiej czy przy-
powiesci. Napisa¢, ze to postmodernizm czy
eklektyzm - to umniejszy¢ to, co Potocki tu
uczynit. Przejdg lata i wieki przemina,
a "Rekopis znaleziony w Saragossie”
zawsze bedzie uznawany za arcydzieto, bo
inaczej po prostu si¢ nie da.

Geniusz autora atakuje czytelnika
jednak nie tylko na poziomie konstrukgji
fabuty, czy pomieszania gatunkéw, ale tak-
ze na poziomie nastroju w jaki wprawia
sledzacego perypetie bohateréw wszystkich
historii. Tam gdzie trzeba mamy groze
subtelnie pomieszang z erotyzmem (czy
w ogéble jedno moze wystepowalé bez
drugiego?), humor lub smutek — czy wiele
innych odczu¢, wywotanych tylko i wytacz-
nie mistrzowsko uzytym stowem.

To jednak nie jest w zadnym wypadku ksigzka fantastyczna, bo Potocki, ktéry byt
jednym z encyklopedycznych przyktadéw wychowanego w Oswieceniu racjonalisty,
koniec koncéw wszystko gtadko wyttumaczy rozumem. Utude zastapi racjonalne
wyjasnienie kazdego zdarzenia, co z jednej strony jest Swietnym zabiegiem, jednak
z drugiej, pozostawia pewien niedosyt, bo przez blisko szeséset stron czytamy przeciez
o tylu nadnaturalnych zdawatoby sie zdarzeniach, ze chciatoby sie uwierzy¢, iz jednak
staja sie one faktem.

Przez dtugi czas wydawato mi sig, ze “Rekopis...” czytatem juz dawno, ale to po
prostu tak silnie wbit mi sie w umyst wybitny film Hasa nakrecony na podstawie powiesci.
Z tego powodu sporo scen podczas lektury wizualizowatem sobie witasnie poprzez
fragmenty filmowe - i chyba po raz pierwszy w zyciu nic a nic mi to nie przeszkadzato,
tak doskonale film bazuje na ksigzce. Pora zresztg go sobie przypomniec.

Maciej Majewski
www.maciejmajewski.pl




18 INFORMATOR
Hipnotyzujqce
zmagania

Kiedy teraz o tym mysle, dochodze do wniosku, ze opublikowane
-  kilka lat temu w miesieczniku “Science Fiction” opowiadanie Szczepana
Twardocha “Obted rotmistrza von Egern” trafito tam chyba przez przypadek. Tak bardzo
odstawato jakoscig (in plus oczywiscie) od przecietnych, a czesto niedorobionych tekstow
innych autoréw. Nic dziwnego, ze wydane w krétkim debiutanckim zbiorku z trzema
innymi tekstami, znalazto sie koniec koncéw na stotach w ksiegarni z taniag ksiazka, gdzie
na nie trafitem ponownie. W koncu przecietny czytelnik szuka Izejszej rozrywki. Na cate
szczescie dla mnie.

U Twardocha prézno szukaé¢ dynamicznej akcji, autor opiera bowiem swoje
opowiadania przede wszystkim na pytaniach o konsekwencje ludzkich wyboréw - a te sg
dla jego bohateréw zawsze nietatwe. Akcja schodzi na drugi plan, jest niemalze
nieistotna, powolna, a prawie zawsze petni funkcje pomocniczag w stosunku do
charakterystyki postaci. W pewien sposéb okresla bohateréw, zreszta zazwyczaj
prowadzi ich ku wyborom dalekim od literackich wzorcéw z cukierkowatej amerykan-
skiej popkultury. Tutaj bohaterowie przede wszystkim przegrywaja, zawodza
w konfrontacji z wtasnymi stabosciami wewnetrznymi, a przez to koncowy efekt byt dla
mnie tym bardziej satysfakcjonujacy. Moze za wyjatkim ostatniego opowiadania, “Cud
domu brandenburskiego”, przez swoje nieprzystajace do reszty, nieudane, bo takie
“poprawne” zakonczenie, caty tomik sprawia wrazenie, jakby byt napisany przez
doswiadczonego pisarza, a nie osobe’ dla ktérej byt to debiut ksigzkowy. W zasadzie
nawet “Cud domu brandenburskiego” daje dowody solidnego warsztatu, a nie-
podobajgce mi sie zakonczenie mégtbym uzna¢ za drobne potkniecie, skutecznie
rekompensowane swietnym warsztatem.

Tak wigc z jednej strony, przez swoj brak dynamizmu akgji, “Obted rotmistrza von
Egern” mogtby by¢ meczacy, ale jednak tres¢ opowiadan byta na swéj sposéb
hipnotyzujaca, przez co nie mogtem sie od lektury oderwac i cato$¢ pochtonatem w jeden
wieczér. Twardoch umiejetnie buduje nastréj, troche mroczny, troche senny, mozna by
rzecz, ze ciezkawy, gdyby nie to, ze wszystko jako$ perfekcyjnie angazuje uwage.
Doskonale postuguje sie jezykiem i wcigga czytelnika w gre swoimi bohaterami.

Cichym bohaterem tekstéw jest historia i dynamika jej proceséw, a zwiaszcza
wysuwajaca si¢ na pierwszy plan rewolucja. Z opiséw wynika, ze wydany niedawno
“Sternberg” tego autora, osadzony w tej samej rzeczywistosci, co trzy z czterech
opowiadan, traktuje przede wszystkim witasnie o niej. Jesli co najmniej zachowuje
poziom opowiadan Twardocha, to jest na wysokim miejscu mojej listy zakupow. A sam
“Obted...” warto naby¢, w koncu nawet jesli komus sie nie spodoba, to 10 zt nie zaboli
zbyt wiele.

Twardoch
50 [Beit) ;

Maciej Majewski

[tytut od redakgji] www.maciejmajewski.pl
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Katarzyna Grochola

Niedziela,

[w] taz, Podanie o mitos$¢
Warszawa 2001, Prészynski i S-ka

Podsumowujac — jest to scenariusz na poziomie Andersonowskiego: On — pracujacy
poza rodzinng miejscowoscig kamieniarz, caty czas poswiecajacy zyciowej pasji, jaka staty
sie dlan zmagania z oporem kamiennej materii... Ona — cierpliwa, petna zrozumienia tak
bardzo, jak tylko moze by¢ kobieta przyzwyczajona do samotnosci, znoszaca cierpliwie
swoéj los; nie oczekujgca od Zzycia niczego poza tym, co ma, a jednoczesnie nie
zgorzkniata pamiecig przezy¢... | to, co miedzy nimi — niedookre$lonymi bohaterami
noweli Katarzyny Grocholi Niedziela - zaszto. Czy dawno? Czytelnik nie wie tego,
podobnie jak wielu innych rzeczy, poza jednym: Ze to, co jest miedzy kobietag
i mezczyzna to prawdziwe uczucie, o ktéorym marzy kazdy z nas od czasu do czasu...

Opowiedziana stonowanym jezykiem historia mitosci, pozbawiona egzaltacji
i fajerwerkdw meandrow losu, urzeka swoja prostota. Autorce Niedzieli udato sig
osiagna¢ efekt dzieki oszczednemu obrazowi, dzieki ascezie stowa. Mozna bytoby rzec, iz
mamy tu do czynienia ze swoistym ,anty-romansem”: Grocholi nie interesuja mitosne
perypetie bohateréw w taki sposdb, w jaki stanowig one o$ fabularng powiesci
Mniszkéwny czy Rodziewiczéwnej. Jednoczesnie zas owa ,romansowa” (w sensie
stereotypu fabularnego) roztaka jest tematem noweli. To swoiste ,,wieczne roztgczenie”,
potwierdzane i podtrzymywane stosikiem kartek, ktorych tresci tylko czytelnik musi sig
domysla¢ — bohaterka zna ja na pamie¢, skoro, gdy bierze od przekazujacego list nie
patrzac na tres¢, stulifa [go] w dfoni (s. 14). Byly to zapewne te same stowa, ktoére
zapetnialy podobne karteczki, skryte w szufladzie komody. Pieczotowicie prze-
chowywane, stanowity dla kobiety jedyny materialny $lad zwigzku taczacego ja
z mezczyzng, ktérego obecnosé (chocby nieobecna) potwierdzaty.

Czytelnikowi zdajg sie owe kartki réwniez czym$ wiecej: symbolem nadziei,
zmuszajacej do cotygodniowych porzadkéw, do statej gotowosci na przybycie i pewnosé
nieomal, iz znéw trzeba bedzie czekal, cho¢ i ten
czas oczekiwania zdaje sie przepetniony radoscig, ze
do nastepnej niedzieli tak niedaleko. Jeszcze tylko
szes¢ dni (s. 14).

Ta stata gotowos¢ juz nie na przybycie mez-
czyzny, lecz na oczekiwanie, zmusza do ponownego
odczytania Niedzieli przez pryzmat Listu do Kolosan
sw. Pawta. Pochwata ewangelicznej mitoséci pokor-
nej i cierpliwej nie znajduje w noweli Grocholi
fabularnych sytuacji lektury ani refleksji, a jednak
trudno czytelnikowi oprze¢ si¢ wrazeniu, iz ma
przed soba egzemplifikacje stow Ojca Kosciota; ze
sw. Pawet o takim wtasnie uczuciu - jak to, ktére
zaistniato pomiedzy bohaterami Grocholi — moéwit.

AdaM
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Tytut: ,Beowulf”

Produkcja: USA, 2007

Gatunek: Fantasy 3D

Dyrekcja: Robert Zemeckis

Za udziat wzieli: Szkartatny Will, Lara Croft, Hannibal, John Malkovich, Migtus
z ,Ferydurke”

O co chodzi: Bohaterski Beowulf musi zmierzy¢ sie z Grendelem i jego matka

Jakie to jest: Oto i nadszedt wyczekiwany ,Beowulf” Roberta Zemeckisa, majacy by¢
zapewne kolejna jaskétkg nurtu nowoczesnego fantasy.

Niestety: film ten mozna opisa¢ najkrécej jako bardzo silny strzat kulg w ptot.
Zatozenia - doskonate: w miarg wierna ekranizacja kultowego poematu, doskonaty team
scenarzystéw (Neil Gaiman i Roger Avary) i sam scenariusz, super dialogi i sceny akgji,
a wszystko w nowoczesnej oprawie wizualnej. Dla producentéw musiato to zabrzmiec
zapewne jak ,300” na speedzie... i takie tez rokowato nadzieje widzéw. Niestety, film
ten dostat do zrobienia Robert Zemeckis, ktory swoje dni chwaty ma juz dawno za sobg -
i chyba juz stracit wyobrazenie o tym, jak powinno wyglada¢ nowoczesne kino.

Ekranizacja usituje by¢ jak najbardziej wierna literackiemu oryginatowi. Jednak
Gaiman i Avary starali sie go nieco strukturalnie uwspoétczesnic, tatajac dziury fabularne
i czyniagc catos¢ bardziej spdjna i dramatyczna. Trzeba przyzna¢, ze wyszto im to bardzo
przyzwoicie, mimo pewnych istotnych réznic w stosunku do poematu. Sama postac
Beowulfa jest ,z zewnatrz” bohaterem doskonatym: megasilnym, niepokonanym,
nieustraszonym, walczagcym z wrogiem honorowo. Nie dba on o wilasne zycie, a za to
dba o wiasny kult motywujacymi wrzaskami autoreklamy — tu kojarzy sie gtéwnie
z Achillesem z ,Troi”, ktéry troszczyt sig, by jego imie zostato odpowiednio zapamietane
przez potomnych. Jednak z drugiej strony Beowulf ma kilka tajemnic, ktérych w trosce
o wlasny wizerunek nie ujawnia - albo zatajajac fakty, albo po prostu ktamigc. Jak
nietrudno sie domysle¢, niedoskonatosci tego wzorowego bohatera szybko stajg sie
przyczyng nieszcze$¢ i dramatycznych zwrotéw akcji — i stanowig wtasnie sprytny
wypetniacz dziur logicznych poematu. W tych wszystkich rozterkach Beowulfa i jego
interakcjach ze swiatem demonicznym wyraznie czu¢ piéro Gaimana, ktéremu oryginat
jest utworem mocno nieobcym. Typowo Gaimanowskie sg wiec konsekwencje réznych
(nie zawsze rozsadnych) dziatan, ktére bohater podejmuje oraz jego nad nimi refleksja.

Z jakiego$ powodu Zemeckis uznat, ze gtéwnym wyréznikiem filmu nie bedzie
jednak nowa interpretacja poematu, lecz technologia, w jakiej bedzie on wykonany.
Zapewne chodzito tu o wzgledy budzetowe, czyli chciano nakreci¢ film ze zdrowym
rozmachem przy skromnym budzecie — a sposobem na to okazato si¢ CGIl i motion
capture, z ktérej to kombinacji rezyser skorzystat juz wczesniej przy bajce ,Ekspres
Polarny”. Oznacza to oczywiscie, ze wszystko co widzimy na ekranie to komputerowa,
a ruchy i mimika postaci zostaty przetozone z mo-capa, jak np. w przypadku Golluma czy
King Konga. Bytaby to moze i dobra droga, gdyby sie do niej nalezycie przytozono. O ile
animacja postaci jest bez zarzutu, o tyle ich modele majg jako$¢ co najmniej rézna.
Gtéwni bohaterowie (Beowulf, matka Grendela) sg oddani tak realistycznie, ze po
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pierwszych trailerach cztowiek nie byt jeszcze pewny, czy naprawde oglada CGl.
Natomiast postaci drugoplanowe (zwt. Wealthow) mega walg ,Smrekiem” i generalnie
sprawiajg wrazenie ulepionych z plasteliny...

Idac za ciosem ,,Beowulf” zostat zrealizowany nie tylko w catosci komputerowo, ale
i w catosci w 3D - i to jest jego kolejny wyréznik. Szczerze moéwiac, ogladanie tego filmu
w 2D musi by¢ nieco dziwne, jako ze masa uje¢ czy catych scen jest wstawiona tylko
i wytacznie dla efektu tréjwymiarowosci. Wbrew temu, co styszymy jednak w making
ofach, nie spodziewajmy sie jakich§ szczegdlnych uniesien — prawda jest taka, ze
wspoétczesna technologia filmu 3D nie rézni sie specjalnie od techniki czerwono-
niebieskich okularéw, wiec amatorzy przestrzennego biustu Angeliny mogga sie poczué
mocno zawiedzeni...

A teraz najgorsze: Rezyser oprawit film w kompletnie konserwatywny design,
catkowicie nie przystajacy do 100%-CGl podejscia. ,Beowulf” jest mniej wigcej taki, jak
na kazdej ilustracji od 100 lat, kompletnie banalny i sztampowy. Oczywiscie nie chodzi tu
o to, zeby kazdy film wygladat jak ,300", peten mutantéw i fantazyjnych postaci, ale od
takiego rezysera mozna by sie spodziewac ciut wiecej inwencji. Bardzo rozczarowuje
Grendel, wygladajacy jak generyczny inbred, sterylne lokalizacje i mocno plastikowe
postacie. Wyréznia sie tu natomiast pozytywnie smok, z ktérym musi stoczy¢ walke nasz
heros oraz matka Grendela (nie tylko ze wzgledu na oczywiste atuty...). Obie te postaci
rowniez sg zaprojektowane mocno konserwatywnie, a jednak maja wiele $wiezosci —
stanowity krok w dobrym kierunku, ktérego zabrakto w pozostatych wizualach filmu.

Odnosze tez wrazenie, ze Zemeckis bat sie korzysta¢ z atutéw mo-capa i wszystkie
dobre sceny akcji w filmie sa dzietem wytacznie animatoréw (podobnie jak to byto np.
w nowych ,,Gwiezdnych wojnach”). Pojedynki — zaréwno z Grendelem jak i rewelacyjny
finatowy ze smokiem - to piekne popisy akcji i animacji. Ale wszystko inne - dialogi,
podréze, sceny dramatyczne — sg krecone albo kompletnie banalnie i statycznie, albo tez
pod dyktando efektéw 3D.

W postaci komputerowej mamy tez w filmie istng gwiazd plejade — Angeling Jolie
jako matke Grendela, Anthony'ego Hopkinsa jako kréla Hrothgara czy Johna Malkovicha
jako niejakiego Unfertha. Bohatera tytutowego uskutecznit owiany kultem Ray
Winstone, w wersji CGl podobny mocno do nikogo, a najmniej do siebie. Odnosze przy
tym wrazenie, ze wigkszos¢ tych nazwisk zostata dodana tylko na pokaz i ze wzgledéw
budzetowych. Aktorzy za pét ceny uzyczyli swoich facjat do animacji, jednak nie potrafie
sobie za bardzo wyobrazi¢ Hopkinsa czy Malkovicha ubranych w niebieskie stroje
oblepione piteczkami i wykonujacych fikotki na materacach.

Zwracam uwage, ze cze$¢ modyfikacji oryginalnej fabuty w filmie podejrzanie
przypomina modyfikacje, ktére widzielismy juz w kultowym ,Beowulfie”
z Christopherem Lambertem: tutaj réwniez matka Grendela wystepuje w roli
uwodzicielki i tu réwniez ojcostwo Grendela jest bardziej skomplikowane niz si¢ wydaje.

Jak juz wspominatem - gtéwne zalety filmu wynikaja wytacznie z dobrego
scenariusza. Mamy tu wiec sporo tzw. scen kultu z heroicznymi wrzaskami i czynami
(z samookaleczeniem wtacznie). Mamy tez loty na smoku, conanowski maraton ptywacki
potaczony z walkami z wezami morskimi, sceny okrutnych nabi¢ i rozcztonkowan; tym
bardziej razi ich umieszczenie w czysciutkich komputerowych realiach, praktycznie bez
sladu prawdziwego klimatu ,krew, pot i fzy”. Jednym z najwazniejszych pozytywnych
elementéw filmu jest muzyka Alana Silvestri, tagczaca nowoczesne brzmienia z klasyczng
epicka oprawa - cho¢ bedgca ponownie ewidentnie inspirowana ,,300".

Niestety wiec ,,Beowulf” to zmarnowana a wspaniata szansa. Jest to jeden z tych
przypadkéw, gdzie doswiadczony rezyser przegrywa z wizjonerem pokroju Zacka
Snydera czy Petera Jacksona, poniewaz (wbrew wtasnemu mniemaniu) nie rozumie
atutéw wspotczesnej technologii tak dobrze, jak powinien.
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Ocena (1-5): I/dokoriczenie recenzji ze stron 22-23/
Zalozenia: 5; Wykonanie: 2; Zdumiewajace 3D: 2; Fajnos¢: 2

Cytat: | am Ripper... Tearer... Slasher... Gouger. | am the Teeth in the Darkness, the
Talons in the Night. Mine is Strength... and Lust... and Power! | AM BEOWULF!
Ciekawostka przyrodnicza: Scena walki ze smokiem zostata dodana na zyczenie

Zemeckisa, gdyz wg pierwotnego scenariusza film nie miat nalezytego rozmachu.
Commander John J. Adams

[tytut od redakcji INFO] (www.zakazanaplanerta.pl)
/autorem recki "AVP2" w #225 byt Atue/

Wielka szansa dla 3D Grendel wpadt i impreza siadta
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