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MULTIWSTEPNIAK 2

Swego czasu popetnitem na tych tamach zaréwno wstepniak o aquaparku, jak tez
o multikinie. Bylo to w (nie tak odlegtych przeciez!) czasach, gdy owe przybytki byty
w naszym kraju czyms$ nowym i nie zawitaty jeszcze do Trdjmiasta.

Nasza aglomeracja faktycznie dtugo pozostawata w kwestii tego typu nowinek
daleko za Warszawg, Krakowem, Katowicami czy Wroctawiem. Do dzi$ zresztg nie mamy
IMAX-u. Z czego to zapdznienie wynikto — trudno mi wyrokowaé. Bo przeciez chyba nie
z przyczyn politycznych!

Pamietam bowiem potowe lat 80., gdy Gdansk, jako miasto ,buntownicze”,
w centralnym rozdzielniku deficytowych (czyli wszelakich) débr do sklepéw wykluczony
zostat z kategorii miast najwiekszych - i otrzymywat towary w ilosciach przewidywanych
dla miast $redniej wielkosci. Oznaczato to oczywiscie wyjatkowo puste pétki, nawet jak
na realia p6znego PRL-u.

I kiedys$, podczas jakiejs delegacji do Wroclawia, dostrzegtem w kiosku spokojnie
sobie stojacy proszek do prania. Az zapytatem sprzedawcy, czy nie jest on na jakie$
lokalne kartki, tylko dla mieszkancow. Facet ciezko sie zdziwit; dobitem go pytaniem, czy
sprzeda mi az trzy opakowania. A jaka radosc¢ sprawitem w domu: jaki$ czas nie trzeba
byto pra¢ w startym mydle! Do dzi$, mijajac czasami 6w wroctawski kiosk, wspominam
tamten epizod w najlepszym z ustrojéw... Wréémy jednak do wspotczesnosci.

Wrazenia z wizyty w pierwszym warszawskim multikinie byty utrzymane w tonacji
generalnie pozytywnej (cho¢ nieco razit mnie ,hipermarketowy” wystréj wnetrza oraz
wszechobecny popcorn). Wydawato sie naiwnie, iz multipleksy, ze swymi licznymi salami
projekcyjnymi réznej wielkosci, znakomicie uzupetnig tradycyjne kina. Okazato sie
jednak, ze one je bezlitosnie wyrznety... Ostatnimi czasy padt nawet stynny warszawski
Relax.

Kina w Trojmiescie. Niektdre porzadne, niektére takie sobie, niektére wrecz fatalne:
Leningrad, Znicz, Kosmos, Kameralne, Helikon, Bajka, Drukarz, Tramwajarz, Delfin,
Baltyk, Polonia, Warszawa, Goplana, Atlantic, Fala, Promien, Neptun (w Ortowie),
Marynarz... Wiele z nich padto w naturalny sposéb, nie doczekawszy epoki multiplekséw
- wystarczyto upowszechnienie sie kolorowych telewizoréw i magnetowidow (lub
przypomniane kwestie praw wiasnosci). Ale gdynskiej Warszawy czy gdanskiego
Neptuna zal mi autentycznie!

Gdy niedawno kupowatem bilety na ktory$ z wiosenno-letnich hitdbw - po wejsciu
do jednego z multiplekséw az walnat mnie smrdéd rozgrzanej kukurydzy (i przypomniaty
mi sie bezmozgi wchodzace z popcornem na ,Katyn” - pono¢ w USA Spielberg potrafit,
podczas projekcji ,Listy Schindlera”, skutecznie tego zabroni¢). Niewiele - delikatnie
moéwigc - jest tez studyjnych projekcji niszowych filméw w matych salkach
projekcyjnych.

By bylo jasne: nie obrazam sie na rzeczywisto$¢. Tak duzej liczby nowych tytutdow
tradycyjne kina nie przerobityby. Wygodniej tez p6j$¢ do obiektu, w ktérym ma sie do
wyboru kilka filmoéw. My tez za licealnych czaséw kupowaliSmy na seans rdzne takocie
(za studenckich juz nie, bo realsocjalizm osiagnat kolejny etap rozwoju — i byty one tylko
na dzieciece kartki). Ale - zal jednak klimatu dawnych kin, ktére byly czesto
przybytkami Sztuki Filmowej, a nie megasklepami oferujacymi filmowy , produkt” (nawet
ten prawdziwie wysokiej jakosci).

W jednym faktycznie kinowe Tréjmiasto nie miato szczescia i wtedy. Brak nam byto
stereofonicznego kina z autentycznie duzym ekranem. Najblizsze tej klasy obiekty byty
albo w Stupsku (kino Millenium), albo w Olsztynie (kino Kopernik). Planowano ponoc
ruszy¢ z budowa kina Zodiak gdzies w Oliwie — ale te plany dotyczyty przetomu lat 70.
i 80. Teraz zas przegladam album fotograficzny upamietniajacy nieistniejace juz kina
- i zszokowany odkrywam, ze padly nie tylko przestarzate, prowincjonalne obiekty:
w miejscu kina Kopernik wznosi sie apartamentowiec! Krakowskie kino Kijéow trwa chyba
tylko dzigki festiwalom...

JpPpP
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URODZINY

Pazdziernikowi Urodzency!
Chociaz dziesiaty miesiac w roku
jest miesiacem oszczedzania - my,
przy okazji numeru blizZniaczego,
sktadamy Wam podwdéjne zyczenia urodzinowe
Redakcja ,Info”

P.S. Inna sprawa, ze jest Was niewielu, wiec tak duzo znéw nie
tracimy!

2 Mieczystaw Sierocinski

3 Andrzej Zimniak

10 Rafat Gosieniecki
Krzysztof Grzywnowicz
Oskar Wilski

13 Tomasz Kolodziejczak
19 Karolina Goérska
21 Grzegorz Kozubski

KADR Z FIIMU , 0 DWOCH TAKICH, CO SKAKALI PRZEZ PEOT”
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CZERWCOWEIROSIEDZENIERZARZADUIGH S

Odbyto sie 18 czerwca 2008 r. Wazniejsze z poruszanych spraw.

I. SPRAWY ORGANIZACYINE

Omédwiono sprawe zbyt matej liczby cztonkéw KL ,Brethren”. Jesli 30 czerwca 2008 r.
miej niz 6 osdb bedzie miato optacong sktadke, klub zostanie rozwigzany, a optacajacy
sktadki cztonkowie przeniesieni do innego, wybranego przez sie, klubu.

II. SPRAWY PERSONALNE

1. Zmiany funkcyjne

Artur Ptociennik zrezygnowat ze stanowiska cztonka Komisji Rewizyjnej. Zarzad
oczekuje od Komisji informacji o dokooptowaniu nowego cztonka.

Pawet Krucinski zostat mianowany zastepcg szeféw wszystkich Dziatéw Gier.

2. Nadanie/odebranie cztonkostwa rzeczywistego i specjalnego

Michat Stawski otrzymat cztonkostwo rzeczywiste.

3. Przyjecie cztonkéw do GKF: Piotr Bogusz, Mikotaj Zbrzezniak, Marcin Wiktor, Eryk
Zimmerman (wszyscy Angmar)

4, Skreslenie z listy cztonkéw GKF

Angmar - Anna Kwiatkowska

Brethren - Aleksandra Scibisz, Marcin Bielecki, Agata Koziowska, Maciej Bulanda (na
wilasng prosbe), Wojciech Olszewski

5. Urlop - Marcin Markowski (Angmar) na III i IV kwartat 2008r.

IITI. SPRAWY FINANSOWE

1. Skarbnik przedstawit stan subkont Klubéw Lokalnych.

2. Ustalono budzety Dziatéw Gier na drugie pétrocze 2008 r. We wrzesniu mozliwa jest
rewizja budzetow.

II1. IMPREZY

1. Przedstawiono sprawozdanie z pokazu gier w Bibliotece Publicznej nr 1 w Gdansku-
Wrzeszczu (14.VI).

2. 21 czerwca w klubie ,Maciu$ I” odbeda sie eliminacje do mistrzostw Polski
w ,Magic: the Gathering”.

SERDECZNIE DZIEKUJEMY
WYMIENIONYM NIZEJ URZEDOM SKARBOWYM
ZA UPRZEJME PRZEKAZANIE 1% PODATKOW

NASZYCH CZLONKOW I SYMPATYKOW
(ORAZ INNYCH 0SOB NAMOWIONYCH PRZEZ TYCHZE)

Sa to:
Urzad Skarbowy w Biatej Podlaskiej Urzad Skarbowy w Krasniku
Pierwszy Urzad Skarbowy w Bydgoszczy Urzad Skarbowy Poznan-Grunwald
Urzad Skarbowy w Cztuchowie Urzad Skarbowy w Pruszczu Gdanskim
Urzad Skarbowy w Elblagu Urzad Skarbowy w Stupsku
Pierwszy Urzad Skarbowy w Gdansku Urzad Skarbowy Warszawa-Bemowo
Drugi Urzad Skarbowy w Gdansku Urzad Skarbowy Warszawa-Ursynow
Trzeci Urzad Skarbowy w Gdansku Urzad Skarbowy w Wejherowie
Pierwszy Urzad Skarbowy w Gdyni Urzad Skarbowy w Zyrardowie

Drugi Urzad Skarbowy w Gdyni
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Jak nie zostatem
setnym Smokiem

W moim kalendarzu nlgdy nie moze zabraknagc
miejsca na Polcon. Nic to, ze w pracy nawat
obowigzkow, a urlop wisi na wiosku. Warto pourabiac
troche szefa, a nawet przyjs¢ do pracy na pigtg rano,
by wyjazd doszedt do skutku.

Na Polcon w Zielonej Gérze zgtaszatem sie troche
na wariata, w ostatniej chwili. Dlatego na konwent
dojechatem prosto z pracy, w czwartek pdznym
wieczorem. Na szczescie miejscowi taksiarze dobrze
juz wiedzieli, ze ,ci od UFO” zadekowali sie w kampusie
A Uniwersytetu Zielonogdrskiego, w zwigzku z czym
kierowca wysadzit mnie prosto przed konwentowgq ;|
knajpa, gdzie pod ogromny namiot przeniesli sie wie-
czorem wszyscy uczestnicy. Filia recepcji dyzurowata
przy wejsciu cata dobe, wiec nie musiatem spac¢ na "
dworze i udato mi sie znalez¢ jakies miejsce w akade-
miku. Na dodatek pare metrow dalej byta kupa znajo- £
mych, wiec rychio rozpoczatem socjalizacje w towa-
rzystwie, wspomagang przez piwo za 4 zt (z soczkiem
4,50). Trwaty jeszcze wystepy kabaretowe, ale trafitem
na ostatki.

Kiedy nastepnego dnia rano doszedtem troche do
siebie, mogtem rozejrze¢ sie po okolicy. Trzeba przyz- |
naé, ze miejsce na konwent byto jeszcze lepsze niz na
Polconie w 2004r. Od Wydziatu Matematyki do akade-
mikow byto kilkadziesigt metréw, a restauracja rozto-
zyta sie na placu naprzeciwko wejscia. Sam konwen-
towy budynek byt ogromny, mity dla oka i dobrze
wyposazony (komputery z rzutnikiem w wielu salach).
Chociaz przyjechato ponad osiemset osdb, nie miato sie
wrazenia ttoku.

Skoro s$wit, czyli o 10, dotartem na dyskusje
o przysztosci fandomu, na ktdrg poprzedniej nocy
zaprosit mnie Szaman. Byto troche zwyktych dyskusji
o tym, czy robi¢ komerche, czy organizowac konwenty
idealistycznie. Jednoznacznego wniosku nie wyciagne-
liSmy. Potem udatem sie zaopatrzy¢ sie w sklepie
i odespa¢ =zalegtosci z nocy. Przywlokiem sie na
konwent z powrotem okoto 14, skierowatem sie do
baru i przysiadtem sie do towarzystwa (Studniarki,
Jo’Asia z Szymonem i inni). Opftacato sie czekac
dwadziescia minut na pierozki, bo kiedy towarzystwo
udato sie na prelekcje, dosiadta sie pani Jadwiga Zajdel
z Jurkiem Miksza.

Chwile potem dotartem na punkt specjalny
organizowany przez Wojtka Sedenke i Mikotaja
Wachowicza. Punkt dotyczyt spekulacji na temat P
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Andrzeja Sapkowskiego, ktéry w ostatniej chwili odwotat udziat w Polconie.
Dyskutowane przyczyny nieobecnosci obejmowaty szeroki wachlarz opcji, z ktérych
najbardziej prawdopodobng wydawat sie szlaban postawiony przez zone - po ztamaniu
reki na wycieczce do Francji. Ta ostatnia (wycieczka, nie zona) zostata przedstawiona
nader szczegdtowo, wraz z duzg iloscig zdjec.

Tego samego dnia Witek Jabtonski produkowat sie za trzech na panelu, na ktoéry
nie dotarli inni dyskutanci. Trzeba przyznaé, ze dwugodzinna przemowa wypadta
interesujgco. Panel o fantasy i SF byt ciekawy, cho¢ dyskusja niespodziewanie zaczeta
zbacza¢ w strone fantastyki religijnej. Andrzej Zimniak miat prelekcje o inwigilacji —
temat byt intrygujacy, ale zanim przeszedt do rzeczy, byto dziesie¢ minut do konca
i niewiele zdazyt powiedzie¢. Na party promujacym Polcon w Cieszynie byto duzo
cukierkéw i moja ulubiona fontanna z czarng i biatg czekoladg (najwiekszy wktad SKFu
w kuchnie fandomu). Bronsiu zatatwit mi bon za prelekcje i kupitem space opere
w sklepiku z nagrodami. Wieczorem odbyto sie najbardziej ekspresowe Walne
Zebranie, w jakim kiedykolwiek uczestniczytem, na ktérym wybrane zostaty nowe
wladze Zwigzku Stowarzyszen ,Fandom Polski” (w tym nizej podpisany). O dziesigtej
ochrona wyrzucita nas z budynku, w zwigzku z czym zmuszeni zostaliSmy do opicia
zaistniatej sytuacji. Piwo za 4 zt pitem razem ze Studentem (dalej studiuje), Piotrkiem
Staniewskim, Michatem Jakuszewskim i innymi. W miedzyczasie przypetat sie gumowy
Wiedzmin, ale zaraz kto$ go schowat. StarWarsowcy zagrali pare scenek, z ktérych
kluczowy byt wystep pluszowego Yody. Student, ktéry chwile wczesniej przeprowadzit
sie do mojego pokoju, chciat mnie zaciagna¢ na impreze pokojowg, ale nie miatem juz
sity i padiem trupem.

W sobote rano zajmowatem sie kacem, a nastepnie Forum Fandomu. Sala miata
chwile zwatpienia, kiedy wstatem przed powtdérzonym gtosowaniem w sprawie
przysziorocznego Polconu, ale dopilnowatem, zeby cafta przyjemnos¢ nalezata sie
SMeRFowi z todzi, a nie GKFowi. Po Forum zdazytem na pét wyjatkowo ciekawej
prelekcji Ani i Grega o pierwszej wojnie Swiatowej.

Nastepnych dwéch godzin nie pamietam, z czego wnioskuje, ze poszedtem
przespa¢ sie do akademika. Z tej przyczyny omineto mnie spotkanie z Edgarem
leParmentierem, czyli drugo- lub trzecioplanowym aktorem z ktérej$ z czesci
.Gwiezdnych Wojen” (podobno méwi w filmie jedno zdanie, wiec chyba
drugoplanowym). O siedemnastej wzigtem udziat w spotkaniu Smokéw Fandomu, na
ktorym zostatem razem z nieobecnym bratem awansowany ze Smoczka na
najprawdziwszego i petnoprawnego Smoka. Niestety nie udato sie zostac jubileuszo-
wym, setnym Smokiem. Zaszczyt ten o mato nie spotkat Achiki, ale ze nie pofatygo-
wata sie na sale, wyrdznienie spotkato Macka Sabata.

Po przetestowaniu w namiocie karkéwki z frytkami ewakuowatem sie ze
wszystkimi do pobliskiej sali widowiskowej, gdzie trupa teatralna Ad Astry odegrata
absurdalny nie-musical ,Wtadca Pierscieni”. Jezeli was tam nie byto, zatujcie,
dowiedzielibyscie sie, co majg ze sobg wspolnego ,Masakra w Biatymstoku czes¢ 11”7,
Tom Selleck i piosenka ,Spieprzyli mi scenariusz” na melodie ,Who Wants to Live
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Forever”. Potem odbyfa sie gala zajdlowska, na ktérej Szaman w imieniu Zwigzku
Stowarzyszen ogtosit przyznanie nagrody ,Pro Fantastico Bono” i mianowanie cztonkami
honorowymi  Tomasza Brzozowskiego i Arkadiusza Binczyka (za  pomoc
w promowaniu fantastyki). Zajdle otrzymali Jacek Dukaj za ,L6d” (zadna niespodzianka)
i Wit Szostak za opowiadanie ,Miasto grobéw. Uwertura”.

Wieczorem nastgpito dalsze zaciesnianie wiezi towarzyskich, tym razem przy
akompaniamencie nieztego zespotu jazzowego. Wiekszos$¢ wieczoru spedzitem w knajpie
z Agnieszka Krzyzewskga i Piotrkiem Banachem. Przy okazji dowiedziatem sig, ze bielizna
sprzedaje sie na konwentach lepiej niz koszulki (pomyst na dodatkowe przychody
Nordconu?). Szaman prébowat reaktywowac akcje pod hastem: ,Czes$¢, jestem Szaman
i jestem fanem fantastyki, a ty?”. Na szczescie szybko znalazt inne ofiary.

W niedziele poszedtem na spotkanie z Magda Kozak, zjadtem obiad i przeniostem
sie na prelekcje Szamana i Andrzeja Lechowicza o konwentowym PR. Potem byfa jeszcze
moja wiasna prelekcja o ,Tajemniczych Ztotych Miastach” i trzeba byto sie zwija¢. Prosto
z wiasnego punktu wyszedtem z bagazami do czekajacej takséwki i kwa-drans pdzniej
bytem w pociagu.

Konwent byt typowy dla Ad Astry, to znaczy tak dobry, ze nie byto po nim tego
widac. Nie mdgt oczywiscie rownac sie z warszawskim gigantem z 2007r., ale co chwile
odbywaly sie jakie$ ciekawe punkty dodatkowe (kabarety, sztuczne ognie, koncerty,
spektakle). Turniej Warhammera byt najwiekszy w historii — udziat wzieto 300 osoéb.
Miejsce byto duze i odpowiednie dla Polconu, do knajpy byto piecdziesiat metréw od
wejscia. Wszystko grato jak w szwajcarskim zegarku, a jezeli nie grato, to nie byto tego
wida¢ (wyjatkiem byt moze nieczytelny informator). Praca byfa rozplanowana tak
doskonale, ze nawet dziecko Waldka Gruszczynskiego grzecznie poczekato i urodzito sie
tuz po konwencie. W sumie byty to cztery dni mitego odpoczynku i solidnej rozrywki na
wysokim poziomie.

Nasi ambitni koledzy z todzi chcg ten poziom za rok utrzymaé, a nawet przebic.
Trzymamy kciuki.

Marcin Szklarski

PIRATKON 2008

Termin: 22 listopada 2008 - 23 listopada 2008
Miejsce: Tréjmiasto
Strona oficjalna: http://piratkon.pl

Od dluzszego czasu trédjmiejska ekipa mangowa prébowata
zorganizowa¢ konwent, jednak wiekszo$¢ uwazata ten pomyst za
nierealny. Mimo to, gdy co$ wreszcie zaczeto sie ruszaé, wszyscy
razem ruszyli do boju. Pierwszy konwent tréjmiejski od diugiego czasu - Piratkon 2008
- przy wspolnych staraniach wielu osob stat sie mozliwy.

Jest to nasz pierwszy samodzielny konwent, jednak wielu z nas pomagato przy
organizacji lub organizowato inne imprezy o podobnej tematyce, takie jak np.
trojmiejskie J-Party. Pare o0sd6b powinniscie kojarzy¢ z konwentdédw - bardzo czesto
jezdzimy na nie cafq ekipa.

Data, ktérg wybralismy, to 22-23 listopada 2008r. MysleliSmy o niej od dtuzszego
czasu (rozwazaliSmy takze 13-14 grudnia, ale zajat ja Mokon), aktualnie natomiast staramy
sie uzyskac jak najkorzystniejsze warunki w pertraktacjach z jedng z gdynskich szkot.

Przedsmak atrakcji konwentowych mozecie zobaczy¢ na naszej stronie w dziale
Atrakcje, a wszystkich tych, ktorzy chcieliby pomdc nam w organizacji zapraszamy do dziatu
Kontakt. Na prowadzacych czekajg oczywiscie tansze wejscidwki.

Organizatorzy


http://www.konwenty.gildia.pl/piratkon/2008/logo/*sen/�
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NABYTKI BIBLTOTEKI GKF
zakup maj - lipiec 2008

Antologia

Aldiss Brian W.
Barker Clive
Birmingham John
Bishop K.J.
Bochenek Kinga

Brzezinska Anna, Wisniewski Grzegorz

Campbell Jack

Campbell Kan

Clarke Arthur C., Baxter Stephen
Cook Glen

Cwiek Jakub

Delany Samuel R.
Diaczenko Marina i Siergiej
Diaczenko Marina i Siergiej
Dish Thomas M.

Gibson William

Goodking Terry
Grzedowicz Jarostaw
Haldeman Joe

Harlan Thomas

Hines Jim C.

Huff Tanya

Kaszynski Mariusz
Kempczynski Pawet

King Stephen

King William

Knaak Richard A

Komuda Jacek

Link Kelly

Moon Elizabeth

Moore Christopher

Pawlak Romuald

Pilipiuk Andrzej

Pratchett Terry

Richardson Kat

Sanderson Brandon

Scalzi John

Simmons Dan

Smith L.J.

Stephenson Neal

Szyda Woijciech
Vandermeer Jeff

Weber David, Evans Linda
Williamson Michael Z., Ringo John
Wojtowicz Milena
Ziemianski Andrzej

Czarujace obiekty latajace : BrianW,
SALDISS
SLCHYILAZACHIENTA

Chwila zaémienia

Historia pana B.

Ostateczny cel

Akwaforta

Zrodzony by stuzy¢

Na ziemi niczyjej

Zaginiona flota: Nieulekty
Kodeks Deepgate t1. Noc blizn
Oko czasu

Pan Milczacego Krélewstwa
Ciemno$¢ ptonie

Babel 17

Rytuat

Vita nostra

Obobz koncentracji

Spook Country — W kraju agentow
Spowiedniczka

Wypychacz zwierzat

Kamuflaz

Burza niebios

Zadanie goblina

Cena krwi

Skarb w glinianym naczyniu
Hekate

Zielona Mila

Zabojca krélowej

Warcraft. Wojna Starozytnych t3. Rozbicie
Czarna bandera

Magia dla poczatkujacych

Walka z wrogiem

Krwiopijcy

Smocze gniazdo

Oko jelenia t2. Srebrna tania z Visby
Potworny regiment

Greywalker

Z mgty zrodzony

Wojna starego cztowieka
Hyperion

Pamietniki wampiréw. Przebudzenie
Ustroj Swiata t. 2

Miasto dusz

Miasto szalencow i Swietych
Wrota Piekiet cz. 2

Bohater

Wrota 2

Zapach szkfa

@na
JfLenia
ARETEE
LAAIE 7 (LA
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ZAPOWIEDZI WYDAWNICZE
druga potowa wrzesnia 2008

IMIE WIATRU (THE NAME OF WIND) — PATRICK ROTHFUSS
Wydawca: Rebis

DROGA GOBLINA (GOBLIN HERO) - JIM C. HINES
Wydawca: Fabryka Stow

SZLIFIERZ UMYSLOW (MIND CHANGER) — JAMES WHITE
Wydawca: Rebis

REKA MISTRZA — STEPHEN KING

Wydawca: Prdszynski i Ska

ALICIA I CIEMNY LAS — JACEK PIEKARA

Wydawca: Red Horse

FRYNE HETERA — WITOLD JABLONSKI

Wydawca: SuperNowa

GADAMEC. ZABAWECZKI. BLYSKI — MARCIN PRZYBYLEK
Wydawca: SuperNowa

GLOWA KASANDRY — MAREK BARANIECKI

Wydawca: SuperNowa. Wznowienie powiesci + 3 opowiadania
(w tym 1 nieopublikowane)

METY KONCA SMIECHU (THE LEES OF LAUGHTER'S END) — STEVEN ERIKSON
Wydawca: MAG

PRAWEM WILKA — SZCZEPAN TWARDOCH

Wydawca: SuperNowa .

W skitad zbioru wejda nastepujace teksty: ,Bodhisattwa”, ,Zywot i Smier¢ sw.
Felicjana”, nieopublikowane wczesniej nigdzie ,Maniera Tenebrosa” i nagrodzone
Nautilusem ,,Rondo na maszyn€ do pisania, papier i otowek”

SPRZYSIEZENIE CZERWONEGO WILKA (RED WOLF CONSPIRACY) — ROBERT V.S. REDICK
Wydawca: MAG

SLAD KRWI (BLOOD TRAIL) — TANYA HUFF

Wydawca: Fabryka Stow

SAMOTNIE (AGYPT) — JOHN CROWLEY

Wydawca: Solaris

POSWIECENIE (SACRIFICE) — KAREN TRAVISS

Wydawca: Amber

TANIEC NAD PRZEPASCIA — ELENA MALINOWSKA
Wydawca: Fabryka Stow

BRYGADY DUCHOW (THE GHOST BRIGADES) — JOHN SCALZI
Wydawca: ISA

RAFA ARMAGEDONU (OFF ARMAGEDON REEF) — DAVID WEBER
Wydawca: Rebis

SYNOWIE DEBU (SONS OF THE OAK) — DAVID FARLAND
Wydawca: Rebis

TAMTA STRONA SWIATA — EUGENIUSZ DEBSKI

Wydawca: Fabryka Stow

Dz1ecI DIUNY (CHILDREN OF DUNO) — FRANK HERBERT
Wydawca: Rebis

ODZWIERNY — MARINA I SIERGIEJ DIACZENKO
Wydawca: Solaris

MEMORANDUM — JEFFREY FORD

Wydawca: Solaris

W HOLDZIE KROLOWI — ANTOLOGIA

Wydawca: Zysk i S-ka. Wznowienie

TAMTA STRONA CZASU — EUGENIUSZ DEBSKI

Wydawca: Fabryka Stow

STEPHEN

REKA MISTRZA

Na podstawie serwiséw: www.esensja.pl, www.solarisnet.pl, www.katedra.nast.pl
przygotowat Janusz Piszczek
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NIUSY

ZAJDLE 2007

Podczas uroczystej gali konczacej zielonogdrski Polcon
laureatami nagrody im. Janusza Zajdla za rok ubiegty okazali
sie: Jacek Dukaj (powies¢ ,Lod") i Wit Szostak (opowiadanie
.Miasto Grobow. Uwertura”). Obu pisarzom serdecznie
gratulujemy!

GKF

e
1313 T{/B KROL ZNOW STRASZY!
KIN‘; " 19 wrzeénia w ksiegarniach ukaze sie naktadem wydawnictwa

Sl Proszynski i S-ka ,Duma Key” - najnowsza powies¢ Stephena Kinga.
% i . To historia cztowieka, ktory po dziwnym wypadku odkrywa u siebie
DUMA KEY

niezwykty talent do malowania.
»MROCZNY RYCERZ” - ABSOLUTNYM REKORDZISTA JUZ NA WEJSCIU
Nowa wersja zmagan Batmana z Jokerem pobita rekord wptywoéw z jednego dnia
wyswietlania (ponad 66 min dolaréw), a zaraz potem z jednego weekendu (ponad 155
mlIn) - co zwrdcito niemal caty gigantyczny budzet filmu (185 min); rekordowe byty
tez zyski z m.in. pierwszych 10 dni (314 min).

wg.: www.gildia.pl!

Jjpp

PRZESUNIETA POLSKA PREMIERA
Zainteresowanie najnowszym filmem o Batmanie byto na tyle duze, iz trafit on na
nasze ekrany nie 22 - jak pierwotnie planowano - ale juz 8 sierpnia. Jednoczesnie juz
w pierwszy weekend sierpnia odbywaly sie projekcje przedpremierowe, m.in. we
wszystkich tréjmiejskich multipleksach (Multikino, Kinoplex, Cinema City, Silver
Screen).
Jpp

TRZECI ,,BATMAN”, PIERWSZE SPEKULACJE...

Po megasukcesie ,,Mrocznego Rycerza” - internet huczy
od plotek na temat postaci, jakie miatyby pojawic sie w trze-
ciej odstonie obecnej serii przygdd Batmana, ktérg
niezmiennie realizowa¢ ma Christoher Nolan. Najpierw $wiat
obiegta informacja, iz Angelina Jolie przymierzana jest do
roli Catwoman (w ,Powrocie Batmana” te postal zagrata
Michelle Pfeiffer). Potem na obsadowej gietdzie pojawity sie
nazwiska Johnny’ego Deppa i Philipa Seymoura Hoffmana;
L e e o el pierwszy z nich miatby wecieli¢ sie w role Zagadki (w

B e T ~Batman Forever” Zagadke zagrat Jim Carrey), za$ drugi -
el faczony jest z pos-taciag Pingwina (w ,Powrocie Batmana”
role te kreowat Danny De Vito).

wg: www.gildia.pl!


http://www.literatura.gildia.pl/tworcy/stephen_king/duma-key�
http://www.literatura.gildia.pl/nagrody/zajdel
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NADZIEJA DLA SPARALIZOWANYCH?

Jak wiadomo - komoérki nerwowe sg jedynymi komoérkami ludzkiego organizmu,
ktore sie nie odradzaja. Jedynym wyjatkiem sg jednak komorki glejowe w btonie
$§luzowej nosa. Ta zdolno$¢ jest im niezbedna przy koniecznosci nieustannej
regeneracji nabtonka wechowego. Inna grupa naukowcéw pracuje nad pozyskaniem
komorek macierzystych z tkanki skory.

Jpp

KOSZMAR POWROCI W SWE CWIERCWIECZE

W przysztym roku minie 25 lat od premiery
pierwszego ,Koszmaru z EIm Street”. I na ten rok
planowany jest wysokobudzetowy remake tego klasycznego
juz horroru. W nowej wersji role Freddy’ego Kruegera |
zagra¢ ma Billy Bob Thornton. i

Oby tylko ta - superwidowiskowa zapewne -
produkcja nie zatracita onirycznego klimatu oryginatu...
Jpp

KOLEJNA LEGALNA HYBRYDA
Wtadze brytyjskie wyrazity zgode na kontrowersyjny eksperyment. Uczeni z an-
gielskiego Uniwersytetu Warwick zamierzajg tworzy¢ zarodki bedace skrzyzowaniem
cztowieka i swini. Badania potrwaja okragty rok i majg pomodc w odkryciu sposobow
leczenia wrodzonych wad serca u cziowieka. To juz trzecie tego typu pozwolenie
wydane przez Urzad Ptodnosci i Embriologii Cztowieka (HFEA) — powotany w Wielkiej
Brytanii w latach 90.; nadzoruje on Kkliniki leczenia bezptodnosci oraz badania

biotechnologiczne.
wg: ,The Times — Polska”

NIE LUBI CHLOPCOW W RAJTUZACH?

Christian Bale zadeklarowat, iz nie wyklucza wystapienia w kolejnych czesciach
nowego cyklu filmowego o Batmanie; jedynym - ale absolutnie bezwzglednym! -
warunkiem jest to, by w scenariuszach nie pojawita sie nawet wzmianka o postaci
Robina.

Jpp

SENSACYJNE ZNALEZISKO FILMOWE!

W argentynskim Muzeum Filmu w Buenos Aires
odnaleziono petnag wersje filmu Fritza Langa ,Metropolis”. Kopia
ta zawiera wiele scen, ktére do tej pory uznawano za
bezpowrotnie zaginione. Ich wyciecie z dotychczas znanych kopii
to dzieto producentéw filmu, ktérym zaprezentowana w styczniu
1927 roku wersja Langa nie przypadta do gustu. Ostatecznie
film wszedt do kin skrécony i przemontowany.

wg: www.gildia.pl!

»WODNY NOBEL” DLA POLAKA

Profesor Krzysztof Skoéra, dyrektor Stacji Morskiej Uniwersytetu Gdanskiego
w Helu, zostat laureatem Szwedzkiej Nagrody Battyku. Otrzymat ja, notabene jako
pierwszy Polak, za wkifad w ochrone naszego morza.

Jjpp


http://www.film.gildia.pl/filmy/metropolis
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POLSKI GATUNEK WELOCIRAPTORA

W 1999 r. odkryto na pustyni Gobi szczatki welociraptora nieznanego dotad
gatunku. Teraz 6w gatunek zostat przez belgijskiego naukowca Pascala Godefroit
nazwany Velociraptor osmolskae — na czes¢ zmartej w marcu polskiej paleontolog prof.
Halszki Osmdlskiej.

Jpp

8% SESJA ZJECIOWA PIERWSZEJ PLANETY

- Merkury, z uwagi na zbyt bliskie potozenie
wobec Stonca, nie bardzo da sie obserwowaé przez
teleskopy. Poprzednia sonda, Mariner, przeleciata
w jego poblizu trzydziesci lat temu. Wykonane przez
nig fotografie charakteryzowaty sie doktadnoscig ok.
1 km/piksel. Tym cenniejsze sq, prawie dziesie-
ciokrotnie doktadniejsze, zdjecia przysytane obecnie
przez sonde Messenger.

Jpp

DUBELTOWY POWROT FUNKY’EGO? Eee

Podczas konwentu Awangarda odbylo sie spotkanie &

z Bogustawem Polchem, prowadzone przez Macieja Parowskiego.

Obaj autorzy cyklu ,Funky Koval” podzielili sie dwiema

sensacjami: by¢ moze powstang zaréowno dalsze czesci tego <
komiksu - jak tez jego hollywoodzka ekranizacja.

wg: Aleja Komiksu

»MADAME TUTLI-PUTLI” WYGRALA ZE SWYMI DEMONAMI
Ten kanadyjski film Chrisa Lavisa i Macka Szczerbowskiego zdobyt gtéwng
nagrode Srebrnego Pegaza podczas miedzynarodowego konkursu filméw
animowanych, ktéry towarzyszyt I Miedzynarodowemu Festiwalowi Filméw
Animowanych ,Animator 2008” w Poznaniu. W konkursie uczestniczyty 72 filmy
z dwudziestu krajow Swiata.
Jpp

EWOLUCJA NA NASZYCH OCZACH?

Diabet tasmanski, ktérego s$rednia dtugosc¢ zycia
ulegta w ostatnich latach znacznemu skréceniu z powodu
nekajacego ten gatunek raka pyska, zaczat sie rozmnazac
w wyraznie miodszym wieku - twierdzg australijscy
naukowcy z uniwersytetu na Tasmanii.

Jpp

-~

KOLEJNY HISTORYCZNY PRZESZCZEP
Lekarzom z monachijskiej kliniki udato sie przeprowadzi¢ przeszczep obu rak.
Jeszcze nikt przed nimi nie dokonat tej sztuki. Operacja 54-letniego pacjenta, ktoéry
przed szeécioma laty stracit w wypadku obie rece, trwata dwa dni.
Jpp
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POWSTAJE CENTRUM NAUKI ,, KOPERNIK”

Budowa usytuowanego na warszawskim Powislu obiektu ruszyla w ostatnim
tygodniu lipca, zakonczona ma za$ by¢ w roku 2010. Udostepnione w nim zostang
interaktywne urzadzenia do nauki poprzez zabawe (umozliwiajgce samodzielne
przeprowadzanie eksperymentdw) oraz nowoczesne planetarium, a takze - galeria
sztuki.

Jpp

PLANETOIDA RAFAEL NADEL
Dla uczenia stynnego tenisisty rodem z Majorki -
tamtejsi naukowcy nadali jego imie odkrytej pie¢ lat temu
planetoidzie znajdujacej sie miedzy Marsem a Jowiszem.
jpp

MARSJANSKIE SZPARAGI?

Prébka gleby zebrana z powierzchni planety przez sonde kosmiczng NASA
Phoenix wprawita naukowcow w ostupienie. Ze wstepnych analiz wynika bowiem, ze
marsjanski grunt teoretycznie bytby idealny dla niektérych warzyw lubigcych lekko
zasadowe s$rodowisko. Jego malenkg grudke (centymetr szescienny) zdjeto z po-
wierzchni Marsa ramie robota. Potem na pokfadzie sondy zostata ona zmieszana
z wodg - dla uzyskania czego$ w rodzaju marsjanskiego btota, nadajacego sie do
analizy chemicznej. Podczas jednego z eksperymentéw na poktadzie sondy podgrzano
glebe do temperatury 982 stopni Celsjusza, wskutek czego wydzielita sie para wodna.
To by oznaczato, ze badany fragment planety przynajmniej kiedy$ miat kontakt z wodg
(cho¢ nikt nie potrafi powiedzie¢, kiedy to byto, ani ile wody sie tam znajdowato); ale
nie watpi w to William Boynton z University of Arizona, ktéry przeprowadzat testy (nie
wyklucza tez, ze mogta ona przyby¢ wraz z czasteczkami pytu z innej czesci planety).
Innymi mineratami wykrytymi w prébce bylty magnez, séd, potas oraz jony chlorkéw -
co przypomina sktad ziemi wystepujacej na Antarktydzie.

Jpp

SENSACJA PALEONTOLOGICZNA W POLSCE

Zespdt badaczy odnalazt Swietnie zachowane fragmenty szkieletéw w cegielni
w Lisowicach (wojewoddztwo dolnoélaskie). Skamieniate szczatki zwierzat po wnikliwej
analizie okazaty sie wyjatkowe. Nalezg do teropoda, jednego z najstarszych na $wiecie
dinozauréw, oraz dicynodonta, najmtodszego z dotad poznanych wielkich gadéw
ssakoksztattnych.

wg: ,National Geographic”

ZMARL ISAAC HAYES N s
Czarnoskéry aktor i piosenkarz, ktorego kinomani 1"+
zapamietajg jako odtwdrce roli Ksiecia w filmie ,Ucieczka
z Nowego Jorku” oraz autora nagrodzonej Oscarem piosenki
z filmu ,Shaft”; w ostatnich latach swojego zycia zwigzany byt
z serialem ,South Park”, w ktérym podktadat gtos postaci|.I
szkolnego kucharza - Jerome’a ,Chefa” McElroya. Miat 65 lat. .
wg: www.gildia.pl!
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O OSIEM MIESIECY POZNIEJ

Wytwodrnia Warner Bros poinformowata o przeniesieniu premiery filmu ,Harry
Potter i Ksigze Potkrwi” z 21 listopada tego roku na 17 lipca roku przysztego. Powodem
sq podobno wzgledy czystko merkantylne.

REBELKA W ,,SFINKSIE” , H o
8.VIII. w tej sopockiej galerii odbyt sie wernisaz wystawy Prﬂzznfch

Jakuba Rebelki - od dawna mistrza komiksu udergroundowego, a od
niedawna absolwenta gdanskiej ASP. MKUB RWELKA
il f !

Mozemy tu doda¢, iz miodziencze plansze tego artysty znajduja | .
sie rowniez w wydanym przez GKF (,Komiks - Czerwony Karze’f”: i
#3) remake’u komiksu ,Na tropie wampiuréw”.

red.

STARSZA NASZA RASA NIZLI SIE PRZYPUSZCZA?

Zycie na Ziemi powstato byé moze o 500 min lat wczeéniej niz dotychczas
sadzono. Dowodzi¢ tego moga badania australijskich mineratéw pochodzacych z pierw-
szych okresdw istnienia naszej planety. W diamentach i graficie z cyrkondw
pochodzacych sprzed 4,25 mld lat naukowcy ze Szwecji i Australii odnalezli lekkie
izotopy wegla, ktére mogty powsta¢ w wyniku fotosyntezy. Chodzi tu o wegiel C-12,
ktory moze (ale nie musi!) by¢ sladem zycia. Najstarsze dotychczas znane $lady zycia
odnaleziono na Grenlandii; pochodzity one sprzed 3,7 mld lat.

Jjpp
GDYNSKI MONOPOL

— Gdynia, jako jedyne polskie miasto, trafita
na pierwsza miedzynarodowa plansze do gry
~Monopoly — Here and Now: The World Edition”.
Znalazta sie wsréd 22 miast, ktérych nazwy
: wybrano  (obok  m.in.: Montrealu, Rygi,
Kapsztadu, Belgradu, Paryza, Jerozolimy,
Hongkongu, Pekinu, Londynu, Nowego Jorku).
Ponadto w grze pada nazwa warszawskiego portu
lotniczego Okecie. Polskie akcenty beda wiec
promowane w 50 krajach i w 37 jezykach.

Jjpp

SZTURMOWCY W ,,LAiNI”

Ostatni pigtek sierpnia w gdanskim Centrum Sztuki Wspodtczesnej uptynat pod
znakiem otwarcia wystawy zwigzanej z tegoroczng Transfotografig. Zobaczy¢é mozna
byto m.in. prace francuskiego fotografika Cedrica Delsaux - przestawiajace postacie
z gwiezdnej sagi w plenerach Paryza i Lille.

Jpp
UZUPELNIENIE

Catostronicowy rysunek, ktorym zilustrowaliSmy zyczenia urodzinowe w poprzed-
nim numerze, wykonat swego czasu Przemek Truscinski; rozpoznat go i powiadomit
nas inny rysownik komiksowy - Tomek Mering. Przepraszamy i dziekujemy!

red.


http://images.gildia.pl/komiks/news/2008/08/wernisaz-wystawy-jakuba-rebelki/2�
http://www.komiks.gildia.pl/tworcy/jakub_rebelka

GKEF # 232 15

W tym numerze wrdciliSmy do wywiadow, jakich kilka pojawito sie w ,Informatorze”
przed paroma laty. Wtedy m.in. wywiadéw udzielito 50% obecnego zespotu
redakcyjnego naszego periodyku; teraz kolej na drugie 50%.

WYWIAD ’
DUBELTOWY = [

Z Marcinem Szklarskim
i Michatem Szklarskim
(kolejnos¢ alfabetyczna) Q=2 ™
rozmawia Jan Plata-Przechlewski. %& “:_‘ ‘\“"'ﬁ-. .
Marcinie, Michale - przedstawcie sie, prosze na poczatek: jakie funkcje

peiniliscie i petnicie w klubie, co poza tym porabiacie, moze dodalibyscie cos
jeszcze?

Marcin Szklarski: Na przestrzeni lat bytem kronikarzem (przyszywanym, w koncu
funkcje przejat Papier), szefem dziatu wydawniczego i sekretarzem. Poza tym jestem
jednym z dwéch przedstawicieli klubu w Zwigzku Stowarzyszen ,Fandom Polski”. Ale
przede wszystkim razem z Michatem zajmuje sie tzw. publicystyka na Nordconach.
Z roznym skutkiem, ale mysle, ze na przestrzeni lat poziom programu powoli sie
poprawia.

Poza dziatalnoscig klubowg pracujemy w tym samym dziale tej samej firmy, jako
dziennikarze finansowi (klepiemy dane z raportéw gietdowych).

Michat Szklarski: Zaczatem od klubowej biblioteki, potem bytem jej szefem, czionkiem
komisji rewizyjnej, wreszcie wiceprezesem (obecnie po raz drugi). Zawsze jednak
robitem rézne rzeczy niezaleznie od formalnej funkcji. Najbardziej state z moich
obowigzkow to konwenty (od programu publicystycznego po koordynacje Teleportu
2004), ,Informator” oraz sprawy rejestrowe — cho¢ wszystkie zaniedbatem w ostatnich
dwoch latach z racji pobytu za granica, a potem braku czasu. Poza klubem pracuje,
koncze kolejne studia, stucham muzyki indie, objadam sie krowkami i wraz z narze-
czong planuje wesele.

A kim w ogodle jestescie z zawodu? Po GKF-ie i fandomie kraza legendy
o Waszych licznych (czy wrecz niezliczonych) fakultetach... Moze uchylicie
rabka tajemnicy i przykrécicie plotki?

Marcin Szklarski: Jestem serbokroatysta (dawna jugoslawistyka) i ekonomistg. Trze-
ciego fakultetu robi¢ nie zamierzam, ale moze zmobilizuje sie kiedy$ i zrobie MBA lub
certyfikat z finanséw albo rachunkowosci zarzadczej.

Michat Szklarski: Z pierwszego wyksztatcenia jestem prawnikiem, ale - by uzy¢
metafory - niewierzacym i niepraktykujacym. Z zamitowania ukonczytem socjologie,
a gdy juz nie mogtem wytrzymac na prawie, dla odreagowania poszedtem na filozofie.
Przy okazji sprawdzitem, czy da sie studiowac trzy fakultety jednoczesnie - owszem,
da sie. Dzieki filozofii pojechatem na wymiane studenckg do Brukseli, gdzie nauczytem
sie porzadnie francuskiego i zainteresowatem sie kognitywistyka® - i tym zajmuje sie
obecnie w ramach ostatniej juz, mam nadzieje, pracy magisterskiej. A poza tym
jestem od szesciu lat instruktorem zeglarstwa.

" nauki o poznaniu
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Rozmawiamy na tamach periodyku Gdanskiego Klubu Fantastyki. Co Was
przyciagneto do tej konwencji literacko-filmowej - i co w fantastyce lubicie
najbardziej?

Marcin Szklarski: Do fantastyki przyciaggneto mnie kilka poétek z literaturg tego
gatunku, z ktorych obficie korzystali w domu nasz tata i Michat. Fantastyke zaczatem
czyta¢ bardzo p6zno, bo w wieku 15 lat. Pamietam, ze przeczytatem kiedys ze trzy
czesci ,Xanthu” Pierce’a Anthony’ego. Ale przetomem byta dopiero ,Diuna”. Kiedy
przypadkiem wpadta mi w rece, bytem pod takim wrazeniem, ze w ciggu miesigca
przeczytatem ze trzydziesci ksigzek fantastycznych, w tym ,Witadce Pierscieni” (do
tej pory moja ulubiona powiesc¢), Zajdla i Lema.

Trudno w paru stowach napisaé, dlaczego co$ sie lubi. Mysle, ze nie jestem
zadnym wyjatkiem - lubie fantastyke, bo jest literatura pobudzajgaca wyobraznie.

Michat Szklarski: Przygode z fantastyka zaczatem w wieku dwunastu lat od ksigzek
Andre Norton: zaczytywatem sie w nich namietnie i ponad czterdzie$ci tomédw
czytatem co najmniej dwa razy. Zapewne za chwile zazgrzyta pare zebdw, ale do
dzi$ uwazam, ze przynajmniej tuzin z nich to naprawde dobre powiesci przygodowe.
Potem byto mnéstwo przypadkowych ksigzek, z ktérych niemal nic nie pamietam -
dopiero po kilku latach, za sprawa ,Nowej Fantastyki”, kolegéw ze szkoty i w koncu z
Klubu, zaczatem staranniej i ambitniej dobiera¢ fantastyczne lektury. Prébowatem
tez gier karcianych i RPG, ale nie wciggneto mnie i pozostatem wierny gtéwnie fikcji
literackiej.

Nie jestem pewny, co najbardziej lubie w fantastyce. Moze swobode, z jaka pozwala
mowic o rzeczywistosci, ale unika¢ bagazu biezacych wydarzen. Bliski mi jest poglad
Tolkiena o basniach, w ktoérych kazdy przeglada sie na wiasny sposoéb i widzi co
innego; nie lubie natomiast jednoznacznej alegorii i biezgcej publicystyki. Oprocz
tego wazny jest dla mnie nacisk na warsztat, tzn. przekonanie, ze ksigzka jest dla
ludzi, ze choéby poruszata nie wiadomo jakie ,problemy”, powinna sie dobrze czytac.
Jedno i drugie sprowadza sie do umiejetnego storytellingu.

Pamietam Wasze pierwsze informatorowe recenzje i felietony. Byliscie
wtedy licealistami przed matura. Nawet nie znaliSmy sie wéwczas na zywo
- poznaliSmy sie dopiero na ktéoryms$ z Walnych Zebran. Jak w ogodle
trafiliScie do GKF-u?

Michat Szklarski: Pewnego sobotniego poranka w marcu 1998 roku wylegiwatem sig,
jeszcze w tozku, przed telewizorem, przetaczajac kanaty, gdy nagle zobaczytem w TV
Gdansk trzech facetow dyskutujacych o fantastyce. Byli to Papier, Maciej Parowski
i Grzesiek Szczepaniak. Dowiedziawszy sie, ze trwa Gdanskie Seminarium Filmowe,
w te pedy wybratem sie, by zobaczy¢ to na zywo. W przerwie obiadowej przysiadtem
sie do Paréwkarza i Papiera. Z Paréwkarzem rozmawiatem o ostatnich numerach
~Nowej Fantastyki”, a z Papierem o tym, czy nie chciatbym przystgpi¢ do klubu.
Chciatem.

Marcin Szklarski: Musze przyznaé, ze przyszedtem tu za bratem, gdyby nie on, nie
miatbym pojecia o istnieniu GKFu. W dziatalno$¢ klubowg wdrazatem sie powoli, ale
od Nordconu w 1999 r. bytem na kazdym konwencie. Czasem pomagatem w réznych
drobiazgach (ksiegarnia na Euroconie), jeszcze jako nie-klubowicz pisatem do
LInformatora”. W koncu, w 2002 r., przetamatem sie i zapisatem sie do Kaczki.
Potem szybko zaczatem sie wdraza¢ w organizacje roéznych rzeczy, zwtaszcza w
Dziale Wydawniczym i przy programie nordconowym.
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Jakies$ plany odnosnie blizszych i dalszych dziatan w klubie i w fandomie?

Marcin Szklarski: Ostatnio namawialiSmy klub do organizacji Polconu - moze lepiej
sie stato, ze przegraliSmy z todzig. Mam ochote namoéwic¢ zarzad do Polconu 2011,
ale nie wiem, czy nie bedq mnie chcieli za to wyrzuci¢ z klubu.

Michat Szklarski: Przede wszystkim wrdci¢ do biezacej, w miare systematycznej
dziatalnosci w klubie i redakcji, i pomdc w organizacji Nordconu. Na szczescie moja
praca i studia na finiszu wreszcie na to pozwalajg. A w dalszej perspektywie jest
Polcon 2011, ktéry kusi mnie coraz bardziej po kilku latach nierébstwa.

Inne, pozafantastyczne, fascynacje?

Marcin Szklarski: Zasadniczo interesuje sie wszystkim. Lubie reportaz (uwielbiam
Kapusécinskiego), co jakié czas lubie zabra¢ sie za dobrg ksigzke gtdéwnonurtowg
(niedawno np. wielkie wrazenie zrobit na mnie Nabokov). Czytam coraz wiecej
komiksow (w tym kultowego ,Jeza Jerzego”). Poza tym stucham muzyki kazdego
rodzaju i planuje rézne szalone wyprawy w mato uczeszczane miejsca, z ktérych
zazwyczaj nic nie wychodzi (ale mito sobie pomarzy¢). W tym roku np. chciatem
pojechac¢ do Gruzji, na szczescie zabrakto mi na to pieniedzy. Jezeli kiedy$ bedzie
mnie na to staé, chciatbym przejecha¢ sie sladami Che Guevary po Argentynie
i Chile. W kolejce czeka tez Syberia, ale to najmniej prawdopodobny z moich
pomystow.

Michat Szklarski: Mam tyle zainteresowan, ze nie tylko na fantastyke nie starcza mi
czasu. Obecnie np. zdaje ostatnig (mam nadzieje) sesje w zyciu, szukam i montuje
réozne rzeczy do mieszkania i poprawiam artykut z kognitywistyki, ktéry miatem
odda¢ do konca wakacji. W tym roku nie udato mi sie nawet wyrwaé¢ na Mazury, pod
zagle. Na mojej potce czekajq lektury historyczne, socjologiczne, psychologiczne,
antropologiczne i filozoficzne, a do tego sporo powiesci, ktdrych nieznajomos$¢ jest
dla kazdego wyksztatconego cztowieka absolutnym obciachem, a ktérych nie znam.
Sporg cze$¢ napoczynatem, ale nie zdotatem dokonczyé gtédwnie z braku czasu.
Staram sie mimo to czytaé nieco fantastyki, ale i tu napotykam ten sam problem.
Obecnie usituje dokonczy¢ bardzo ciekawy ,Léd” Dukaja. Zdaje sobie jednak sprawe,
ze aby zdazyc¢ wszystko to przeczytac przed smiercig, musiatbym wygrac¢ w totolotka
i zostac rentierem.

Czym jeszcze chcielibyscie podzielic sie z Czytelnikami wspoélnie
redagowanego przez nas pisma?

Marcin Szklarski: Zycze wszystkim (i sobie) udanego programu na tegorocznym

Nordconie. Przygotowujemy pare niespodzianek. Mam nadzieje, ze uda sie utrzymacd
poziom z zesztego roku.

Michat Szklarski: Nie chce pozostawi¢ wrazenia dretwej powagi, wiec zdradze, ze
moim ideatem zyciowym jest Monteskiusz, czyli Charles Louis baron de Sécondat, de
la Brede et de Montesquieu. Juz po nazwisku wida¢, ze facet odziedziczyt jedng
fortune, wzenit sie w drugqa, a nastepnie dostat w spadku trzecig. Dzieki temu mogt
wylegiwac sie w fotelu i przez dwadziescia lat cyzelowac¢ kazde stowo traktatu
»O duchu praw”. To wiasnie idealne warunki do czytania i pisania fantastyki.
I wiasnie takiej idylli wszystkim zycze.

Ze zdwojonga radoscia dziekuje Wam za te rozmowe!
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Jerzy Durski

wsrod krzywych zwierciadet
Karowice 1999

wydawnictwo ,,Ksigznica”

Czym jest tom prozy Jacka Durskiego Wsréd krzywych Iuster? I jak go czytac?

To dwa pytania, ktére - nasuwajac sie w trakcie lektury rzeczonego zbioru -
pozostawiajg czytelnika bez odpowiedzi. Swiat zewnetrzny, jego realia zostaja w zapis-
kach Durskiego poddane oddziatywaniu poetyckiej wrazliwosci ich autora. W efekcie
to, co opisane stato sie, cho¢ niekoniecznie zaistnialo w rzeczywistosci, ktorg
zwykliSmy nazywa¢ obiektywna. Metoda ta bardzo jest LesSmianowska, ale tez
i Durskiemu nie chodzito o raport z wtasnego zycia - Wsrdd krzywych luster to raczej
zapis $wiadomosci artysty, préoba oddania jego sposobu postrzegania $wiata. Dlatego
tez - niczym w lunaparkowej atrakcji, przywotywanej w tytule - rzeczywisto$¢, jaka
wyfania sie z owych zapiskdéw, zostaje w specyficzny sposob deformowana. Nie
oznacza to jednak, by byta ona zaktamana. Paradoksalnie, subiektywizm spojrzenia
pozwala Durskiemu nie tylko na ocalenie $wiata wspomnien i sndow od zapomnienia,
lecz réwniez na odktamanie go; odarcie z narostej patyna wspomnien mitologii
pamieci. Durski zdaje sie ,zeskrobywac” owe ,niewinne klamstewka” prostotg jezyka,
w ktérym nie ma miejsca na artystowska ozdobno$¢. Powyzsza uwaga nie oznacza
jednak, iz jezyk ten pozbawiony jest mocy poetyckiej. Wrecz przeciwnie, lecz
poetyckos$¢ obrazowania osiggnieta zostaje w zapiskach wiasnie dzieki ich prostocie.
Durski niczego nie upieksza, nie wybiela. Ukazuje siebie takim, jakim jest cztowiek we
wspotistnieniu jego wymiaru cielesnego i duchowego, stad opisom przyziemnych
marzen towarzyszg akty objawien Tajemnicy Istnienia, za$ narratorowi Ws$réd
krzywych luster nieobce sq namietnosci.

Dla kogo Durski pisze? By¢ moze najpetniej odczujg potege stowa jego zapiskow
czytelnicy, dla ktdrych literatura - niczym dla Jerzego Stempowskiego - jest zwierciad-
tem bogactwa zycia. Tych samych, ktorzy beletrystyke zgodnie ze Zrddtostowem tego
terminu pojmujq jako belle lectre, piekne czytanie (piekng lekture). Bo tez i Durski
nawet piszac o rzeczach intymnych, czyni to w sposob delikatny, daleki od
sensacjonizmu, badz ekshibicjonistycznej maniery. Totez, czytajac Wsrdd krzywych
luster warto pamieta¢, iz lektura pomieszczonych w nich zapiskéw moze deformowacd
opisywang rzeczywistosc¢, lecz nie pamiec o niej.

- Adam Mazurkiewicz
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ZAGINIONA FLOTA (2:z¢)

Bardzo lubie czytaé militarng sf' i omal nie
przegapitem pierwszego tomu cyklu ,Zaginiona flota”.
Gtéwnie przez dziwaczng ok+adke (autorstwa Artura
Sadtosa). Kretynski pancerz? zmylit mnie catkowicie -
myslatem, ze to jakie$ poptuczyny po pewnej znanej
grze. Niestety, oktadka drugiego tomu nie jest lepsza -
wida¢ Fabryka Stéw sadzi, ze na kupno skusza sie
rowniez gracze.

Autor John G. Hemry (aka Jack Campbell) to by+y oficer Marynarki Wo;ennej
Stanow Zjednoczonych. I to wida¢ na stronach cyklu! Sprawy techniczne, taktyczne,
logistyczne czy wreszcie uzbrojeniowe — opisane sa bardzo realistycznie i przekony-
wujaco.

Bohaterem cyklu jest John Geary (znany jako Black Jack), ktory bohatersko
~polegt” w pierwszych starciach Sojuszu i Syndykatu - dwéch cywilizacji ludzkich.
Zostaje posmiertnie awansowany na kapltana i wchodzi do podrecznikéw historii
Sojuszu. W spoteczenstwie czczacych pamieé¢ przodkéw, staje sie mitycznym
pétbogiem.

Po przeszio stu latach? flota Sojuszu przypadkowo znajduje kapsute ratunkowa
z zahlbernowanym bohaterem. Po obudzeniu, John Gentry - wskutek zbiegu okolicz-
nosci — zostaJe dowoddca ocalatej z pogromu czesci floty. Musi ja wyprowadzi¢ z obsza-
ru Syndykatu i czyni to przez oba tomy® cyklu.

Geary boryka sie nie tylko z flota Syndykatu — musi z jednej strony dawac sobie
rade z uwielbieniem, okazywanym przez wiekszo$¢ marynarzy i kadry dowddczej, jak i
z buntem grupy oficeréw, uwazajacych go za relikt przesztosci z uszkodzonym przez
dtugotrwatg hibernacjg modzgiem. Stresowa sytuacja oraz nieznajomos¢ zmian, jakie
zaszty w psychice i zwyczajach jego pobratymcdéw podczas stuletniej wojny, powodujq
ze w pierwszym tomie Gentry zbyt czesto uzala sie nad sobg. Na szczescie w drugim
tomie jakby mniej uzalania i jakby wiecej akcji. A w trzecim tomie zapowiadajq sie
jeszcze zli Obcy...

Daleko Campbellowi do Webera lub Ringo. Postawitbym go raczej na réowni
z Colem/Bunchem (cykl ,Sten”). Oznacza to, ze ,Zaginiong flote” da sie czytad,
a kolejne tomy na pewno sprawig wiele satysfakcji.

Krzysztof Papierkowski

THE LOST FLEET | | THE LOST FLEET
RELENTLESS | [VICTORIOUS

A

T
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' cykl Cambella przez jednych nazywany jest militarna sf, przez innych — space opera. Szukatem

i nigdzie nie znalaztem definicji ,,military sf”’. Osobicie sadzg, ze militarna sf jest podgatunkiem
space opera, ktdra z kolei jest podgatunkiem fantastyki naukowe;j.

* rodem z Warhammera 40 000

? czyli pelnego komandora — wg nazewnictwa polskiego

* a wojna toczy si¢ nadal

° jak narazie



INFORMATOR

Wikl SMITH KONTAA KONIEG SWIATA

Od pewnego czasu nowe filmy ogladam dopiero na DVD. Tak bylo tez
z filmem Jestem legendg wedlug klasycznej powieséci Richarda Mathesona
z 1954 r. Pamietam, ze pewien szum towarzyszacy premierze predko ucicht, wyglada
to wiec tak, jakby film zostat juz po trosze zapomniany. A szkoda, bo naprawde warto
go obejrzed.

Pod wplywem pewnego wirusa czes$c¢ ludzkosci ginie, a reszta mutuje. Byto?
Oczywiscie, ale nie az tak radykalnie. Zostaje tylko jeden prawdziwy cziowiek, Robert
Neville. I to on niesie na sobie caty ciezar powiesci i filmu.

Co robi ostatni cziowiek na Ziemi, zeby nie zwariowa¢? To zalezy.
W ksigzce Neville jest raczej abnegatem: dba o higiene osobista (bo choroba bytaby
powaznym problemem) oraz o biezace naprawy zabezpieczern domu (zeby nie da¢ sie
zje$¢ mutantom), reszte natomiast olewa (w przenoséni oraz bardziej dostownie -
alkoholem). Robert z filmu przeciwnie - udaje, ze nic sie nie stato: przestrzega
rozktadu dnia, prowadzi konwersacje z manekinami rozstawionymi w punktach
strategicznych, bierze filmy z wypozyczalni a potem je oddaje, itp. itd. Podobno byt to
pomyst Willa Smitha, odtworcy gtdwnej roli, pomyst Swiezy i zabawny, wprowadzajacy
jakby tylnymi drzwiami dodatkowych "aktoréw". Poza tym jest pies, druga postac
pierwszoplanowa. W ksigzce watek psa tez wystepuje, lecz jest zdecydowanie
poboczny.

Przejdzmy jednak do "reszty S$wiata", czyli mutantéw. W powiesci sg one
wampirami z obsesjq dopadniecia swojego dawnego sasiada. Zwiaszcza jeden
z nich, Ben Cortman, rozpoczyna wieczdr nieodmiennym: "Wychodz, Neville!" W filmie
sg one znacznie bardziej odcztowieczonymi potworami, stworzonymi przy uzyciu grafiki
komputerowej. Jaki$ czas temu pewien recenzent narzekat na ich jako$¢. Osobiscie
uwazam, ze s dobrze zrobione, niesamowite i bardzo nieludzkie. Wampiry i potwory
z filmu taczy jedno: wrazliwo$é na $wiatto, we dnie wiec mozna sie poruszac¢ swobod-
nie. Twoércy filmu dostrzegli tu, zupetnie stusznie, szanse na pokazanie czegos
wyjatkowego: catkowicie pustego Nowego Jorku, porosnietego dzikimi chaszczami,
wsérdd ktorych harcuje zwierzyna. Ciekawe jest to, Ze ujecia (z pominieciem zwierzat)
sq autentyczne: wczesnym rankiem dekorowano puste ulice zielskiem i puszczano
w nie Willa Smitha z psem, nowojorczycy natomiast czekali cierpliwie za najblizszym
rogiem. Ba, niekiedy zapetniali caly przeciwlegty chodnik, ktérego nie obejmowata
kamera, co mozna sobie obejrze¢, z niejakim zdumieniem, w dodatkach.

Film zostat wydany na dwéch krazkach: pierwszy zawiera podstawowg wersje
filmu, a drugi alternatywng wersje kinowg. Nie moge sie oprze¢ wrazeniu, ze ta
alternatywna wersja byla wiasnie podstawowg, a ta pierwsza zostata nakrecona na
zyczenie asekuranckich producentow. Jesli rzeczywiscie tak jest, chyle czota przed
bezposrednimi twoércami filmu. O alternatywnej wersji pisze sie, ze zawiera
kontrowersyjne zakoriczenie (i na dodatek bez cenzury), co oznacza po prostu, ze nie
jest ono po hollywoodzku sztampowe. Otdéz zaktada sie tu (o zgrozo), ze potwory
mogq miec jakie$ uczucia. Dla mnie jednak byto jasne juz od potowy filmu, ze gtéwny
antagonista Roberta Neville'a przesladuje go tak zajadle po prostu dlatego, ze chce
odzyska¢ swojq kobiete. Natomiast w oficjalnym zakonczeniu potwory pozostajg do
konca potworami, jak Pan Bdég przykazat. Oba zakonczenia sg w jakis sposob
optymistyczne, z tym ze optymizm alternatywnej wersji jest duzo trudniejszy.

Nie bede zdradzat wiecej szczegotdw - jesli ktos jeszcze nie widziat filmu,
powinien koniecznie go obejrzeé. Powiem tylko, ze zakonczenie ksigzki jest jeszcze
inne, ale bardziej przypomina wersje alternatywna, niz podstawowgq. Stowa jestem
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legendg sq ostatnimi stowami ksigzki i maja w niej petne oparcie. Jest tak tez (chociaz
w inny sposéb) w podstawowej wersji filmu, natomiast tytut niezupetnie pasuje do
wersji alternatywnej. No c6z, nie mozna mieé naraz wszystkiego.

Andrzej Proszyniski

P. S. Obie wersje filmu obejrzatem wieczér po wieczorze, zaczynajac od wersji
podstawowej (z polskim lektorem) i kontynuujac w wersji alternatywnej (tylko z napi-
sami). Niecierpliwym polecam obejrzenie wersji podstawowej, a nastepnie nowych
elementéw wersji alternatywnej. Sa to:

1. dodana scena wzmacniajaca wymowe wersji: 1:10:06 do 1:11:10,

2. zakonczenie: od 1:25:24.
I jeszcze jedno: przez jaki$ czas byly do nabycia dwa wydania DVD, rdznigce sie
jedynie odcieniem oktadki oraz ceng - ta byta o potowe nizsza w tej wersji, ktéra
niezwiocznie nabytem.

Richard Matheson, Jestem legendg (I am legend)
PiK, Katowice 1992
(jest tez nowe wydanie w innym ttumaczeniu)

JESTEM LEGENDA (2007)

Tytut oryginalny: I AM LEGEND
Gatunek: fantastyka

Rezyseria: FRANCIS LAWRENCE
Scenariusz:

AKIVA GOLDSMAN

MARK PROTOSEVICH

Zdjecia: ANDREW LESNIE
Muzyka: JAMES NEWTON HOWARD
Obsada:

WILL SMITH

WILLOW SMITH

DARRELL FOSTER

ALICE BRAGA

Data premiery DVD: 2008-05-08
Czas trwania:

96 min. (wersja podstawowa)
99 min. (wersja alternatywna)
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T, KT CI\Y N[E ROZCZAROWAL

Tytuk: The Dark Knight/Mroczny rycerz

Produkcja: USA, 2008

Gatunek: Komiksowy

Dyrekcja: Christopher Nolan

Za udziat wzieli: John Connor, $.p. kowboj z Brokeback Mountain, Zorg, Wyspa-men,
Spawn, brzydka laska oraz Aaron Eckhart, Morgan Freeman, Michael Caine i Eric
Roberts

O co chodzi: Batman wreszcie walczy z Jokerem

Jakie to jest: Ostatnimi czasy praktycznie kazdy rok przynosi kolejny kamief milowy
w dziedzinie ekranizacji komikséw (a czasem dany rok przynosi np. dwa kamienie). Po
uzurpacji Marvela w tej dziedzinie przyszedt tez czas na DC - i The Dark Knighta.

Ze film bedzie rewelacyjny - wiadomo byto
od dawna, wiec nie jest to wielkq niespodzianka.
Rodzi sie jednak pytanie, co takiego zrobit
Christopher Nolan, aby ustawi¢ jeszcze wyzej
dwie poprzeczki naraz - w dziedzinie ekranizacji
komikséw oraz ekranizacji Batmana? Toz juz
poprzedni odcinek zostat okrzykniety dosc
genialnym, wiec teraz rezyser $cigat sie sam ze
sobq. Musiat zatem w TDK zrobi¢ mocniej, lepiej,
albo wiecej. No i zrobit te trzy rzeczy naraz.

Nowy Batman po prostu rozwala — i senso-
rycznie, i emocjonalnie. To epiczne dzieto, w kté-
rym od sceny do sceny prowadzi nas dostojna acz powtarzalna muzyka, niczym w tea-
trze odstaniajgc nam kolejne akty coraz tragiczniejszej pie$ni o mrocznym rycerzu.
Film aplikuje nam zatem zdrowe 2,5h sagi Gotham, petne réznych watkdéw, postaci
i zwrotow akcji.

Ogladajac TDK widzimy, jak tadnie cata kampania viralowa i chinska bajka
wypetnity przestrzen pomiedzy obydwoma odcinkami. Po wydarzeniach z jedynki
w Gotham pozostaty resztki mafii borykajacej sie z Batmanem. Do tejze mafii z propo-
zycja wspotpracy zgtasza sie urwany z choinki, nikomu nieznany Joker, ktéry szybko
stawia na gtowie i Terroryzuje cate miasto. Terroryzuje przez duze T. Albowiem od
poczatku az do samego konca w filmie towarzyszy nam klimat totalnego zagrozenia -
zaden z bohateréw nie jest nietykalny; a niemal kazdy jest bezradny wobec losu, jaki
zgotowat miastu Joker, wysadzajac, mordujac i porywajac left, right and centre.

Nolan kontynuuje swéj zamyst unowoczesniania Batmana - zniknelo nawet art
deco Gotham znane z poprzedniego odcinka, zastgpione gotykiem XXI w. - wiezami
biurowcéw i estakadami. Rezyser tak mocno poszedt w te strone, ze praktycznie nie
mamy mrocznych alejek czy slumséw kojarzonych zwykle z Goth-miastem - cata akcja
rozgrywa sie albo na, albo w wysokich budynkach, a dominujacymi materiatami
w scenografii beton i szkto. Sam Batcave to aktualnie wielki pusty garaz z komputerem
na srodku, a Bruce Wayne chwilowo nie mieszka w zadnej posiadtosci (spalonej, jak
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pamietamy), a w swoim penthousie. W trend ten wpasowuje sie tez sprzet Batmana -
oprécz znanego juz Tumblera i wojskowego skafandra dochodzi kilka nowinek
technicznych, w tym jedna do$¢ wkurzajaca w postaci mapujacego sonaru w komaorce.
Doceniam nawigzanie do nietoperza i w ogdle, ale byt to juz pomyst niebezpiecznie
bliski przekletego niewidzialnego samochodu Bonda.

Batman zostat zatem wyciety z luna-
parkowego $wiata Gotham i transplantowny
do wspdtczesnej quasi-realistycznej scenerii.
Cate to ,urealistycznienie” filmu powoduje,
ze odczuwamy go znacznie dostowniej,
dotkliwiej, wyrazniej. Klimat zagrozenia
i terroru, o ktérym pisatem, jest realny, A
a nie ,komiksowy”. Mieszkancéw zakatowa- [&
nego przez Jokera miasta widzimy zupetnie
,Na powaznie”, bez artystycznej umownosci,
i — podobnie jak bohaterowie - czujemy
przyttoczenie geniuszem zta Jokera. Wiasnie
dostownos¢, z jaka potraktowano jokerowe zagrozenie, jest w tym filmie absolutnie
przerazajaca. Sceny kolejnych wyczyndw sg pokazane z takim powerem, ze czujemy
sie, jakbysmy ogladali autentyczne ataki na autentyczne miasto - wzmocnione przez
medium filmu.

Na ekranie przewija sie caly thum postaci, z czego najwazniejszy jest kwadrat
Batman-Gordon-Dent-Joker.

Oprdcz rzeczonego gtéwnego bohatera, drugg w kolejnos$ci waznosci osobg jest
Gordon. Jego postaé, wyjatkowo barwna juz w poprzedniej czesci, tutaj autentycznie
btyszczy. Komisarza cechuje gtdwnie bezgraniczne zaufanie do Batmana, co nie do
konca na dobre mu wychodzi. Gordon ma tu tez wiecej do robienia, wiecej do gadania
i generalnie pod wieloma wzgledami jest motorem akcji filmu. Gary Oldman kolejny
raz udowodnit, ze nawet dobrych, spokojnych gosci potrafi grac¢ rewelacyjnie.

Trzecim waznym osobnikiem jest oczywiscie Harvey Dent, ktdrego
unieémiertelnili juz wczesniej Lando Calrissian i Tommy Lee Jones, cho¢ kazdy na swoj
szczegdlny sposdb. O ile Gordon jest sita napedowa akcji, o tyle Harvey jest jej osig
(koncza mi sie silnikowe analogie). Dla pozostatych bohateréw Dent jest wygodnym
rozwigzaniem ich probleméw: dla Batmana sposobem na zakonczenie dziatalnosci, dla
Gordona - na ostateczne ukrecenie tba mafii w Gotham, a dla Jokera — na pognebienie
miasta. Oczywiscie kazdemu z nich osiggniecie tych celéw udaje sie co najwyzej
czesciowo. Dent, jak byto do przewidzenia, obrazuje fadnie ,syndrom Anakina”, czyli
upadek z idealistycznego wzoru cnét do
obtgkanego Two-Face'a. Przemiana ta
dokonana jest rewelacyjnie - i to w zna-
czacej scenie z odpowiednim dialogiem, a nie
z powodu jakiego$ chlupania kwasem w
sqdzie. Dent przybiera druga twarz dos-
townie na naszych oczach - i trzeba
| zaznaczy¢, ze jest to kolejna z niezliczonych
Swietnych scen w filmie.

Jak wypadt sam Joker, wtasciwie widaé
juz w trailerach - Ledger nie Sciemniat, kiedy chwalit sie, ze przedstawia totalnie
zdemoralizowanego, psychotycznego $wira oderwanego od cienia jakiejkolwiek
moralnosci. O ile darze Batmana Burtonai nicholsonowego Jokera wielkim respectem,
byt to Joker na miare zamierzonej teatralnej konwencji Burtona. Natomiast tutaj
mamy obtakanego szalenca z krwi i kosci, umieszczonego w niemal realnym $wiecie,
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ktory jest postaciqg iscie diaboliczna. Joker ani przez moment nie jest pajacowaty czy
Smieszny, za to tym bardziej straszny, ze juz od pierwszych scen wida¢, ze
przy$wiecajg mu dwie zasady (znane z virala):

- the only way to live in this world is without rules,

- it's all part of the plan.

1 Joker bierze bowiem wszystkich tak jak
| chce - wodzi za nos Batmana, policje
i mafie, zawsze jest trzy kroki przed nimi. Wnet
widzimy, ze Batman nie stanowi dla Jokera
# praktycznie godnego przeciwnika - tak jak
pozostali, jest tylko pionkiem w jego planie, az
do samego konca. Batman ma przewage
w zwarciu i w brutalnej bijatyce, ale w kwestii
planowania jest niestety daleko za swoim
przeciwnikiem. Chaos dokonany przez Jokera

: : jest doskonaty - i absolutnie nie do opanowa-
ia. Kiedy w pewnym momencie ogtasza, ze przejmuje wiadze nad miastem, nie mamy
watpliwosci, ze faktycznie tak jest. Ciekawe jest do$¢ niekanoniczne potraktowanie
genezy Jokera - tu tez nie mamy zadnych kapieli w kwasach itp. utartych schematéw.

Reszta obsady gra podobnie jak w jedynce - z wyjatkiem rzecz jasna pani Maggie
Gyllenhaal, ktéra byta uprzejma zastgpi¢ popadita w scjentologie Katie Holmes. Czy
lepsza aktorka brzydka, czy pieprznieta - oto Wasz dylemat moralny na dzi$ wieczor.
Ach, bytbym zapomniat tez o kultowym Ericu Robertsie, ktory jako mafiozo Maroni
rozwala kazda scene ze swoim udziatem. Brawa dla Nolana za wykopanie kolejnego
czaderskiego dinozaura ekranu.

Film jest ditugi, wiec zmiescito sie w nim sporo: rozterki praktycznie wszystkich
bohateréw, wycieczki do HongKongu (mocno przypominajacego zresztg neo-Gotham),
szantaze, tréjkaty mitosne, dokonczenie watkdéw z jedynki, bankiety, poscigi, bijatyki,
napady, strzelaniny. I jak poprzednio - w scenach akcji dominujg stare, dobre stunty
i prawdziwe pojazdy zamiast CGI. Natomiast dtugos¢ filmu jest tu wyjatkowo jego
zaletg, a nie wada; tempo jest niemal idealne (z wyjatkiem matej czkawki pod koniec)
i kolejne pseudo-zakonczenia nie wkurzajg nas, a raczej wywotuja reakcje ,0, fajnie,
ze jeszcze leci”.

Jak juz wspomniatem, momentami, gdzie film naprawde btyszczy, sa sceny
dialogowe - zwtaszcza rozmowa Batmana z Jokerem na komisariacie i potem w finale
wali na 100 kilometréw kultowym ,Zabdjczym zartem”. Nawigzan w filmie jest zresztg
cata masa - szczegdlnie (z oczywistych wzgleddéw) do pierwszego Batmana Burtona,
ale nawet do Batmana Forever. Widac¢ , ze panowie Nolanowie mocno przysiedli nad
tekstami postaci, bez watpienia otoczywszy sie kolorowymi zeszytami DC. Ciekawe
jest budowanie analogii Batman-Dent, ktéra nieco zastepuje tu komiksowg analogie
Batman-Joker. Najwyrazniej rezyser na tyle
pewnie czut sie w temacie komiksowej
ideologii, ze pozwolit sobie na takie podej-
cie.

Do tego film skrecony jest superowo -
z kamerg, ktéra nasladuje typowo batma-
owo-gothamowskie kadry, tym razem w no-
woczesnej scenerii. Oczywiscie dominuje
mroczny, ascetyczny visual peten ostrych
katéw, uje¢ w goére lub w dot budynkow.
Rezysersko wymiata scena wybuchu szpitala,
nakrecona jednym ujeciem z Heathem
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Ledgerem w kadrze! Czad na maxa. Samego Jokera kamera zreszty tez traktuje
w sposéb specjalny - praktycznie kazdy kadr z nim jest szczytem kultu.

Jesli mozna sie czego$ czepiac
w TDK - to nieszczesnego gtosu Batmana,
ktéry zwlaszcza w obecnosci postaci, ktére §
wiedzg, kto zacz, brzmi co najmniej
dziwacznie. W jedynce jako$ lepiej to
wypadato. Niespecjalnie podoba mi sie tez
pasywnos¢ naszego bohatera, ktory przez
caty film praktycznie ani razu nie
przeszkadza czynnie Jokerowi i sprowadza
sie tylko do reagowania, zbyt =zajety
wiasnymi  rozterkami. Rozumiem, ze
w ostatecznym rozrachunku Batman walczy
nie tyle z Jokerem, co z szalefistwem Two-Face’a, ale mdégtby wykazac¢ choé minimum
produktywnej inicjatywy. No i moze czepiatbym sie zbyt szybkiego pozamykania
niektorych watkow. Ale to detale.

Chris Nolan stworzyt Batmana niemal idealnego. Batmana, ktéry mimo
uwspotczesnienia nie stracit nic ze swojego rycerskiego, superbohaterskiego
mistycyzmu. Batmana wyjatkowo tragicznego i wystawianego na wyjatkowo ciezkie
proby - ktory silniej niz w jedynce odpowiada na pytanie ,dlaczego upadamy?”. Jak
dla mnie film jest po prostu kwintesencjg tych mocniejszych opowieéci o Mrocznym
Rycerzu; i kiedy pod koniec filmu poznamy juz prawdziwe znaczenie tytutu -
odkryjemy, w jak sprawny sposdb Nolan spigt cata batmansko-jokerowska ideologie
w jeden obraz. To prawdziwy Batman i Joker. I Gordon. I Dent. Wraz z calym Gotham.

Ocena (1-5):

Batman: 5

Joker: 5

Harvey Dent: 5
Gordon: 5

Fajnosc¢: 5

Cytat: Ta-da! It's gone!

Ciekawostka przyrodnicza: polska super ttumaczka filmu niestety w zyciu nie
styszata o tak nieznanym miescie, jak Phenian.

Commander John J. Adams
/www/ zakazana planeta.pl/

[tytut od redakcji INFO]
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Z okazji kinowej premiery animowanego filmu ,Wojny klonéw” (swojg drogq szkoda,
ze nie znalazt sie on w aktorskiej trylogii — zamiast ,Mrocznego widma”) portal
internetowy Nowa Gildia przypomniat tekst analizujgcy polityczng intryge przysztego
Imperatora (stanowigcg zreszta najlepszy watek w catej nowej trylogii). Tekst ow
wydat sie nam na tyle interesujgcy, ze - za zgoda Autora - udostepniamy go tez
Czytelnikom naszego klubowego periodyku. /redakcja INFO/

Intryga polityczna
w ,Ataku klonéw”

Gdy obejrzatem ,Atak klonéw” po raz pierwszy - bytem troche zasmucony
réznymi btedami i nielogicznosciami w filmie. Jednak gdy drugi raz uwaznie
obejrzatem film i zaczatem sie zastanawiac¢ nad réznymi scenami, dostrzegtem pewien
wzor, a rézne oderwane sceny zaczety sie uktada¢ w logiczng cato$¢. Chciatbym sie
z Wami podzieli¢ moimi przemysleniami. Od razu tez zaznacze, ze nie mam pojecia,
czy misterna intryga, ktoéra dostrzegtem, jest zamierzona przez Lucasa - czy tez jest
to wynik zupetnie przypadkowego potaczenia réznych scen. Nie wiem tego; ale wiem,
ze troche zbyt tadnie sie to wszystko uktada, zeby magt to by¢ catkowity przypadek.
W zasadzie s dwie przestanki wskazujace na istnienie w ,Ataku klondw” ukrytej
i rozbudowanej intrygi.

Po pierwsze, jest to intryga, ktérg mogliSmy juz zaobserwowaé w ,Mrocznym
widmie”. Intryga ta byta podana widzowi na tacy, zeby specjalnie nie musiat sie
wysilaé¢ rozgryzajac ja. Podstawowym jej celem
byto  przejecie przez Palpatine’a wiadzy
w Senacie. I pomimo przeciwnosci i krachu dru-
goplanowego celu (czyli przejecia Naboo) - cel
gtdwny zostat osiggniety w pokazowy, misterny
sposéb. Co wiecej: intryga ta byla logiczna,
a osiggane efekty nie byty sztucznie naciggane.

Druga i waznle]szq przestanka jest scena z epizodu II, gdy Dooku przylatUJe na
Coruscant i méwi Palpatine’owi, ze wszystko poszto zgodnle z planem. Jak to zgodnie
z planem? Przeciez wszystko sie sypato, Jedi odkryli, co sie dzieje, atak z zaskoczenia
sie¢ nie udat... A jednak poszto zgodnie z planem! A wiec, ze plan zaktadat taki
przebieg wypadkéw. Ciekawe... Bardzo ciekawe... Chyba trzeba zmieni¢ punkt
widzenia. Zatem jeszcze raz od poczatku przyjrzyjmy sie wydarzeniom.

Najpierw uswiadommy sobie, jakie sg cele Dartha Sidiousa. Nie jest tak, ze chce
doprowadzi¢ do upadku Republiki, aby na jej miejscu stworzy¢ Imperium. On chce
przemieni¢ Republike w Imperium. Jest to zadanie duzo trudniejsze do wykonania, ale
tez Imperium, ktére w ten sposéb powstanie, bedzie duzo wieksze i potezniejsze, gdyz
bedzie w petni korzystato z zasobow Republiki.

Kolejng wazng rzecza jest rozkiad sit politycznych w Senacie. Sg tam dwie
zwalczajace sie frakcje (oraz zapewne sporo niezdecydowanych senatoréw) -
military$ci chcacy uzbroi¢ Republike, aby ta mogta sitg zmusi¢ separatystéow do
powrotu, oraz antymilitarysci, zdecydowanie przeciwni zbrojeniom. Do tego dochodzi
wptywowa Rada Jedi, ktéra chce militaryzacji (dowodzi tego np. scena rozmowy
z Palpatinem, gdzie Windu przekonuje go, ze zotnierze sg niezbedni). Ciekawa jest
oficjalna postawa Palpatine’a, ktéry jednoznacznie wspiera antymilitarystéw (w tej
samej scenie stwierdza, ze jego negocjacje nie zawiodg, czyli ze zotnierze bedq
zbedni).
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Zaczyna sie film. Nastepuje widowiskowy atak na Amidale. Dlaczego kto$ czyha
na jej zycie? Oczywiscie dlatego ze jest niewygodna. Amidala jest przywddczynia silnej
frakcji w Senacie, frakcji, ktora blokuje militaryzacje Republiki. Jest wiec zdecydo-
wanie niewygodna dla Sidiousa. A mimo to, gdy dziewczyna przybywa na spotkanie
z nim, sugeruje on (dobrotliwy wujaszek), aby Jedi zajeli sie jej ochrong. Ba! On
nawet wskazuje, kto powinien sie tym zajaé. Po takim wzmocnieniu szanse
powodzenia ataku na Amidale spadajq do zera. A przeciez to jest jednoznaczny strzat
do wiasnej bramki. Jednak - czy aby na pewno?

W tamtej chwili szanse powodzenia zamachu
sgq juz i tak minimalne. Ochrona zostata ostrze-
zona, Amidala pozostaje pod s$cistym nadzorem
(nawet w sypialni) i wszyscy sa w pelnej
gotowosci. Tak naprawde wiec pod tym wzgledem
dodanie dwdch Jedi nie zmienia niczego. Co sie
wiec zmienia? Ano to, ze ochrong Amidali zajmuje
sie Rada Jedi - czyli osoby, ktére sg zainteresowane zneutralizowaniem jej wptywu na
Senat. I co sie dzieje? Nastepuje kolejny zamach i od razu Yoda sugeruje, ze Padme
powinna opusci¢ Coruscant. Oczywiscie dla swojego bezpieczenstwa! Tym samym
zostaje on pozbawiona wptywu na przyszte wydarzenia w Senacie.

To jednak nie koniec. Zastandwmy sie, dlaczego Palpatine poleca Obi Wana
i Anakina. Przeciez mogtby sie tym zaja¢ dowolny Mistrz Jedi. Ano - zrobit to dlatego,
ze byto ich dwdéch. W dodatku padawan byt dostatecznie silny i wyszkolony, aby
mozna byto pozostawi¢ go samotnie na strazy zycia Amidali. W tym czasie Obi mégt
spokojnie zaja¢ sie sledztwem. Bzdura? Zobaczymy.

Gdy Obi Wan przestuchuje Zam, zostaje ona zabita przez Jango Fetta. Mdgtby on
zabi¢ Obi Wana lub Anakina (udowadnia to pdzniej zabijajac jednego z Mistrzow),
zwlaszcza ze uzyskat efekt zaskoczenia. Zamiast tego zabija on Zam. Dodatkowo
z catego swojego arsenatu uzywa do tego bardzo specyficznej broni. Broni, ktéra
jednoznacznie pozwala na wskazanie konkretnej planety. Wielki btad Jango i filmu?
Taka opinia o tej scenie jest najbardziej rozpowszechniona. Tymczasem moim
zdaniem nie jest to btad, tylko realizacja planu. Fett wiedziat, ze niezaleznie od wyniku
zamachu Jedi bedg szukac¢ sprawcy. A znajac Jedi, byto niemal pewne, ze dopadng
Zam. Z premedytacjg wiec doczekat odpowiedniego momentu i zabit Zam uzywajac
specyficznej broni, dzieki czemu pewne bylo, ze wkrétce Jedi dotrg do Kamino.
Po co to wszystko?

Na zakonczenie ,,Mrocznego widma” (a wiec dziesie¢ lat przed poczatkiem , Ataku
klonéw"”) Palpatine przejmuje wtadze w Senacie. W tym samym mniej wiecej czasie
kto$ w imieniu Rady Jedi zamawia u Kloneréw armie. Najprawdopodobniej na zlecenie
Sidiousa robi to podszywajacy sie pod niezyjacego Mistrza Jedi Hrabia Dooku.

Armia ta jest Republice potrzebna. Jak jednak Palpatine ma doprowadzi¢ do tego,
ze Senat przejmie te armie? Pamietacie scene, gdy przyjmowat on od Senatu petnie
wiadzy? Wyobrazacie sobie to w ten sposdb: ,Z wielkg niechecig przyjmuje na siebie
ten wielki ciezar i w ogodle to jestem przeciwko wojnie, ale zapewne ucieszycie sie gdy
wam powiem, ze akurat wiem o takiej fajnej armii, ktéra z kumplem zamowilismy
dziesie¢ lat temu”?

Palpatine nie moze pozwoli¢ wyjawienie na-
wet najdrobniejszego tropu, ktéory mogtby go
potaczy¢ z tg armig! Po prostu musiat znalez¢
sposéb na wskazanie Radzie tej planety, co wiecej
- musiat mie¢ pewnos¢, ze Jedi pojawig sie tam
jak najszybciej.

-
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Jak sadzicie, czy tatwo mozna znalez¢ lepszg motywacje niz te, ktérg miat Obi
Wan?

W ten sposdb Palpatine byt pewien, ze nie bedzie mozna go potaczyc¢ z tg armia.

Co sie dzieje dalej? Obi Wan zostaje zaprowadzony na Genosis. Oczywiscie -
dzieje sie to przez przypadek, w niezamierzony sposéb, jednak jestem catkowicie
pewien, ze nawet gdyby Obi tam nie trafit za Fettem, Rada Jedi wkrotce dowiedziataby
sie o0 tej planecie i zbierajacej sie tam armii. Dlaczego? Przyjrzyjmy sie blizej
zdarzeniom na Genosis.

Obi Wan zostaje pochwycony w trakcie
nadawania meldunku. Jednak podczas wszys-
tkich rozmow przywdodcow Separatystow ani
razu nie pada jakakolwiek uwaga na temat
zagrozenia stwarzanego przez Jedi. Jest to
zupetnie absurdalne! A argumenty typu: bo
Jedi jest mato i nie stanowia zagrozenia zupet-
nie mnie nie przekonuja. Gdyby moi przeciw-
nicy mieli chocby kilkudziesieciu zotnierzy o umiejetnosciach Jedi - to nie bytbym taki
spokojny. Sitg Jedi nigdy nie byly armie, tylko zdolno$¢ do precyzyjnego trafiania
w czute punkty przeciwnika. Jedi od 10000 lat budowali sobie reputacje niepoko-
nanych wojownikéw, ktérych nie ma sposobu powstrzymaé. O czym doskonale wiedzq
szefowie Federacji Handlowej. A mimo to panuje cisza i spokdj.

Jest jedno wyjasnienie. Dooku ukryt przed innymi informacje o tym, ze Obi Wan
sktadat meldunek. Zresztg przez wszystkie te zdarzenia na Genosis Darth Tyranus jest
catkowicie spokojny. Nie zaskoczyto go pojawienie sie Jedi, nie zaskoczyto go
pojawienie sie klondéw... Oczywiscie nie mogto go zaskoczyé¢, bo dostawat informacje
z samego zrédta: Palpi doktadnie informowat go o wszystkim.

A to oznacza, ze odkrycie armii na Genosis i pozostate zdarzenia (poza
pojawieniem sie Anakina i Amidali) uktadaty sie wedtug planu.

Planu, ktory zaktadat wywotanie wojny.

Zwroccie uwage na fakt, ze gdyby Obi, Anakin i Amidala juz nie zyli lub byli
przetrzymywani gdzie$ w wiezieniu, to Mace Windu nie miatby powodu interweniowac
od razu. Poczekatby troche, az pojawitaby sie armia klonéw, a wtedy Jedi bez
problemu mogliby przechwyci¢ dowddcéw, podczas gdy klony opanowatyby
powierzchnie. Co wiecej - klony nie musiatby od razu atakowaé: sama ich obecnos¢
mogtaby wystarczy¢ do tego, ze Separatysci zdecydowaliby sie na negocjacje... To
samo dotyczy sytuacji, gdyby wszyscy Jedi juz nie zyli... Kto wie? Moze udatoby sie
zapobiec wybuchowi wojny?

Jednak trojka bohateréw w doktadnie odpowiednim momencie walczy na Arenie
o swoje zycie. Windu nie ma wyboru - musi wkroczy¢ przedwczesénie. Nastepnie zas
Yoda nie ma wyboru i musi zaatakowac¢, aby ocali¢ Jedi. Nie wiem, jak Wy sadzicie,
ale wedlug mnie Dooku ewidentnie opdznia najpierw egzekucje na Arenie, zas
nastepnie wybicie Jedi.

I w efekcie tego wszystkiego wybucha wojna.

Co ciekawsze - wojna wybucha w wyniku ataku wojsk Republiki; to Separatysci
zostali napadnieci! Bardzo, bardzo wygodne...

By¢ moze sie myle i cata intryga, ktoérg tu przedstawitem, jest wyssana z palca.
Ale dlaczego w takim razie Darth Tyranus twierdzi, ze wszystko poszto zgodnie
z planem???

Autor: RAJ (www.gildia.pl)

/data pierwotnej publikacji artykutu: 8 czerwca 2004 r./
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PANDEMIC - GRA PLANSZOWA

SZYBKA I PRZYJEMNA GRA NA DESZCZOWA POGODE

Designer: Matt Leacock (2008)

Wydawcar: Z-Man Games

Liczba graczy: 2-4 (mozliwos$¢ gry w pojedynke)
Czas gry: 45 min.

Na swiat wydostajq sie cztery zabdjcze choroby. Jedynym ratunkiem dla populacji
jest wspotpraca czterech specjalistow, ktorzy wspdlnym wysitkiem muszg wynalezé
szczepionki przeciwko gwattownie rozprzestrzeniajacym sie po $wiecie epidemiom.
Gracze wcielajg sie w poszczegdlnych badaczy, ktérzy maja wynalezé wspomniane
wczesniej cztery szczepionki, a tymczasem powstrzymywac epidemie, tak aby ich
rozmiary nie doprowadzity do zagtady ludzkosci. Gra oparta jest na idei prawdziwej
wspoétpracy — albo wszyscy gracze zwyciezaja, albo ponosza kleske.

ZAWARTOSC I POCZATEK GRY

Zacznijmy od pudetka, ktéore cechuje sie solidnym wykonaniem, a wewnatrz
pozwala na utozenie catej zawartosci w sensowny sposdb - tak aby przy nastepnym
otwarciu gry mozna bylo szybko i sprawnie zacza¢ nastepng gre. Catosciowe
wykonanie gry jest na wysokim poziomie. Twarda, matowa plansza gwarantuje
przejrzystosc i tatwe rozmieszczanie na niej przedmiotdw w trakcie gry. Grafika na
planszy oddaje klimat miedzynarodowego zagrozenia. Da sie wyczuc zblizajacy sie
szybkimi krokami koniec Swiata i samotnos$c ludzi pozostawionych na pastwe losu.
Jedyng wadaq planszy jest fakt, iz niektére miasta majg miejsca do stawiania pionkow
w innych miejscach niz znajdujg sie w rzeczywistosci. Czasem bywa to irytujace -
przynajmniej dla mnie. Natomiast karty graczy, jak i infekcji sq wytrzymate i tatwe do
odczytania. Bardzo intuicyjnie zostaty zaprojektowane i na pierwszy rzut oka wiadomo,
0 co chodzi - pomimo faktu, ze zawierajq kilka ciekawostek dotyczacych poszcze-
goélnych miast niepotrzebnych w grze. Pomimo ze karty bez koszulek wytrzymujg dos$¢
dtugo, to zalecatbym jednak ich uzywanie. Pionki, oznaczenia zachorowan i stacje
badawcze zostaty wykonane z drewna. Kolory szescianéw, dokfadnie pomalowane, sg
zywe. Az mito czasem popatrze¢ na rozprzestrzeniajace sie kolory na planszy -
oczywiscie w przypadku, gdy jest sie widzem siedzacym obok i niegrajacym.
Pojedyncze znaczniki na planszy takze zostaly wykonane solidnie. Mozna $miato
powiedzie¢, ze wykonanie, cho¢ bez bajerdw, w zupetnoséci wystarcza i wydaje sie
wrecz, ze ,prostota” potaczona z solidnoscig wykonania jest zaletg tej gry. Problemem
dla niektérych mogg by¢ bardzo duze pionki dla graczy w stosunku do planszy,
jednakze pomimo swojej irracjonalnosci jest to bardzo przydatne. Pozwala na szybsze
zorientowanie sie w sytuacji i wybranie optymalnego ruchu. Dodatkowo s wygodne
w uzyciu, co takze ma znaczenie: mozna tatwo nimi -
operowaé bez zagrozenia, ze zahaczy sie o inne
elementy gry.

Przygotowanie gry wymaga kilku czynnosci
i zajmuje troche czasu. Gtdéwnie chodzi o przygo-
towanie tali kart oraz rozlokowanie poczatkowych
ognisk z poszczegdlnymi wirusami. Nastepnie kazdy
gracz dostaje kraty (ich liczba zalezy od tego, ile
0séb gra) oraz losowane sg role dla poszczegdlnych
graczy.
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Kazda rola wigze sie ze specyficzng umiejetnoscig. Najciekawszym rozwigzaniem
w grze jest jednak mozliwo$¢ regulowania poziomu trudnosci. Im wiecej kart Epidemii
wtasujemy do talii - tym (jak nietrudno sie domysli¢) trudniej wygraé. Liczba kart
Epidemii moze wahac sie od 4 do 6. Szes¢ kart oznacza poziom ,heroic” — i pdki co nie
udato mi sie z taka iloscig wirusow wygrac.

KROTKI OPIS ZASAD

Talie kart dla Graczy dzieli sie na liczbe grup odpowiadajacq
liczbie kart Epidemii. Nastepnie kazda grupe kart tasujemy wraz

EPIDEMIC!

{1, INCREASE

+ Move e lndecton Rive Inchealor

z jedng kartg Epidemii - i jedna po drugiej uktadamy w wyzna- ’;lFEt‘T

czonym miejscu na planszy. Takie roziozenie kart Epidemii poz-
wala na zachowanie pewnej rownowagi w rozktadzie kart w talii.
Wiadomo, ze w pewnym momencie karta Epidemii bedzie nieu-
nikniona; jednakze moze sie ona pojawi¢ troche szybciej lub
troche pdzniej, co w grze ma stosunkowo duze znaczenie. Takie
utozenie eliminuje jednak sytuacje, ze przez pdét gry nie pojawia
sie zadna epidemia.

Nastepnie ciggniemy dziewiec kart z talii Infekcji (karty pokazujace w trakcie gry,
w ktérych miastach nalezy dotozy¢ szescianik odpowiedniego koloru). W fazie
rozktadania gry pierwsze trzy karty wskazujgq trzy miejsca, gdzie nalezy dotozy¢ po
3 szesciany. Nastepne trzy karty wskazujg gdzie ktadziemy po 2 szesciany a ostanie
3 karty pokazujg nam miejsca, gdzie kladziemy tylko po jednym szescianie.

Wszyscy gracze ustawiajg swoje pionki w Atlancie. Znaczniki infekcji i outbre-
akéw ustawiamy na poczatkowych pozycjach. Zaczyna gracz, ktéry jako ostatni
chorowat.

Celem graczy jest odkrycie 4 szczepionek przeciwko gtéwnym chorobom. Kazda
jest reprezentowana przez odpowiedni kolor. W momencie gdy gracze odkryjq
4 szczepionki, wygrywajg automatycznie gre. Jednakze gra konczy sie takze w trzech
innych, mniej przyjemnych wypadkach. Mianowicie w momencie, gdy zabraknie kostek
ktoregos$ z 4 koloréw i nie bedzie mozna dotozy¢ go na plansze. Koniec gry ma miejsce
takze w przypadku wystapienia 8 outbreakdéw lub gdy gracz nie bedzie mdgt dociagnaé
kart z talii przeznaczonej dla graczy. Poszczegdlne rundy dziela sie na 3 fazy: (1)
kazdy pionek wykonuje 4 akcje, (2) gracz ciagnie 2 karty, (3) zagrywane sa karty
infekcji w liczbie opisanej przez znacznik infekcji. Kazdy gracz posiada mozliwo$c
wykonania 8 tych akcji: cztery mozliwoéci ruchu, budowa stacji badawczej, wymiana
karty, odkrycie szczepionki, leczenie choroby w miescie. W tym miejscu z braku
miejsca odsytam do instrukcji.

ROLE
Pandemic jest grg trudng, ktéra wymaga kilku podstawowych rzeczy, aby
pojawita sie szansa na wygrang. W skrécie - podstawag gry jest efektywnosc

wykonywanych ruchéw i kooperacja. Zmarnowane ruchy i niewykorzystywanie
specjalnych umiejetnosci poszczegdinych rdl szybko sie msci w postaci lawinowo
rosnacej liczby outbreakéw. Gracze muszg komunikowac sie miedzy sobg i uzgadniac
kazdy ruch z pozostatymi graczami. Kazdy powinien wiedzie¢ dokfadnie, co posiadaja
inni gracze na rece i (co najwazniejsze!) kazdy musi wiedzie¢, kto zbiera jaki kolor kart
- tak aby szczepionki powstaty jak najszybciej. Oprécz kooperacji najwazniejsze jest
dobre wspdlne planowanie efektywnych ruchow oraz maksymalizowanie efektow,
wynikajacych ze specjalnych umiejetnosci poszczegdlnych graczy. Skoro o nich mowa
- ponizej przedstawie w skrdocie umiejetnosci, kilka uwag i sugerowany styl gry
poszczegdinych rol.
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e Medyk (Medic): Jest to rola najprostsza w swej idei i najprawdopodobniej
najwazniejsza. Gracz poruszajacy sie Medykiem ma mozliwos¢ leczenia mniejszym
kosztem niz pozostali gracze rozprzestrzeniajacych sie choréb. W zasadzie jest jedyna
nadziejg na szybkie i skuteczne sttumienie wiekszych skupisk zakazonych wirusami.
Podstawa do skutecznej gry Medykiem jest niezapominanie o innych mozliwych
akcjach, jak i niezapominanie o innych graczach. Medyk moze takze budowaé stacje
badawcze, da¢ komus karte lub samemu zbieraé jaki$ kolor kart.

o Naukowiec (Scientist): Jest to rola prosta w uzyciu, za$ polega ona na tym, iz
Naukowiec potrzebuje 4 kart (zamiast wymaganych 5) na wynalezienie szczepionki.
Identycznie jak w przypadku Medyka, wazne jest, aby gracz poruszajacy sie
Naukowcem nie skupiat sie tylko na swej umiejetnosci i nie wpadt w putapke zbierania
kart za wszelkg cene. Tak samo jest w przypadku grupy - nie nalezy mysle¢, ze
rozwigzaniem problemu jest oddawanie wszystkich kart Naukowcowi. Czesto fatwiej
jest, aby np. 2 kolory szczepionek zostaty zebrane przez innych graczy.

e Badacz (Researcher): Dzielenie sie wiedza (w sposob skuteczny) z zebranych
kart jest prawdopodobnie jedng z trudniejszych, ale i kluczowych rél. Badacz pozwala
graczowi dac karte dowolnego koloru w dowolnym miejscu na $wiecie — jako akcje.
Jest to niezwykle wazna umiejetnosc. Sztuka w wykorzystywaniu tej umiejetnosci jest
wybranie odpowiedniego momentu, jak i liczby kart. Nie nalezy za wczesnie
wykorzystywac tej umiejetnosci, gdy wiadomo, ze przez dtuzszy czas nie przyniesie to
efektdow w postaci odkrycia szczepionki. Nie nalezy takze przesadza¢ z liczbg kart
oddawanych innym graczom, poniewaz kosztuje to bezcenne punkty akcji. Przy limicie
kart rownym 7 nie nalezy dawac kart (jako Badacz) w réznych kolorach jednej osobie.
Najrozwazniej jest poczekaé, az dany gracz bedzie miat ze 2-3 karty jednego koloru
lub Badacz bedzie posiadat 2-3 karty tego samego koloru i odda posiadane karty np.
Naukowcowi. W kazdym badZz razie jest to z pewnoscig najtruniesza rola i jej
efektywne wykorzystanie prowadzi¢ moze do sukcesu - a nieefektywne do pewnej
zagtady Ziemi.

e Dyspozytor (Dispatcher): Jest to bez watpienia najciekawsza rola - ciezko
wyobrazi¢ sobie bez niej skuteczng rozgrywke, a czasem tak sie zdarza. Jest to
niezwykle elastyczna rola, polegajagca na mozliwosci poruszania sie pozostatymi
graczami. Zwifaszcza ze mozemy wykorzysta¢ swoje karty do przeniesienia graczy
w miejsca wymagajgce konkretnych umiejetnosci (poszczegdlni gracze takze mogg sie
przenosi¢ wykorzystujac karty ze swej reki), a takze mamy opcje przeniesienia
jednego gracza do miejsca, w ktérym
znajduje sie pionek innego gracza
(.przyciqganie” jednego pionka do
drugiego). Jest to najskuteczniejsza
metoda taniego i sprawnego przemie-
szczania pozostatych graczy (nie trze-
ba traci¢ cennych kart na szybki
transport), co pozwala na szybkie
ugaszenie zbyt duzych skupisk zainfe-
kowanych miast - co, jak wiadomo,
grozi outbreakiem. ,Przyciaganie” poz-
wala takze na szybka wymiane
posiadanych kart. Jednakze nie ma
jednej skutecznej metody uzycia
Dyspozytora: kazda jego tura wymaga
przemyslenia, kim, gdzie i co warto
zrobié.

Scientist
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e ,Budowniczy” (Operations Expert): Te role oceniam jako najstabsza, chod
wbrew pozorom nie jest ona az tak staba, jak moze wydawal sie z poczatku.
Umiejetnoscia, jaka cechuje sie “Budowniczy”, jest mozliwo$¢ postawienia Stacji
Badawczej. Pierwszg radg w przypadku tej roli jest stwierdzenie, ze nalezy grac
agresywnie i stawia¢ stosunkowo duzo Stacji Badawczych, ktére pozwalajg na tani
transport (stacja Badawcza jest takze potrzebna do wynalezienia szczepionki
w momencie, gdy posiada sie 4-5 kart tego samego koloru). Nie nalezy stawiac stacji
tylko w idealnych miejscach, ale w miare mozliwosci stawia¢ je w pozycjach
rozrzuconych po globie, poniewaz brak idealnie pofqczonego miejsca nie jest az tak
duzym problemem, aby rezygnowac z budowy stacji.

POWODY, DLA KTORYCH WARTO ZAGRAC, CHOCBY RAZ,
W PANDEMICA

Dla oséb lubigcych gry kooperacyjne jest to gra obowigzkowa. Jest to jedna
z najbardziej kooperacyjnych gier dostepnych na rynku. Gracze dyskutujg wspdlnie
nad kazdym ruchem i strategia. Moze sie wydawad, ze gracz z najwiekszym
doswiadczeniem powinien zdominowac gre i poruszac sie innymi graczami - jednak tak
nie jest. Zasady gry sq proste i nawet poczatkujacy gracz bedzie w stanie zaoferowac
ciekawe posuniecia. Wydaje sie, ze proste zasady i wspétpraca pozwalajg na pokazanie
stabszym graczom lub poczatkujacym, w jaki sposéb mozna wygrac¢ gre. Dzieki temu
gracz skupia sie od razu na tym, jak wygra¢ gre - a nie jak graé. Po drugie: gra
cechuje sie wciggajacg fabutg (oczywiscie nie dla wszystkich; jednak dla wiekszosci,
jak sie zdaje, walka z epidemiami wybuchajacymi w réznych niespodziewanych
miejscach na $wiecie sprawia sporo frajdy). Jak juz wczesniej wspomniatem - gra jest
bardzo dobrze =zaprojektowana, zarédwno od strony mechaniki, jak i grafiki.
Zbalansowana sita posiadanych mozliwosci wykonywanych akcji oraz zmniejszenie
losowosci gry poprzez karty Epidemii sprawia, ze gra nie jest chaotyczna. Dodatkowo,
jak pamietamy, mozna regulowaé poziom trudnosci. Ponowne uzywanie kart infekcji
w przypadku wybuchu Epidemii powoduje, ze gra staje sie zdecydowanie ciekawsza
i mechaniczne leczenie miast nie na wiele sie zda. Gra zmusza takze graczy do
planowania taktycznego - zaréwno w krétkim, jak i w diugim okresie. Szybkie leczenie
i opanowywanie na krotko sytuacji, czyli samo leczenie zainfekowanych miast, musi
by¢ zbalansowane z dtugoterminowym wyleczeniem poszczegdlnych choréb (wymiana
kart, zbieranie kart). Co ciekawe - przyjemno$¢ sprawia samo granie, a nie
wygrywanie! Przegrane wrecz zachecajg do ponownej proby ratowania $wiata...
Ostatecznie stwierdzam, ze osoby lubigce gry planszowe muszg, choéby raz, zagrac
Pandemica.

WERDYKT

e Zasady: Bardzo proste. Czas na wyttumaczenie gry to okoto 5 minut, dodatkowo
kooperacyjny styl gry pozwala na szybkg wspolng nauke podczas rozgrywki.
eCzas wolny podczas rozgrywki: Zerowy. Tury sg krétkie i w rzeczywistosci kazdg
z nich rozgrywa sig druzynowo.
eCzas rozgrywki: Sredni czas gry to okoto 30-45 minut, odpowiednio dla 3-4 graczy.
eInterakcja pomiedzy graczami: Gra jest kooperacyjna (zalecany wysoki poziom
wspoétpracy pomiedzy graczami), wszyscy sg w jednej druzynie - w zwigzku z tym nie
ma konfliktéw.
eTrudnos$¢: Sredniolekka
e Srednia ocena na Boardgamegeek.com: 7.93 (1-10).

Marcin Wiktor
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12 sierpnia

Kolejna WYPRAWA, tradycyjnie juz organizowana przez Wojtka Sedenko, zaczeta
sie dla mnie w Gdansku o 13:30. Wraz z Anig (zwang w pewnych kregach Mamg
Kaczka) wyruszyliSmy do Olsztyna. Niespieszna jazda Fabig (z obiadem po drodze)
zawiodfa nas okoto 17-tej pod dom Wojtka. PosiedzieliSmy jeszcze w ogrodzie przy
poczestunku z grilla — do przyjazdu autobusu o 18:00. Cafa ekipa olsztynska (w sumie
kilkanascie osdéb) juz stawita sie na miejscu. Jeszcze tylko wyskok do sklepu za rogiem
po ostatnie zakupy za ztotdwki (kupitem sze$ciopak wody Zywiec, ktéra pdzniej, juz
we Francji, uspotecznili kierowcy - ale ze z niej byta robiona kawa dla wszystkich, wiec
nie marudzitem). Po zatadunku - start!

Zaraz za rogatkami Olsztyna autobus
zaczat sie robi¢ ,wesoty”. Z zazdroscig
patrzytem na Darka: ten cztowiek potrafi
odreagowywac! Nie wszystko jednak kon-
czyto sie dobrze. Pewien mitodzian przeko-
nat sie, ze picie ginu z sokiem pomaran-
czowym (wzorem jakiego$ tam idola) moze
mie¢ nieprzyjemny skutek. Inna znowu
osoba (bedac w stanie wskazujacym)
obiecata cérce Oldze sfinansowanie rewela-

cyjnych, ale bardzo drogich butéw.

Po drodze, w Ptonsku, wsiadt Arek i od razu podtaczyt sie do impry.

Okoto 22-giej docieramy do Warszawy, gdzie wsiada wiekszo$¢ globtroteréw.
P&zniej w todzi dotacza AS, a we Wroctawiu - grupa katowicka.

Ruszamy w strone granicy. Impreza dogorywa. Wiekszo$¢ juz drzemie. Katem
oka widze, jak przy nagtym skrecie autobusu, niezabezpieczony podnoszona porecza,
AS nurkuje do dziury w okolicy WC i drzwi autobusu. Jarek z innymi wycigqgajq go za
nogi. Mistrz jest nieco poturbowany (szczegdlnie reka) i w stresie. Na szczescie gtowa
(ktéra tak cenimy) wyszta bez szwanku!

13 sierpnia
Rankiem niepostrzezenie mijamy granice
polsko-niemiecka. Kilka kilometrow dalej

zatrzymuje nas policja. Pytaja sie, czy w autobusie B
sg sami Polacy. Po potwierdzeniu dajg nam spokdj.

Gnamy autostradami przez Niemcy - postoje
tylko na WC i papierosa.

Kolejna granica i jesteSmy juz we Francji.
Okoto 20-tej (po przebyciu 1700 km, liczac od
Olsztyna) docieramy do miejscowosci Bessoncourt -\
koto Belfortu. Zatrzymujemy sie w hotelu grupy Campanile. Natychmiast po
wypakowaniu sie pedzimy do pobliskiego Auchan, gdzie w barze jemy obiadokolacje
oraz robimy zakupy.

Zatuje, ze do Belfortu jest z 8 km, a nic juz nie kursuje: ani autobusy, ani
takséwki. Nie zobacze wiec stynnej twierdzy, ktoéra przetrzymata wszystkie oblezenia w
czasie wojen francusko-pruskich. Nie zobacze, niemniej stynnej, rzezby-pomnika Lew
Belfortu (autorstwa Bertholdy’ego - tworcy Statui Wolnosci w Nowym Jorku).

Niewielkie party na ,kruzganku” hotelu konczy ten ciezki dzien.
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= DYGRESJA 1

Katarzy, katarowie (gr. katharos - czysty), ogodlne okreslenie sekt
chrzescijanskich uznawanych za heretyckie, nawotujagcych do odnowy chrzes-
cijanstwa. Rozkwit nastgpit w XII i XIII w. w zachodniej Europie. Najwiekszy sukces
odniesli katarzy w potudniowej Francji i pdétnocnych Wioszech. Zyskali wielu
zwolennikow, réwniez wsrdd szlachty z Langwedocji, tworzac silny ruch religijno-
spoteczny zwany albigensi (nazwa od miasta Albi, jednego z o$rodkdw).

Doktryna katardw nawigzywata do gnostycyzmu i manicheizmu. Wyznawali
dualizm - $wiatu materialnemu bedacemu siedliskiem zta przeciwstawiali dusze,
ktéra uznawali za wcielenie dobra. Zadaniem cztowieka miatoby by¢ wyzwolenie
duszy i pofaczenie sie z Bogiem. Propagowali asceze, narzucali surowe posty,
zabraniali spozywania miesa i wspoétzycia ptciowego. Poddawali krytyce Biblie, m.in.
odrzucali béstwo Jezusa Chrystusa, katolickie sakramenty, wiare w Sad Ostateczny.
Wierzyli w reinkarnacje. Postrzegali Kosciot katolicki jako skorumpowang
organizacje, duchowienstwu zarzucali zas moralne zepsucie.

Dzielili sie na ,wierzacych” i ,doskonatych” - ci ostatni przeszli ceremonie
inicjacji zwang consolamentum, zyli w skrajnej ascezie i celibacie. Zajmowali sie
kaznodziejstwem, medycynq i ziotolecznictwem.

Papiez Innocenty III ogtosit w 1209 roku krucjate przeciwko katarom. Hrabia
Tuluzy, Rajmund VI, ktéry do tej pory tolerowat ich na podlegtym mu obszarze,
postanowit wowczas pojednac sie z Kosciotem Rzymskim i zgtosit sie na wodza
krucjaty. Z ramienia Kosciota krucjacie przewodzit legat papieski Arnaud Amaury,
opat z Citeaux. 22 lipca 1209 r., kiedy to zdobyto Béziers (zamieszkane przez
katolikdw i katarow), doszto do wyjatkowo drastycznych wydarzen. W kosciele $w.
Marii Magdaleny wyrznieto w pien 7000 ludzi, w tym mezczyzn, kobiety i dzieci. Na
ulicach miasta zabito i okaleczono dalszych kilka tysiecy.

Badania historyczne podwazyly natomiast nierzadko powtarzang w
publicystyce anegdote o tym, ze gdy jakoby krzyzowcy spytali papieskiegc
przedstawiciela jak majg odrdzni¢ katolikéw od kataréow - Arnaud miat rzekomc
odpowiedzie¢: ,Caedite eos! Novit enim Dominus qui sunt eius” (,Zabijcie
wszystkich! Bdg rozpozna swoich”).

Kres katarskiej religii nastgpit z upadkiem
prowansalskiej niezaleznosci. W wyniku organi-
zowanych przez kroéla Francji, a wspieranych
ideowo przez papieza, wypraw krzyzowych pod
wodzg Szymona de Monfort - hrabstwa na po-
tudniu dzisiejszej Francji zostaty zaatakowane
przez rycerstwo pochodzace gtéwnie z podtnocy
kraju. Symbolicznym koncem kataryzmu stato :
sie  zdobycie przez krzyzowcéw twierdzy f
Montsegur w 1244 r. i spalenie ukrywajacych sie |
tam ,doskonatych”. Kres religii ludowej potozyta |
trwajaca przez dziesieciolecia dziatalno$¢ inkwi- [
zycji (kierowanej gtownie przez dominikanow)
oraz wiadzy swieckiej wydajacej surowe wyroki
(od przepadku mienia poczynajac, a na karze
$mierci konczac).

Wielu kataréw uciekto z Francji do Wioch
gdzie przesladowania nie byty tak dotkliwe.
Herezja utrzymywata sie przez XIV w., osta-
tecznie zanikajac na poczatku XV w.
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14 sierpnia
Wstajemy na $niadanie o siédmej. P6t godziny pdzniej autobus rusza do Awinionu.

Po drodze zbaczamy do miasteczka Grignan. Typowe stare prowansalskie miasteczko,

potozone na obronnym wzgorzu, z zamkiem na szczycie. Robimy spacer urokliwymi

uliczkami. Dochodzimy do zamku, ale nie ma czasu na zwiedzanie - Wojtek popedza,

bo mamy zarezerwowane na 17-tg zwiedzanie Patacu Papieskiego w Awinionie.
. . oo m .

Przed 16-tg dojezdzamy do hotelu Fasthotel na dalekim przedmiesciu Awinionu.
Pokoiki malutkie — praktycznie tylko matzenskie toze i kabina sanitarna. Boje sie
szeroko u$miechna¢, by nie zawadzi¢ o Sciany. Nastepnego dnia Fasthotel ma juz
nowg nazwe: Szuflandia.

Po rozpakowaniu - szybko do autobusu i ruszamy pod Patac Papieski. Przed
wejsciem ttum, ale my wchodzimy bez problemu. W recepcji muzeum kazdy otrzymuje
co$ w rodzaju komorki: po wystukaniu numeru sali, mozna stuchac elektronicznego
przewodnika. Wybratem jezyk rosyjski.

Zwiedzamy caly ogromny Patac. Wotodia (tak naz-
watem swego przewodnika) szczegdétowo mi wszystko g
omawia. Czasami mam juz dosy¢ jego gledzenia i odsta- &
wiam od ucha. ;

Po wyjséciu z muzeum przechodzimy na stynny
most w Awinionie. Pamietacie moze piosenke Ewy
Demarczyk do wiersza Krzysztofa Kamila Baczynskiego:
»~Tancza panowie, tancza panie na moscie w Avignon”?
Tak wiec zatariczytem z mojg Anig na tym moscie. Pog
tym zatanczytem z Elg (obiecatem to jej jeszcze na
Pikniku).

Pézniej powtdczyliSmy sie po miescie, az prawie
wszyscy spotkali$my sie wielkim deptaku z dziesiecioma
restauracjami ogrédkowymi, gdzie zjedliSmy tradycyjna |

juz obiadokolacje.

Po powrocie do Szuflandii tylko niewielka grupka
zebrata sie pod latarnig na parkingu hotelowym - na
degustacje zakupionych win.

Krzysztof Papierkowski
CDN
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LINCOLN & KENNEDY

Nazwiska obu politykéw sktadaty sie z siedmiu liter.

1846 rok - Abraham Lincoln zostat wybrany do Kongresu.
1946 rok - John F. Kennedy zostat wybrany do Kongresu.

1860 rok - Abraham Lincoln zostat prezydentem Stanéw Zjednoczonych.
1960 rok - John F. Kennedy zostat prezydentem Stanéw Zjednoczonych.

Obaj prezydenci zaangazowali sie w obrone praw cztowieka oraz uwiktali sie w wojne.
Zony obu prezydentéw stracity dzieci podczas zamieszkiwania w Biatym Domu.

Sekretarka Lincolna nazywata sie Kennedy.
Sekretarka Kennedy'ego nazywata sie Lincoln.

Obaj prezydenci zgineli od strzatu w glowe.
W obu przypadkach zamach miat miejsce w piatek.

Abraham Lincoln zmart w teatrze, w ktdrego nazwie byto nazwisko Kennedy.
John F. Kennedy zmart w limuzynie lincoln

Obaj mordercy pochodzili z Potudnia.
Zabdjca Lincolna, John Wilkes Booth, urodzit sie w 1839 roku.
Zabdjca Kennedy'ego, Lee Harvey Oswald, urodzit sie 1939 roku.
Obaj uzywali dwojga imion;
suma ich liter, wraz nazwiskami, wynosita w obu przypadkach 15.
Booth uciekt z teatru, w ktérym dokonat zamachu - ztapany zostat w budynku obok.

Oswald uciekt z budynku, z ktérego strzelat - ztapany zostat w teatrze obok.
Obaj zostali zabici przed procesem.

Nastepcy obu zamordowanych prezydentéw pochodzili z Potudnia.
Nastepca Lincolna, Andrew Johnson, urodzit sie w 1808 roku.
Nastepca Kennedy'ego, Lyndon Johnson, urodzit sie w 1908 roku.

Nie tylko obaj nosili o samo nazwisko, ale ich imiona sktadaty sie z 6 liter.

Przed $mierciq Lincoln byt na urlopie w miescie Monroe (stan Maryland).
Przed $mierciq Kennedy byt na urlopie z Marylin Monroe.
/z Internetu/
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