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WSTEPNIAKW WERSJI LAJT

Za nami tegoroczny Polcon. Troche o nim napisat Marcin Szklarski, ale w nastepnym
numerze mozemy zamiesci¢ jeszcze inne relacje. Moze kto$ z Czytelnikow chciatby podzieli¢
sie swoimi subiektywnymi wrazeniami? Przed nami wrzesniowe posiedzenie Zarzadu GKF.
Ale przewidziane jest ono 19 wrzesnia, wiec poczytacie o nim w # 282.

Za to teraz wreszcie zachecam do lektury, obiecanych poprzednio, relacji z wakacyj-
nych warsztatéw. Nie zmiescity sie one poprzednio; a i obecny numer wyszedt nam na tyle
obszerny, ze stopke musieliSmy upchna¢ pod wstepniakiem... Zachecam réwniez do lektury
pozostatych statych (i ,niestatych”) rubryk. Juz na dobre, co bardzo nas cieszy, goszcza co
miesiac relacje z klubowych imprez. Powrdcity tez - to akurat zupetnie nie zalezy od nas
- filmowe recki z poznanskiej Zakazanej Planety.

Na poczatek poszty dwa fantastyczne hity. W poprzednim numerze byt to Prometeusz
Ridleya Scotta, w tym - Mroczny Rycerz powstaje Christophera Nolana. Wybieratem sie do
kina na obydwa te filmy, ale niestety nie udato mi sie p6j$¢ na zaden; trudno, trzeba bedzie
poczekaé cierpliwie na premiere telewizyjng (ostatnimi czasy wreszcie zaliczytem na
szklanym ekranie czwartego Terminatora oraz - zupetnie niedawno - szdstego Harry’ego
Pottera).

Notabene, odnosnie tych zalegtosci: nie rozumiem, jak mtody John Connor znalazt sie
na czarnej licie u wspoiczesnych sobie maszyn - nie byt wszak jeszcze zadnym waznym
dowodcy, tylko szeregowym bojownikiem (czy to Terminatrix zostawita na wszelki wypadek
odpowiednig informacje przeprogramowywanym maszynom - czy to nasz bohater sam
sobie zaszkodzit, przedstawiwszy sie z wnetrza bunkra przeciwatomowego jako gtdwny
dowodca)?

Z tego, co wyczytatem we wszystkich wilasciwie recenzjach - ditugo wyczekiwany
prequel Obcego okazat sie zreszty, niestety, totalnym niewypatem (acz i tak chetnie bym sie
o tym przekonat na duzym ekranie; chocéby li tylko w ramach filmowego widowiska - i to
niekoniecznie 3D). Bardziej ciggneto mnie wiec zobaczenie zwienczenia Nolanowskiej wersji
Mrocznego Rycerza, bo jest to jednak kawat naprawde porzadnego kina; aczkolwiek (jak
napisatem to juz dawno, recenzujac obie czesci wczesniejsze) Nolan przenidst Batmana
z uniwersum komiksowego do $wiata bedacego krzywa karykaturg naszej rzeczywistosci
- i facet biegajacy w stroju nietoperza troche mi w tym wszystkim przestat konweniowac...

Curiosity przesyfa kolejne, juz takze kolorowe, fotografie Marsa - a nasz glob w tym
czasie pozegnat pierwszego Lunonaute. Swojg droga, z czasdw pisania pracy magisterskiej
o SF (potowa lat 80.!), pamietam jakie$ Zzartobliwe opowiadanie amerykanskie, ktdrego
akcja toczyta sie w poczatkach XXI wieku. Ludzko$¢ zupetnie zarzucita jakiekolwiek badania
kosmosu, za$ dawny pierwszy cztowiek na Ksiezycu rozpit sie, gdy w jakims teleturnieju
mtody uczestnik odpowiedziat, iz Neil Armstrong ,to byt Murzyn z wielka geba, ktéry grat na
trabie”. W rzeczywistosci jednak - az tak sie od gwiazd nie odwrocilismy; i chyba dobrze!

JPP
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PRZYSTANER
WROCEAW

Polcon 2012 we Wroctawiu byt rekordowy pod
wzgledem frekwencji: po raz pierwszy w historii wzieto
w nim udziat ponad trzy tysigce osodb.

Impreza zostata zorganizowana w dwdch potaczo-nych budynkach Uniwersytetu
Przyrodniczego. Miejsce byto wygodne, z tatwym dojazdem (oprécz bitewniakdw, ktoére
odbywaty sie w szkole w innej czeséci miasta).

Program byt bardzo bogaty - jednoczes$nie odbywato sie kilkanascie blokdéw
tematycznych. Organizatorzy przygotowali specjalny blok z okazji roku 2012,
w ktdérym wziat udziat m.in. kontrowersyjny Erich von Déniken. Poza tym byly
tradycyjne bloki literackie, poswiecone nauce, grom, Star Warsom czy mandze
i anime. Nawet najbardziej zdeterminowani uczestnicy mogli wzigé¢ udziat jedynie
w drobnej czesci wszystkich atrakcji. Spodobato sie otwarcie z pochodniami na
dziedzincu; wiem o tym jednak ze styszenia, zabrakto bowiem wyraznej informacji,
kiedy owa ceremonia sie odbedzie.

Brawa naleza sie pomocnym gzdaczom i powaznie traktujacej obowigzki ochronie.
Jednym z przyjemniejszych akcentow byta figura Obcego w wejsciu, przed ktorg
wszyscy robili sobie zdjecia. Plusem byt punkt gastronomiczny w podworzu.
Kilkadziesigt metrow od gtéwnego budynku znajdowata sie knajpa konwentowa; przed
jej wejsciem wieczorami gromadzit sie duzy ttumek, mieszajac sie z tubylcami
czekajacymi na przystanku autobusowym.

Konwent byt dobrze zorganizowany - z wyjatkiem kilku, niestety spektakular-
nych, wpadek (kilkugodzinne oczekiwanie na otwarcie recepcji, zestresowany pan
prowadzacy gale zajdlowska — mowigcy co$ o UFO). Mimo wszystko jednak impreza
byta bardzo przyjemna, udana i trzymata standard. Przyjaciele i znajomi dopisali,
a i atrakcje programowe byty niczego sobie.

Polcon rozwija sie tak bardzo, ze az strach pomysle¢, gdzie go zorganizowad,
jezeli nastepnym razem bedzie w nim chciato wzigé udziat np. pie¢ tysiecy osdb.
Zwazywszy ze w 2013 r. jedziemy do Warszawy - wysoka frekwencja jest wiecej niz
pewna. A moze tak zrobi¢ gale zajdlowskg na Stadionie Narodowym?

Marcin Szklarski

Jacekdnglot
aw (rrzedowicz
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I LETNIE WARSZTATY
DLA TWORCOW LARPOW

Materiaty

LARP , Klatka Tygrysa”

Pierwszym larpem, ktérego akcja rozgrywata sie w wiezieniu, byt stanfordzki
eksperyment wiezienny. Nawet jesli nie pierwszym - to na pewno najgtosniejszym.
Chociaz sam eksperyment musiano przerwaé z powodu zbyt duzej agresji jego
uczestnikdw powstato wiele larpéw pokazujacych, ze larpowcy umiejq sie bawic lepiej
i bezpieczniej niz naukowcy. Wiezienie jest dobrym miejscem do przeprowadzenia
akcji larpa. Zamknieta przestrzen i warunki determinujace pewien okreslony sposdb
odgrywania postaci sprawiajq, ze dla larpmasteréw to $wietny setting do prowadzenia
brutalnych i emocjonujacych, ale réwniez wieloaspektowych rozgrywek.

Tak byto réwniez z larpem ,Klatka Tygrysa”. Twdrcy larpa bardzo zalezato na
oddaniu ciezkiego wieziennego klimatu. W celu zapoznania z nim graczy - przed grg
wszyscy obejrzeli genialny film Konrada Niewolskiego ,Symetria”, ktory powinien by¢
pozycja obowigzkowa kazdego polskiego larpowca jako wspaniaty nosnik wieziennego
settingu. Gracze mogli dzieki filmowi zapoznac sie z wieziennymi obyczajami, jak
i tykna¢ nieco grypsow.

Gra miata rowniez drugq pfaszczyzne, o ktorej nie wszyscy gracze wiedzieli.
Wiezienie to tylko rzeczywisto$¢ wirtualna, w ktdrej prawdziwa rozgrywka toczy sie
miedzy adminami, graczami, hakerami i sztuczng inteligencja szukajaca botéw. Pomyst
nawet nie najgorszy, ale w tym larpie to bylo stanowczo za duzo. Zwigzek miedzy
dwiema pfaszczyznami gry byl zbyt maty. Pofaczenia miedzy tak réznymi realiami
powinny gra¢ ptynnie, tutaj jednak byly stworzone na site, nie pasowaty do siebie
zupetnie i gracze mieli bardzo nikte szanse na zorientowanie sie co jest, nomen omen,
grane.

W warstwie wieziennej fabuta miata sie opiera¢ na rozgrywkach w wieziennej
hierarchii. Na poczatku gry z powodu remontu wiezienia do celi meskiej wprowadzone
zostajg trzy kobiety z celi zenskiej. Nawet to sie nie udato. Dwie z nich miaty
zaburzenia emocjonalne, ktére nieco przerosty mozliwoséci odgrywania graczek. Obie
dziewczyny byty bardzo zamkniete w sobie i wszelkie préby interakcji ze strony innych
graczy napotykaly opdr. Pozostali gracze szybko dali sobie wiec spokéj i zostawili je
samym sobie. Z postacig Kiki nie bylo jeszcze tak Zle - miata interakcje ze Szpulg
(grypsujaca), natomiast Dziunia byta niedostepna dla wszystkich. Tylko Szpula jako
maciciel siedziata z mezczyznami i miata zapewniona wysoka pozycje w hierarchii
wigziennej, a co za tym idzie — wplyw na rozgrywke.

Najwiekszym problemem larpa jest za mata ilo$¢ powigzan miedzy graczami. Larp
caly czas rozgrywany byt w realiach wiezienia. Tym, ktérzy wiedzieli, ze to tylko gra
nie wolno byto ztama¢ Osnowy - przyznac¢ otwarcie, ze to tylko gra. Byt to duzy
problem, poniewaz byly nakreslone konflikty miedzy postaciami rzeczywistymi, ktére
nie miaty przetozenia na wiezienie. Rowniez w samym wiezieniu, pomimo odwzoro-
wania przez tworce larpa spotecznosci wieziennej, nie bylo wielu motorow fabuty.
Gracze musieli fabute znalezé, co przypominalo grzybobranie, ale nie udawato im sie
zbytnio. Odgrywali wiec sobie symulacje zycia wieziennego, nie wiedzac za bardzo co
ze sobg zrobic.
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Jedynymi momentami, w ktérych tak naprawde byto widac przebtyski rzeczy-
wistosci wirtualnej, byto uzycie przez postacie wtajemniczone w gre ich umiejetnosci
specjalnych. Wszyscy widzieli wtedy, ze np. akcja cofneta sie jak przewijanie filmu na
podgladzie lub ze z dwdch rdéznych postaci zrobity sie dwie absolutnie identyczne.
Przewazajaca cze$¢ graczy byty to jednak tylko boty - przekonane ze sg prawdziwymi
wiezniami. Nie wiedzieli oni, czy to btad matrixa czy ingerencja Wielkiego Cthulu. Nie
byto na to zadnego logicznego wyttumaczenia, gracze nie potrafili wiec odnalezé sie
w tej sytuacji. Jedynie Kika (narkomanka) potrafila sobie to wyjasni¢ swoimi odlotami.

Nie wszyscy gracze mieli jasno okreslone questy. O ile questy graczy bedacych
botami byty dla graczy oczywiste, to questy botdéw juz nie. Larp nie rdéznit sie wiec
wiele od przedszkolnej ,zabawy w dom”. Gracze, ktérych postacie miaty swiadomosc
istnienia $wiata wirtualnego, z kolei nie byli w stanie wykona¢ swoich questow.
Otrzymali surowy nakaz trzymania w tajemnicy tej wiedzy i zabrakio w grze
mechanizmu, ktory pozwolitby im wykonac swoje zadania.

W testowej wersji gry, w ktorej bratam
udziat, zabrakto tez niestety dobrego prowa-
dzenia. Briefing byt bardzo staby, larp zostat
odpalony bardzo powoli, gracze na poczatku
nie wiedzieli, co maja ze sobg zrobi¢ i czekali
na jakas akcje ze strony larpmastera, ktéra
nie nastagpita. Na pocieszenie musze doda¢, ze
larpmaster bardzo przekonujaco odegrat
gada.

Larp, pomimo ze technicznie bardzo sta-
by, miat niewatpliwie jedng zalete - klimat.
Przyczynit sie do tego przede wszystkim film. §
Gracze bardzo dobrze wczuli sie w klimat B '
wiezienia, co uratowato catg rozgrywke. Dobry W wigzieniu naszym nie jest Zle,
setting sprawit, ze gracze $wietnie sie bawili. zabawy tutaj mamy w bréd
Tu zagrat troche mechanizm z Eksperymentu Wieziennego - co prawda nie byto graczy
grajacych straznikdw wiezienia, byli jednak grypsujacy, ktorzy ze wzgledu na niety-
kalnos¢ fizyczng i wysokg pozycje spoteczng mogli zrobi¢ dostownie wszystko z resztq
wspoétwieznidw. Nie przybrato to na szczescie zbyt agresywnej formy. Nie doszto
rowniez do tego, czego obawiaty sie dziewczyny, gdy dowiedziaty sie o przeniesieniu
ich do celi meskiej - gwattdw. Mozna to uzna¢ za wyraz uprzejmosci ze strony graczy
- w rzeczywistosci poza larpem mieliSmy spedzi¢ jeszcze kilka dni, nalezato wiec sie
wobec siebie zachowywac kulturalnie. Po czesci tez bronita dziewczyn Szpula,
uktadajaca sie z Tygrysem. Wtadza, jakg miaty te dwie postacie, cho¢ uzasadniona
przez realia, byta zbyt duza, co rzutowatlo na catg rozgrywke. Gracze co prawda
probowali cos$ ugrac, ale niestety nie bardzo mieli co.

Pojawit sie réwniez problem z powigzaniami miedzy graczami - niektére wspom-
niane byty tylko dla jednej postaci. Z karty postaci Nowego wynikato, ze Szpula jest
jego matka, gracz jednak nie podjat tego watku, a Szpula nie miata w karcie nawet
wspomniane o tym, ze ma syna. Byt to problem ktéry mogt rozwigzac larpmasster, nie
zrobit tego jednak.

Podsumowujac: larp ,Klatka Tygrysa” nie byt dobrym larpem. Miat on bardzo duzo
btedéw technicznych i nawet logicznych. Wybronili go nieco gracze, ktérzy grali od
poczatku do konca, niezle sie przy tym bawigc. Larp powstat na potrzeby warsztatow,
wiec mozna go uznaé za przykiad tego, jak larpéw nie robi¢. Pozostaje tylko miec
nadzieje, ze uczestnicy warsztatéw wyciggna z tego nauke.

Marta Zietek
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LARP ,All my loving”

W USA w roku 1969 odbyt sie pierwszy Przystanek Woodstock. Odbit sie on
echem w dzisiejszej popkulturze jako manifestacja hippisowskiego stylu zycia. Do
dzisiaj kojarzy sie z muzykg rockowg, miekkimi narkotykami i rewolucjg seksualna.
Ten z pozoru lekki klimat postuzyt twércom larpa ,all my loving” do stworzenia bardzo
ciezkiej i wymagajacej gry na emocjach. Ale zacznijmy od poczatku.

Gra zostata rozpisana na zaledwie 5 graczy (wynikato to z warunkdéw warsztatow,
na ktérych powstata), wiec twércy mieli szanse bardzo dokfadnie zaplanowaé strukture
poligamicznego zwigzku w ktéry, ich uwiktali. Do odwzorowania tej struktury postuzyt
im stot, przy ktdrym posadzili graczy na samym poczatku gry. Zaznaczyli, ze u szczytu
siedzi Freddy (samiec alfa), miejsca obok niego naleza do Lucy i Eltona (samiec
i samica beta), dalsze miejsca zajmowali Sky i Roxanne. Umozliwito to graczom bardzo
szybkie zorientowanie sie w sytuacji, w jakiej sie znajdujgq i oddawato relacje, ktére
w realiach gry powstawaty przez kilka miesiecy, a nawet lat. Pomimo tego podziatu byli
to jednak kochajacy sie (przynajmniej z pozoru) ludzie.

Kolejnym bardzo waznym elementem gry
byt podziat czasu. Sytuacjq wyjsciowa w larpie
byto kilka ostatnich dni tuz przed Przystankiem ' )
Woodstock. Prowadzacy wprowadzili podziat na weir 1 3
dzien i noc. W dzien czlonkowie ,rodziny” sie- || ¢
dzieli przy stole, co miato odwzorowac ich nor-
malne codzienne interakcje, w nocy wstawali od
stotu i gtdwnie uprawiali seks (ogrywany za
pomoca ,czochranej” mechaniki). Larpmei-
sterzy nie dopuszczali mozliwosci rozméw
(chociazby szeptem) w nocy, co bylo z ich
strony duzym btedem. W nocy postacie mogty 8@ redzi si¢ w bolach, czyli tablica grozy
liczy¢ na intymne spotkania sam na sam i brak rozmowy odbierat im mozliwos¢
uporania sie ze swoimi emocjami i roztadowania napiecia miedzy nimi.

Niestety, podziat czasu nieco zawiddt larpaeisteréw. Sam pomyst byt swietny, ale
wyszedt bardzo sztucznie. Zabrakto codziennych rytuatéw i byt bardziej kotem
ratunkowym na zasadzie ,juz sie w tej scenie wypalili, zrébmy noc to co$ wymyslg”.
Sprawdzit sie w tej roli, ale nie o to chodzito, doszto do tego, ze wida¢ byto po
graczach, ze czekajg az nastgpi noc i bedq mogli przej$¢ do odgrywania scen seksu
i brania narkotykéw (w tej roli paczka fajek), a nastepnego dnia co$ sie poradzi. Noc
byfa rowniez czasem, kiedy kazdego dopadaty jego wtasne demony.

Gtéwnym zatozeniem twércéw larpa bylo stworzenie pozornie szczesdliwej
hippisowskiej komuny, ktéra cate dnie spedza na seksie, ¢paniu i dobrej zabawie. Zeby
nie byto zbyt nudno - rozgrywke miaty ubarwic¢ konflikty miedzy postaciami (gteboko
skrywane, no bo przeciez wszyscy sie kochajg). Dodatkowo kazda postaé¢ dostata
Jklatwe” - sekret ktdry ukrywata przed resztg. Byto to wyraznie zaznaczone w kartach
postaci, zbudowanych w bardzo przejrzysty i zwiezty sposdb. Kazda posta¢ miata
wyszczegodlnione swoje imie, pozycje w grupie, kilka dominujacych cech charakteru
i orientacje seksualng. Dalej nastepowat krotki zyciorys, filozofia zyciowa (gtéwnie
opinia na temat ,rodziny”), opis relacji z kazdym z cztonkéw grupy - i na koncu
wspomniana juz przeze mnie klatwa.

Warto bym w tym momencie wspomniata krétko o cztonkach ,rodziny”. Jej
,samcem alfa” byt Freddy - przebojowy manipulant, on zatozyt sekte i najsilniej w nig
wierzyt. Elton ,beta” byt typowym tepym macho, jego klatwa byt wypierany
homoseksualizm. Lucy ,beta” egoistka, zboczeniec i narkomanka, jej klatwa byto to,
ze podejrzewata u siebie cigze. Roxanne ,underdog” cicha i nieSmiata dziewczyna
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o skfonnosciach SM. Bata sie rozpadu rodziny, ale jednoczesnie chciata, zeby Sky (jej
brat) byt szczesliwy z Lucy. Sky, sceptyk i monogamista, dotgczyt do zwigzku tylko ze
wzgledu na mito$¢ do Lucy (byli parg przed wstgpieniem do ,rodziny”).

Larp zaczat sie od usadzenia graczy przy stole i wyjasnienia im, dlaczego siedza
tak jak siedza. Potem nastapit krdétki wstep, ograniczajacy sie wilasciwie tylko do
wyjasnienia graczom mechaniki. Zdecydowanie zabrakto wprowadzenia, w ktérym
ktéry$ z prowadzacych powiedziatby o realiach. Wspomniane zostato tylko, ze sq
hippisami i ze akcja dzieje sie w roku 1969. Byto to troche za mato i graczom wyraznie
mylito sie z Woodstockiem, ktéry odbywa sie co roku w Ketrzynie nad Odra. Nie byto
to istotne dla fabuty, klimat jednak mocno na tym ucierpiat. Mozliwe ze wynikato to
z niewiedzy tworcéw, poniewaz sg w larpie wyrazne nieécisto$ci co do zaprezen-
towania, co w tej spotecznosci bylo tabu (chodzi mi np. o Eltona, ktéry zyjac
w zwigzku poliamorycznym i uprawiajac co noc seks zaréwno z mezczyznami, jak
i z kobietami, miat problem z zaakceptowaniem swojego homoseksualizmu). Ale to
tylko moja opinia i moge nie mie¢ racji.

Gracze dostali swoje karty siedzac juz |
przy stole. Dzieki temu btyskawicznie zorien-
towali sie, kto kogo gra (a przyznaje, ze jako |
graczka mam z tym ogromny problem).
Umozliwito im to ,obwachanie” sie i nawigza-
nie kontaktu (niewerbalnego) jeszcze przed
rozpoczeciem rozgrywki. Tutaj kolejny plus
dla twdrcow, bardzo tadnie przygotowali gra-
czy do gry (oprdécz braku oddziatujacego na
wyobraznie wstepu, ale w koncu nie o tym byt
ten larp). Po kilkunastu minutach, gdy juz
wszyscy gracze zapoznali sie ze swoimi karta-
mi postaci, padto magiczne stowo ,akcja”
i gra zaczefa sie toczyc. gra w toku

Nie toczyta sie zbyt wartko. Gracze nie garneli sie do nawigzania interakgcji.
Sytuacje starat sie ratowaé Freddy, mdéwigc wszystkim o Woodstocku i nakrecajac ich
na wyjazd. Wszystkim spodobat sie pomyst wyjazdu, ustalili wiec jednomyslnie, ze
jada. Z kart postaci Sky i Roxanne wynikalo, ze nie chcg jecha¢ i widaé bylo, ze
zgodzili sie na wyjazd powodowani presja pozostatych czionkéw grupy. Pézniej
rozmowa zeszta na seks. Po zaangazowaniu w rozmowe tak naprawde widac bylo,
komu tak naprawde zalezy najbardziej na ,rodzinie”. Freddy i Lucy byli najbardziej
podnieceni wyjazdem, Elton réwniez starat sie z nimi trzyma¢, Sky i Roxanne byli
bardzo cisi i nie udzielala im sie stmosfera ekscytacji wyjazdem. Freddy zaczat
uskarzac sie na problemy zotadkowe, widac byto ze Zle sie czuje. Gdy zapadta noc,
odizolowat sie od grupy w kacie sali, podczas gdy reszta ,rodziny” odgrywata na
érodku scene seksu grupowego.

Kolejny dzien rozpoczat sie drugi akt. Kazdy z graczy moégt wtedy podejrzec
ukryta wczesniej czes$¢ swojej kart postaci. Przypominaty one o klatwie, jaka cigzyta na
postaci, dawaty réwniez podpowiedz, jak rozwigzaé problem. I w tym momencie
pisanie o tym larpie staje sie bardzo trudne. Wszystkie te klatwy byty tematem tabu
we wspdlnocie (poza klatwa Freddy'ego, ktérg byt pogarszajacy sie stan zdrowia), wiec
nikt o nich gtosno nie méwit. W wiekszosci larpéw konflikty sg motorem napedowym
akcji, w tym wypadku jednak kazdy gracz musiat sie zmaga¢ sam z konfliktem
wewnetrznym. Zabrakto w tym momencie bodzca, ktéry by zmusit graczy do
skonfrontowania swoich probleméw z resztg grupy. Nie jestem wiec w stanie ocenic,
jak narastato napiecie w graczach (poza tym, ze prowadzacy przypominali, ze
narasta...). Nie byto przewidzianych watkéw, ktére moglyby graczy zjednoczyé we
wspdlnym dziataniu (poza udawaniem, ze wszystko jest ok). Gracze zaczeli wiec sami
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organizowac sobie rozrywki. W pewnym momencie cata uwaga graczy skupita sie na
stojacym na $rodku stotu kaktusie (cdéz, w warunkach warsztatow scenografia byta
improwizowana z tego co byto pod reka). Rozmowa o roslince pozwolita sie wszystkim
zaangazowac w nienacechowanag emocjonalnie interakcje z innymi, ktéra bardzo tadne
roztadowywata napiecie, a przynajmniej pozwalata je odsunaé¢ na dalszy plan. Nie
sadze, zeby byto to jednak zamierzone przez r T
larpmeistrow. Gracze zorganizowali sobie réw-
niez wyjazd na sitownie. Byla to préba odeg-
rania codziennego zycia wspdlnoty, wyraznie
brakowato odegrania codziennych rytuatéw, czy
chociazby jakiegokolwiek dziatania. Nie wiem,
jakie byty zatozenia co do akcji na larpie, ale
wyszto bardzo stabo. Ten stan ,szukania sobie
zajecia” trwat zbyt dtugo i nawet sami gracze
byli nim juz znuzeni. Gdy zapadta noc, gracze
ponownie zainicjowali scene seksu. Tym razem
jednak byta ona wyraznym odbiciem relacji [§
w grupie. Lucy zainicjowata  stosunek Sl i
z Freddym do ktérego przytaczyt sie Sky (byt wyuzdane zabawy mechanika

o0 Lucy bardzo zazdrosny), Roxanne ,zajeta sie” Eltonem (skrycie sie w nim
podkochiwata). Po stosunku Lucy i Sky odegrali bardzo intymna scene spotkania we
dwoje, larpmeisterzy jednak powstrzymali ich przed rozmowg, wiec nic z tego nie
wynikto.

Akt trzeci dziat sie juz na Woodstocku. Gracze mogli podejrze¢ w kartach postaci
jak maja sie ich problemy. W tym akcie w zamierzeniu twércédw postacie nie sq
w stanie juz dtuzej ich ukrywacé. W przypadku Freddy'ego jego problemy zdrowotne
przybieraty na sile. Troche jednoczyto to grupe, kazdy chciat mu pomodc, jednak
scenariusz nie zakfadat takiej mozliwosci. Nawet Sky, ktéry w karcie miat wpisane
medyczne wyksztatcenie, nie wiedziat, co jest z nim nie tak. Elton w koncu przyznat sie
sam przed sobg, ze jest gejem. Miedzy aktem drugim i trzecim Lucy dokonata aborcji
(w karcie postaci byty dla tej postaci dwie wersje aktu III, graczka zdecydowata sie na
te). Nie zostato to odegrane, wiec mogtaby zachowac to w tajemnicy do konca gry. Na
szczescie tutaj znalazt sie mocny motor do dziatania - lekarz wykonujacy zabieg
zawalit sprawe i Lucy byta w bardzo ztym stanie. Na osobnosci przyznata sie Sky'owi,
co zrobita. On przyjat o bardzo spokojnie i juz po chwili jej sie os$wiadczyt. Lucy
przyjeta jego oswiadczyny i zgodzita sie opusci¢ ,rodzine”. Gdy poinformowali o tym
,rodzine” - Elton wyczut moment i przyznat sie wszystkim, ze jest gejem. W tym
momencie caty ten poliamoryczny zwigzek sie rozpadt (ku wielkiej rozpaczy Freddyego
i Roxanne) i tym samym larp sie skonczyt.

Jak juz wczesniej wspomniatam - jednoznaczna ocena larpa bedzie trudna,
poniewaz skupiat sie on na wewnetrznych przezyciach kazdego z graczy. Osobiscie
jednak uwazam, ze byt to larp dobrze napisany, dobrze zagrany ale zle poprowadzony.
Do tego jak zostat napisany mam jednak kilka uwag, z ktérych wiekszos$¢ juz
wymienitam. Z zarzutdw odnosnie prowadzenia - gra byfta prowadzona przy uzyciu
nieukrywanej twardej moderacji, co ktdcito sie z zatozeniami i ttamsito graczy.
Wynikato zapewne z tego, ze chociaz larp byt dobrze napisany, to na pewno nie byt
skonczony i dopracowany. Jego problematyka i sposob jej przedstawienia byty dosc
trudnymi narzedziami tworzenia i na pewno wymagajg dokfadnej analizy i przetes-
towania. Gra, ktdérg opisuje, byta pierwszg odstona tego scenariusza, w dodatku
stworzonego w zaledwie kilka godzin na warsztatach. W przeciagu kilku najblizszych
tygodni scenariusz zostanie opublikowany w wersji skonczonej i poprawionej (mam
nadzieje ze moj tekst pomoze twdrcom).

Marta Zietek
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LARP , 1 zyli dtugo i szczesliwie”

Wszyscy znamy High Fantasy. ,I zyli dlugo i szczesliwie” jest jednym z tysiecy
larpéw utrzymanych w tej konwencji. Znajdq sie zapewne osoby, ktére nie bedg czytaé
dalej tego tekstu, bo po co czytac o larpie, skoro samemu grato sie w dziesigtki takich
samych, a i mozliwe ze kilka poprowadzito. No céz... Haters gonna hate. Na szczescie
tworcy tego larpa wybrali setting w petni Swiadomie, wiedzac ze muszg czyms graczy
zaskoczy¢ (zwlaszcza ze zawotanie brzmiato ,napiszcie larpa”, a nie ,ja to bym pograt
magiem...”). Ale nie uprzedzajmy faktéw.

Larp, jak juz wspomniatam osadzony jest w realiach klasycznego fantasy. Nie jest
to zaden konkretny, gotowy setting, ale kazdy wie o co chodzi. Mamy wiec wszystko
czego potrzeba: posepne zamczysko, wojownicza ksiezniczke, bardzo ztego czarodzie-
ja, dobrego maga, barda i wojownika. Postacie stworzone na tych archetypach sa
bardzo czytelne dla wszystkich graczy. Wida¢ juz po nich, jak bedzie wygladata fabuta
- w prawym narozniku bohaterowie niemalze bez skazy, w lewym czarnoksieznik zty,
jak nie przymierzajac sam Lord Vader.

Konwencja bardzo oklepana. Dlatego
twoércy larpa umiescili ja w nietypowej sce-
nerii. Otdz s to tylko postacie z ksigzki (nic
bardziej oczywistego, prawda?), ktdéra jej
autor wiasnie pisze. Larp rozpoczyna sie
pod sam koniec powieéci, kiedy to bohate-
rowie po przezyciu niezliczonych epickich 4
przygdd docierajg juz do wrdét komnaty
(zostat im do pokonania jeszcze jeden
korytarz), w ktorej przebywa Wielki Zty
Lord. Zaraz do niej wejdq i rozprawiq sie
ostatecznie ze swoim odwiecznym przeciw-
nikiem. Jednak tylko on wie, ze sa posta-
ciami fikcyjnymi, zyjacymi jedynie na kar- larp w toku
tach powiesci. Gdy zginie, oni znikng (on
jest gtdbwnym bohaterem serii). I tu pojawia sie pierwszy zgrzyt. Problemem wielu
larpow (zwilaszcza na konwentach, gdzie dobdr graczy jest przypadkowy, a role
rozdawane s dziesie¢ minut przed rozpoczeciem rozgrywki) jest stworzenie na
poczekaniu kilku lat wspdlnego zycia postaci, ich wspomnien i relacji. Z fabuty tego
larpa wynika, ze jest to ok 300 stron powiesci. Sfabrykowanie takowej na potrzeby
jednej gry bytoby trudne, jej praktyczne wykorzystanie wrecz niemozliwe.

Tworcy larpa dali wiec graczom $wietne narzedzie do tworzenia opowiesci. Jest to
zmodyfikowana wersja mechaniki ,blood and tears” autorstwa Johna Wicka. Polega
ona, w duzym skrdcie, na mozliwosci tworzenia historii postaci przy uzyciu punktéw
stylu na zasadzie wspominania jakiej$ historii. Na przyktad: gracz A podchodzi do
gracza B, wyciaga reke z punktem stylu (na larpie reprezentowat go makaron)
i wspomina o jakim$ zdarzeniu (czy pamietasz was¢, jak to smoka ubites). Gracz B
moze sie zgodzi¢ (punkt stylu przechodzi do niego), badz sie nie zgodzi¢ (wtedy punkt
stylu pozostaje u gracza A). Gracz A uzywajac stowa ,nalegam” moze zmusi¢ gracza B
do licytacji. Polega ona na tym, ze gracze pokazujg sobie, ile majg punktéw stylu, po
chwili na ,raz, dwa, trzy” pokazujq punkty, ktérymi licytuja. Wygrywa ten, kto da
wiecej punktdéw. Punkty uzyte w licytacji zabiera larpmaster, ma on rowniez mozliwo$c
zawetowania jakiej$ akcji, gdy uzna jq za bzdure. Wymagato to stworzenia listy
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niepodwazalnych faktéw, ktére byly kluczowe dla fabuty i umieszczenia ich w miejscu
widocznym na caly czas trwania gry. Taka mechanika daje graczom bardzo duzg
swobode ksztattowania cech innych graczy i zmienienie rozgrywki w zwykte nabijanie
sie. Twoércy larpa wzieli taka mozliwos¢ pod uwage i zachowali $wiethg réwnowage
miedzy groteska a powaga.

Opradcz prawd niepodwazalnych wyeksponowanych
na tablicy i obowigzujacych wszystkich graczy twoércy
larpa musieli w kartach postaci umiesci¢ kazdemu
z graczy krotki opis relacji z pozostatymi postaciami.
Przy pieciu postaciach wyjasnienie graczom ich wza-
jemnych stosunkdw nie bylo tak klopotliwe jak przy
wiekszych grach, nattok informacji nie byt wiec zbyt
wielki. Karta postaci sktadata sie wiec z krétkiej historii
kazdej postaci, trzech najwazniejszych cech charakte-
¥ ru, opisu relacji z pozostatymi postaciami, opisu
umiejetnosci specjalnej, sprecyzowanych w punktach
| celéow kazdej postaci i krotkiego opisu wygladu. Opis

| wygladu postaci miat w tym larpie o tyle duze
znaczenie, ze pomagat graczom stworzy¢ w wyobrazni
bardziej wyrazny obraz postaci (w koAcu gramy
stuprocentowymi basniowymi archetypami, a nie na-
szymi interpretacjami). Karta postaci nie zajmowata
wiecej niz 3 strony, byta wiec to ilo$¢, ktdérg kazdy
gracz byt sobie w stanie przyswoic.

Druzyna zaczyna gre we wspomnianym juz korytarzu do sali tronowej Wielkiego
Ztego Lorda - Xanosa. Od larpmastera dowiadujg sie, ze o przepowiedni, ktéra zaraz
sie wypetni: nastgpi ostateczna walka z Xanosem. P4z-
niej czeka ich tylko chwata, stawa i pieniadze, bedg zy¢
dtugo i szczesdliwie. Pozostaje im tylko zabi¢ Xanosa...
Xanos w tym czasie siedzi w swojej komnacie i dosko-
nale wie, co sie za chwile wydarzy. Jego najwiekszg
bronig jest $wiadomo$¢ tego, ze jest tylko postacig
z ksigzki. Ksigzka musi zakonczy¢ sie jego sukcesem,
poniewaz to on jest jej gtdbwnym bohaterem. Musi
skidci¢ Druzyne i w miare mozliwosci przeciagnaé jej
cztonkéw na swojg strone. Pomagaja mu w tym :
oczywiscie informacje na temat kazdej z postaci
zawarte w jego karcie. Scenariusz zaktada dwie opcje
rozwigzania konfliktu przez graczy.

W pierwszej gracze wdaja sie w dyskusje
z Xanosem (przeciez w kazdej ksigzce/filmie przed
zabiciem gtéwnego przeciwnika nalezy sobie ucigé
pogawedke). Ten wyjawia im prawde o tym, ze sg
zaledwie postaciami w ksigzce. Aby to udowodnié
moze swa magig pokazac im tekst ksigzki pokazujacy
sie na scianie (umawiamy sie, ze Druzyna tego nie widzi), prébuje tez sktdci¢ postacie
ze soba. W kulminacyjnej scenie udaje mu sie przyzwac Pisarza do $wiata ksigzki. Daje
to postaciom mozliwos$¢ ustalenia z nim zakonczenia ksigzki i jednoczesnie larpa.

Wersja druga jest przewidziana na wypadek bardziej porywczych graczy, takich
ktdérzy zdecydujg sie zabi¢ Xanosa. Jako ze to wiasnie on byt gldwnym bohaterem po-
wiesci - w tym wypadku Druzyna zapada sie w nico$¢. Aby larp nie skonczyt sie po pot
godzinie, mozna postawi¢ graczom ultimatum: jezeli jeden z nich poswieci zycie,

zaplecze techniczne

wielki, Zty...
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reszta bedzie mogta snu¢ dalej swojg opowiesé. Pomyst mniej ciekawy niz w pierwszej
wersji, za to bardziej prawdopodobny i potrzebujacy wiekszego doprecyzowania. Poza
tym pozostajg nam wtedy dwaj martwi gracze. Warto moze by byto wymysli¢ co$ dla
nich?
| Gra skonstruowana w ten sposéb wy-
maga duzej ingerencji larpmastera. Nie
e wszyscy gracze to lubig - i majgq racje. Na
- pocieszenie larpmaster po kazdej swojej
ingerencji powinien im wreczaé punkty
stylu. Jest to pewien mankament tej gry, na
szczescie maskowany przez  fabute,
mechanike i nawet czesciowo przez setting.
¥ Mechanika jest jednym 2z najciekawszych
aspektdw gry i larpmaster powinien tylko
| kontrolowac¢ snucie opowiesci przez graczy.
Nie moze im przeciez odebra¢ catego funu.
Podsumowujac: larp ,I zyli dlugo
i szczesliwie...” jest dobrym larpem, cho¢
nie pozbawionym wad. Daje graczom mozli-
wos¢ zabawy znanym settingiem za pomoca niecodziennej mechaniki. Jest doskonaty
dla doswiadczonych graczy i larpmasteréw, ktérzy majg ochote pobawi¢ sie tym, czym
juz sie przejedli. Jest to zabawa lekka, szybka i przyjemna, ani troche nie traci
odgrzewanym kotletem.

... i druzyna bohateréw

Marta Zietek

LARP ,,Podroz Miguela”

Jak wiadomo $mieré - zatoba i wszystko co z tym zwigzane jest tematem tabu
w wiekszosci kultur na $wiecie. I dlatego jest to dobry materiat na larpa! Czyjas $Smierc
lubi pogrzeb sg chyba najpowszechniejszym hakiem, na ktérym wiesza sie fabute.
Najczeséciej jednak gra opiera sie na polityce. Gracze grajg o dobra lub wptywy
pozostawione po zmartym. Nie ma zbyt wiele miejsca na zatobe. Widocznie nawet
przetamujac tabu podswiadomie nadal uciekamy od grania tak realnego bolu. A moze
po prostu jest to mato atrakcyjne.

Akcja larpa ,Podréz Miguela” rozgrywa sie
w slumsach Mexico City w latach dziewie¢-
dziesigtych. Gtowna osig fabuly jest $mierc
tytutowego Miguela. Byt on bardzo wazng
postacig lokalnej spotecznosci. Dwadziescia lat
wczesniej stracit majatek i musiat przenies¢ sie
do dzielnicy slumséw. Szybko zostat liderem
lokalnej spotecznosci. Nigdy nie zabiegat o te
role, ludzie po prostu do niego Igneli, a on im ==
pomagat. Dlatego kazda z postaci w larpie czuta .
sie silnie z nim zwigzana. A jednak go zabili. favele - miejsce gry

Akcja jest w duzej mierze oparta na emocjach. Kazda postaé przezywa je jednak
indywidualnie, poniewaz kazdy zabit Miguela. Logika larpa jest logika nieco basniowa,
poniewaz kazda posta¢ ma inng wersje wydarzen z tego wieczora, kiedy Miguel umart.
W kazdej wersji postaé przyczynita sie bezposrednio do jego $mierci. Dlatego kazdy
nosi w sobie jakies poczucie winy. W zwigzku z tym, ze kazdy w inny sposdb przyczynit
sie do $mierci przyjaciela, gracze nie majg szansy zjednoczy¢ sie w bdlu czy tez
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porozmawia¢ o wydarzeniach z tej nocy, kiedy umart (byto to na libacji alkoholowej
z okazji jego urodzin).

W pierwszej scenie — scenie stypy po pogrzebie - interakcje graczy ograniczajq
sie gtownie do wspominania zmartego i wzajemnego pocieszania sie. Gracze
w briefingu mieli zarysowane swoje wzajemne relacje (w koricu znajg sie od wielu lat),
ale nie ma w tej scenie miejsca na granie tymi konfliktami.

Druga scena to scena samego pogrzebu. Przez odwrdcong kolejnos¢ scen
napiecie, ktére normalnie w takiej sytuacji powinno stopniowo male¢ (patrz: fazy
zatoby) wzrasta (jak to w larpach by¢ powinno). W scenie pogrzebu gracze moga
przyja¢ pewien sposob gry, ktéry bedzie odzwierciedlat przezywanie zatoby przez ich
postacie (mogli sie na to przygotowac przez pierwszg scene).

Trzecia scena rozgrywa sie w momencie kiedy wszyscy dowiadujq sie o $mierci
Miguela. Jest to moment szoku dla kazdej postaci. Wiasnie dochodzg do siebie po
pijanstwie na jego urodzinach i nie sg w stanie uwierzy¢, ze solenizant nie zyje.

Czwarta scena to impreza urodzinowa Miguela. W tej scenie larpmaster musi sam
odegra¢ (zywego jeszcze) denata. Gracze majq okazje poprawi¢ swojg relacje
z Miguelem (chociaz postacie oczywiscie nie wiedza o jego rychtej Smierci). W tej
scenie Miguel daje wszystkim do zrozumienia, ze im wybacza, po czym popetnia
samobdjstwo strzelajac sobie w gtowe. Stawia to graczy w sytuacji, w ktorej
uswiadamiajq sobie, ze nie jest to $mieré, ktérej spodziewac im sie kazat larpmeister.

W tej grze duzg role ma réwniez, aby po zakoniczeniu larpa wyjasni¢ graczom catg
sytuacje. Gracze dowiaduja sie wtedy, ze kazdy z nich inaczej zabit przyjaciela, jak
rowniez, ze Miguel posiadat zdolno$¢ czytania ludzkich mysli. Larp jest skonstruowany
w taki sposdb ze gracze nie wiedzg, czy pogrywat sobie z nimi Miguel czy larpmaster
- i bedq bardzo wdzieczni za wyjasnienia.

W paru momentach gry pojawia sie Miguel widoczny dla wszystkich lub
wybranych postaci. Jest to element wywotujacy spore zamieszanie, jako ze larp
w zdarzenia nie obfituje. Warto wspomnieé, ze wszystkie sceny powinny zaja¢ w sumie
maksymalnie poéttorej godziny, co daje dwadziescia pare minut na kazda z nich. Bardzo
wazne s przezycia postaci, ale nalezy pamieta¢ ze gracz majac do odegrania tylko
jaki$ jeden okreslony stan emocjonalny bardzo szybko sie znudzi, trzeba mu wiec
zapewni¢ inne rozrywki. W tym larpie niewatpliwie byla to wtasnie zmiana scen.
Chociaz sam moment stopklatki, kiedy larpmaster wychodzi na $rodek i ttumaczy co
sie dzieje (nawet jezeli to tylko jedno zdanie), jest ingerencja w sam klimat gry
(a klimat w tej grze to podstawa).
: - - Gra oparta jest na questach pierwszej linii
(czyli graniu emocjami), dlatego bardzo wazna
jest mapa emocji, ktére w zatozeniu pojawia sie
! na larpie. Postacie sg ludzmi, ktorzy znajg sie juz
B od lat, jednak ich wzajemne relacje nie majq
! duzego znaczenia dla rozgrywki, wobec tej
strasznej tragedii animozje schodza na dalszy
plan i wszyscy tacza sie w bdlu. Emocje sg
= jednak bardzo silne, cho¢ tak sttumione, ze
ledwo wyczuwalne. Najciekawsze w catej sytuacji
= jest to, ze tak naprawde nie ma mozliwosci
. rozwigzania konfliktu. Gracze nie mogq w zaden
sposéb wptynaé juz na to, co sie stalo, a w os-
tatniej scenie larpa (chronologicznie najwczes-
niejszej), a to co sie wydarzylo wczesniej (chro-
nologicznie pdzniej) uznane jest za nieuchronne.

Zycie na zgliszzach
Fot. Juntapoz Magazine
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Mogaq wiec tylko godzi¢ sie z tym co sie stato/stanie i sprébowac zrobi¢ co$, aby chod
troche sie wybielic.

Warto sie w tym momencie zastanowi¢ nieco nad samym Miguelem. Jego
mesjanizm jest oczywisty. Na konicu larpa gracze uswiadamiajg sobie, ze Miguel
wiedziat ze jego $mier¢ wywrze duzy wptyw na jego przyjacioét i chciat to wykorzystac,
aby w jaki$ sposéb na nich wptyngé. Doszto do tego, ze tak rozegrat wtasng $mier¢, iz
kazde z nich byto nig obcigzone. Na koncu gry na szczescie okazuje sie, ze przeciez
wszystkim wybaczyt. Gracze nie otrzymujq informacji o wartosciach, jakim hotdowat
Miguel, nie sq wiec w stanie stwierdzi¢, w imie czego umart. Nie jest oczywiste, co
chciat przez to osiggnaé, jakie byty jego plany wobec przyjaciot. Gracze musza przez
catg gre zmagac sie z kompletnie nielogicznymi informacjami. Ingerencje larpmastera
sq minimalne, powinien tez przed gra, zaznaczy¢ ze nie bedzie w czasie gry
dyspozycyjny dla graczy. Dlatego Gracze nie wiedzac co zrobi¢ z niepasujacymi
informacjami - po prostu przyjma je za fakty. W tym momencie rozpada sie logika
i larp staje sie nieco oniryczny, z czego gracze zdajq sobie doskonale sprawe. Emocje
przezywane w snach sg inne niz w Swiecie rzeczywistym, a zwigzek przyczynowo-
skutkowy czesto nie wystepuje badz jest inaczej wywazony.

Celem catej gry byto oczyszczenie z emocji. Wiadowanie graczom na barki bardzo
duzego ciezaru i ogladanie ich wdziecznosci, gdy sie go z ich barkéw $cigga.
Podniesienie tak ciezkiego tematu jak $mieré (w konteks$cie gry emocjami, nie
zasobami) w taki sposob, aby nie wypru¢ z graczy ich emocjonalnych flakéw, byto
trudnym zadaniem. Wymagato od twoércy larpa wiedzy, doswiadczenia i wyczucia.
Z pewnoscig larp zawiera wszystkie te elementy, nalezy go wiec uzna¢ za udany.

Marta Zietek

INWIGRILLACJA

czyli cisza na morzu, Cylon $pi

Angee, Aga, Paulina, Przemek, Adam, Cyp, Shaman oraz Kaspar z zaprzy-
jaznionej grupy Latajacy Dzban pojawili sie w niedziele, 19 sierpnia, na gdynskiej
plazy w poblizu Polanki Redtowskiej. Po co? A cholera nas wie. Dobrze bawi¢ sie mozna
wszedzie, akurat wdepneliSmy tam. Poza tym Adam miat pite do siatkéwki i grozit
uzyciem, wiec prébowaliémy uciekac. Niestety, zatrzymata nas stona woda i musie-
lismy podja¢ wyzwanie. I cho¢ dalej uwazam siatkowke za sport zupetnie mi do
szczescia niepotrzebny — przyznaje, ze grato sie dobrze. A przynajmniej ofiarnie. Tak.
Ofiar byto duzo.

Nizej podpisany nie podjat proby wejscia do wody (coby oszczedzi¢ postronnym
prospektu), ale godne zaufania osoby twierdzity, ze jak na Battyk woda byta ciepta
i dos$¢ rzadka. Faktycznie, nikt nie uprawiat biblijnych spaceréw; udowodniono wiec
naukowo, ze:

1. Wséréd zgromadzonych nie byto Mesjasza (musieli mi, psiakrew, Nordcon
wypomniec); .

2. Zatoka Gdanska nie posiada niektorych wiasciwosci znanej ze Swiata Dysku rzeki
Ankh. Aby wej$¢ do wody, nie trzeba byto wyrabac¢ dziury w tafli;

3. Fantasci ptoszg ratownikéw (ktérzy, pozostajac w naszym sasiedztwie, zdecydowali
sie urwac z pracy);

4. Kamienie pozerajg muszelki.
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Zawitat do nas rowniez Talhor Obiezys$wiat. Jako ze przybyt po czasie, zostat
mianowany Wiadcg Ognia i ztozyt oraz rozpalit grilla, przeistaczajac sie przy tej okazji
w Afropolaka. Na etapie przygotowan do obiadu okazato sie, ze niezbyt precyzyjnie
ustalilismy, kto co ma dostarczy¢, w zwigzku z czym wybory menu byty, hm, solidarne.
Na szczescie statystyczny fantasta zna okoto 365 potraw z piwa i kietbasy.

Z troski o zdrowie psychiczne Czytelnikéw nie bede opisywat kolejnych etapéw
miskowania - do$¢, ze zjedliSmy smacznie, obylo sie bez ofiar w ludziach, a woda
morska z piaskiem to prawie jak podptomyk.

Po jedzeniu trudno byto myséle¢ o wypoczynku aktywnym fizycznie, wiec po
godzince luznych dyskusji oraz godnych Krystyny Loski obserwacji plazowego
partyzanta (dowiedzieliSmy sie, jak powstata linia Maginota) wsrdd przytarganych
rzeczy znalazta sie talia do gry Resistance. Po rytualnym narzekaniu na zawlaszczenie
settingu polskiej edycji przez Portal (cokolwiek, cho¢by Cylon, ale agent Molocha?!)
przystapiliSmy do rozgrywki.

9 o0séb w grze daje komfort duzej przewagi liczebnej Dobrych nad Ztymi. Jak sie
szybko przekonali$my, przewaga zostata zniwelowana dziataniami dezinformacyjnymi,
niekoniecznie zamierzonymi. Gra rozkrecata sie z uptywem czasu. Nie wszyscy tez
znali wczesniej zasady, wiec musieli oswoi¢ sie z regutami. Druga potowa gry byta
petna napiecia - fronty i sojusze zmienialy sie btyskawicznie, ptaszczyzny walki sie
przenikaty, a koncowa runda poprzedzona byfa zmianami przywddcy oraz chyba
najbardziej zarliwymi dyskusjami, w jakich miatem okazje grajac w Resistance
uczestniczyé. W piatej rundzie wszystko wzieli oficerowie Posterunku (tfu, okropna
nazwa), do ktérych i ja sie zaliczatem (w co oczywiscie nikt nie wierzyt).

Pewnym utatwieniem w grze mégt by¢ fakt, ze przypadkowe rozdanie ustalito, iz
faktycznie ztoczyncy beda graé zitoczyncéw. Uwaga! Zasada ta nie dotyczy Angee
- najcieplejszego Cylona na wschod od Proxima Centauri.

Dodatkowgq atrakcjg byty mijajace nas osoby wracajace plaza z Otwartej Sesji
Zdjeciowej w Ortowie. Nie codziennie oglada sie na plazy gdynskiej elfy (to pewnie
wina utopcow). Na szczescie dtugousi postanowili nie zaburza¢ réwnowagi habitatu
i odeszli do Umbry (a przynajmniej w strone Bulwaru Nadmorskiego).

I co byscie jeszcze chcieli wiedzie¢? Przegonita nas Ciemnos$¢, w ktérg
zanurzali$my sie juz mniejszymi grupami lub w parach sportowych. A dzien byt fajny.
Kropka.

Shaman
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Mroz i Lem w Gdyni

Do Gdyni zawitata niezwykta wystawa - prezentujaca ilustracje Daniela Mroza do
ksigzek Stanistawa Lema.

23 sierpnia odbyt sie uroczysty wernisaz; juz od pierwszych krokéw czuc byto ten
niesamowity klimat, cato$¢ utrzymana byta w ciekawej grze $wiatet, atmosfere
podsycata dodatkowo ciezka muzyka idealnie wpasowana do obrazéw robotéw na
$cianach. Nie byty to jednak jedyne atrakcje, gdyz niesamowite postacie robotéw
zostaly powiekszone do wielkosci czlowieka, co dodatkowo ukazywato misternosé
pracy i szczegdtowos¢ tworczosci Mroza. Wernisaz rozpoczeto od uroczystych
przedstawien i przeméwien, krotko opowiedziano o catej koncepcji wystawy,
przypomniano, kim byt Mréz i Lem oraz poinformowano, kto pomdgt w organizacji
catego przedsiewziecia i co bedzie sie dzia¢ w pozniejszych dniach. Zaprezentowano
tez pierwszy numer Bestiariusza Lema wedtug Mroza, traktujacy o wspotpracy Lema
z Mrozem i zawierajacy ilustracje Mroza wraz z konkretnymi tekstami, z ktdrych
ilustrator czerpat inspiracje. Jak na porzadny wernisaz przystato — na gosci czekat
solidny i bardzo smaczny poczestunek, przy stotach wida¢ jednak byto pasje ludzi zywo
konwersujacych na temat wystawy.

Na zakonczenie z bdélem serca doda¢ musze, iz bardzo stabo orientuje sie
w tematyce twoérczosci Lema - czego bardzo zatuje (po tej wystawie owe braki
zamierzam nadrobié!).

Wystawe mozna obejrze¢ w Centrum Designu Gdynia w Galerii Pomorskiego
Parku Naukowo-Technologicznego, przy Alei Zwyciestwa 96/98 w Gdyni od 23
sierpnia do 11 pazdziernika 2012 roku - codziennie w godzinach 10-18. Jej
kuratorem jest prof. Janusz Gorski, kierujacy Pracownia Projektowania Graficznego
gdanskiej ASP.
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Terminy i tematy wyktadow towarzyszacych wystawie:

4 wrzesnia 2012 r., godz. 18:00
Piotr Sitkiewicz

~Kosmiczne pierdoty”. Daniel Mréz i fantastyka

11 wrzesénia 2012 r., godz. 18:00

dr Piotr Rypson

Latem o Mrozie

25 wrzesnia 2012 r., godz. 18:00

Janusz Gorski

O wszystkim, co wywarto prawdziwe wrazenie na Danielu Mrozie
9 pazdziernika 2012 r., godz. 18:00

dr Jacek Friedrich

Czy Daniel Mréz nalezy do polskiej szkoty ilustracji?

Wszystkie wyktady odbywajg sie w Sali Koralowej, rowniez w Pomorskim Parku
Naukowo-Technologicznym.

g y a Robert Bujniewski
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NABYTKI BIBLIOTEKI GKF

Zakup ksiazek maj 2012 - sierpien 2012

EOIN COLFER
Ahmatow Michait Przybysz z ciemnosci: Inwazja QORALAS ADAMS
Antologia Rakietowe szlaki 6
Barron T. A. Merlin. Siedem piesni
Bishop Anne Sebastian
Blade Adam Trzeci rycerz
Briggs Patricia Zrodzony ze srebra
Brook Meljean Zelazny Ksigze
Card Orson Scott Dzieci Ziemi
Cervenak Juraj Czarnoksieznik. Wtadca Wilkow
Charlton Blake Czaropis t2
Cherezifska Elzbieta Korona $niegu i krwi
Colfer Eoin, Adams Douglas I jeszcze jedno...
Diakow Andriej Do $wiatta
Farmer Philip José Czarodziejski labirynt
Forbeck Matt, Grubb Jeff = Duchy Askalonu
Forys Robert Sztejer t3
Harris Charlaine Martwy w rodzinie
HohlInbein Wolfgang NieSmiertelnos¢. Wieza
Komuda Jacek Zborowski
Korniew Pawet Czarne Potudnie
McCammon Robert Magiczne lata
Montera Rosa tzy w deszczu
Nylund Eric Wrzawa $miertelnych
Pilipiuk Andrzej Szewc z Lichtenrade
Przybytek Marcin Czas silnych istot
Riordan Rick Kroniki rodu Kane t3. Cien weza
Sapkowski Andrzej Chrzest ognia
Sapkowski Andrzej Czas pogardy
Sapkowski Andrzej Krew elféw
Sapkowski Andrzej Ostatnie zyczenie. Miecz Przeznaczenia
Sapkowski Andrzej Pani Jeziora
Sapkowski Andrzej Wieza Jaskotki
Sprunk Jon Syn Cienia
Stephenson Neal Reamde
Tesic Aleksander Zakon Smoka
Turner Megan Whalen Krdlowa Attoli

Darowizny ksiazek czerwiec 2012 - sierpien 2012

Masterton Graham Czerwony Kotel

Westerfeld Scott Goliat

Anderson Taylor Malstrom

Weber David Piekna przyjazn

Yarbro Chelsea Quinn Pisane krwig

Goodkind Terry Wrdzebna machina

Carrol Jonathan Kobieta, ktdra wyszta za chmure
Tchaikovsky Adrian Morska Straz

Feist Raymond E. Wyprawa do Imperium Mroku
Dick Philip K. Doktor Bluthgeld

Dick Philip K. Wyznania fgarza

Wells Jaye Zielonooki demon
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ZAPOWIEDZI WYDAWNICZE

Uzupetnienie wrzesnia 2012

UPALNA ZIMA — KARETA WROCLAWSKI

Wydawca: Paperback. Data wydania: 12 wrzesnia 2012

GALAKTYKA W OGNIU (GALAXY IN FLAMES) - BEN COUNTER
Wydawca: Fabryka Stéw. Data wydania: 21 wrzesnia 2012

DRUZYNA. NAJEZDZCY - JOHN FLANAGAN

Wydaweca: Jaguar. Data wydania: 24 wrze$nia 2012

PAMIEC DOSKONALA (DISCIPLE OF THE DOG) — R. SCOTT BAKKER
Wydawca: Albatros. Data wydania: 28 wrzesnia 2012

SMIERTELNA GROZBA (GRAVE PERIL) - JIM BUTCHER

Wydawca: MAG. Data wydania: 28 wrzesnia 2012 Wznowienie
DZIEWIATY MAG. ZDRADA - A.R. REYSTONE

Wydawca: Nasza Ksiegarnia. Data wydania: wrzesien 2012 Wznowienie
PROBA ZLOTA (CRUCIBLE OF GOLD). — NAOMI NOVIK

Wydawca: Rebis. Data wydania: wrzesieh 2012

ZOLNIERZE HALLI - D.J. MACHALE

Wydawca: Rebis. Data wydania: wrzesieh 2012

HEROSI. ANTOLOGIA

Wydawca: Powergraph. Data wydania: wrzesien 2012

THORGAL. WYPRAWA DO KRAINY CIENI — AMELIE SARN

Wydawca: Egmont Polska. Data wydania: wrzesien 2012

NADCIAGA LEGION GROZY (RIDES A DREAD LEGION) - RAYMOND E. FEIST
Wydaweca: Rebis. Data wydania: wrzesieh 2012

Inierze
Halli

®

Wstepnie w pazdzierniku 2012

ZGROZA W DUNWICH | INNE PRZERAZAJACE OPOWIESCI — H.P. LOVECRAFT
Wydawca: Vesper. Data wydania: 3 pazdziernika 2012

NAMIESTNICZKA. KSIEGA IIl (QETU NOPYBEXb#f) — WIERA SZKOLNIKOWA
Wydawca: Proszynski i S-ka. Data wydania: 4 pazdziernika 2012

CZARNE - ANNA KANTOCH

Wydawca: Powergraph. Data wydania: 5 pazdziernika 2012

SPADKOBIERCY OSTRZA (HEIRS OF THE BLADE) — ADRIAN TCHAIKOVSKY
Wydaweca: Rebis. Data wydania: 10 pazdziernika 2012

CZERWONE ZNIWA (RED HARVEST) — JOE SCHREIBER

Wydawca: Amber. Data wydania: 11 pazdziernika 2012
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PIERWSZY | JEDYNY (FIRST AND ONLY) — DAN ABNETT

Wydawca: Fabryka Stéw. Data wydania: 12 pazdziernika 2012

WILKOZACY. KREW Z KRWI — RAFAL DEBSKI

Wydawca: Fabryka Stéw. Data wydania: 12 pazdziernika 2012

PASKUDA & CO — MAGDALENA KOZAK

Wydawca: Fabryka Stéw. Data wydania: 17 pazdziernika 2012

TRON POLKSIEZYCA (THRONE OF THE CRESCENT MOON) — SALADIN AHMED
Wydawca: Prészynski i S-ka. Data wydania: 18 pazdziernika 2012

CORKA ZELAZNEGO SMOKA. SMOKI BABEL (THE IRON DRAGON'S DAUGHTER.
THE DRAGONS OF BABEL) - MICHAEL SWANWICK

Wydawca: MAG. Data wydania: 19 pazdziernika 2012

PATROL (OUTPOST) — ANN AGUIRRE

Wydawca: Amber. Data wydania: 25 pazdziernika 2012

DZIECI PIERSCIENIA (RINGWORLD'S CHILDREN) — LARRY NIVEN

Wydawca: Solaris. Data wydania: pazdziernik 2012

PRAWDA OGNIA (FIRE STUDY) - MARIA V. SNYDER

Wydawca: Mira. Data wydania: pazdziernik 2012

LISTY LORDA BATHURSTA - MARCIN MORTKA

Wydawca: Fabryka Stéow. Data wydania: pazdziernik 2012

UCIECZKA EISENSTEINA (THE FLIGHT OF THE EISENSTEIN) - JAMES SWALLOW
Wydawca: Fabryka Stéw. Data wydania: pazdziernik 2012

ZRODZONE W BOJU (IN FIRE FORGED) — DAVID WEBER

Wydawca: Rebis. Data wydania: pazdziernik 2012

SPEKULANT (PROFITEER) — S. ANDREW SWANN

Wydawca: Almaz. Data wydania: pazdziernik 2012

CHLOPCY - JAKUB CWIEK

Wydawca: Sine Qua Non. Data wydania: pazdziernik 2012

ZATOPIONE MIASTA (THE DROWNED CITIES) — PAOLO BACIGALUPI

Wydawca: Wydawnictwo Literackie. Data wydania: pazdziernik 2012

SKOK W KONFLIKT. SKOK W WIZJE (THE REAL STORY: THE GAP INTO CONFLICT,
THE FORBIDDEN KNOWLEDGE: THE GAP INTO VISION) — STEPHEN R. DONALDSON
Wydawca: MAG. Data wydania: pazdziernik 2012 Wznowienie
OSTATNI BOHATER (THE LAST HERO) — TERRY PRATCHETT

Wydawca: Prészynski i S-ka. Data wydania: pazdziernik 2012-09-09 Wznowienie
CZAS POZA CZASEM (TIME OUT OF JOIN) — PHILIP K. DICK

Wydawca: Dom Wydawniczy Rebis. Data wydania: 2012 Wznowienie
SLOWO | MIECZ — WITOLD JABLONSKI

Wydawca: Supernova. Data wydania: pazdziernik 2012

i |

Na podstawie serwisow: Katedra.nast.pl, Solarisnet.pl
przygotowat Janusz Piszczek
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POLCONY I ZAJDLE

Tegoroczny Polcon odbyt sie w dniach 23-26
sierpnia we Wroctawiu (organizator: Dolnoslaski
Klub Fantastyki Vratislavia Fantastica). W ostat-
nim dniu konwentu ogtoszono laureatéw Nagrody
Fandomu Polskiego im. Janusza A. Zajdla za

PO

= e miniony  rok; zostali  nimi: Maja Lidia
wrockaw 23-26 srenn 2012 Kossakowska (za powies¢ Grillbar Galaktyka)
i Jakub Cwiek (za opowiadanie Bajka o trybach

i powrotach) - redakcja ,Informatora” GKF przytacza sie do gratulacji'! Forum

Fandomu ustalito, ze Polcon 2013 odbedzie sie w Warszawie i bedzie organizowany
przez Stowarzyszenie Avangarda. Przeprowadzono tez gtosowanie w sprawie
kandydatury Fundacji Wspierania Inicjatyw Kulturalnych i Spotecznych w Bielsku-Biatej
na organizatora Polconu 2014. Zgoda na organizacje Polconu 2014 uprawomocni sie,
jezeli Forum Fandomu w 2013 r. zatwierdzi zmiany w Regulaminie Polconu.

wg: www.fandom.art.pl

AVATAR - SEQUELE I... PREQUEL
Scenariusze drugiej i trzeciej czesci ponoc juz sie pisza, wskazano tez potencjalne
daty wejscia filméw na ekrany. Pierwszy z nich moze miec¢ swojq premiere w grudniu
2014 r., a drugi — dokfadnie rok pdzniej. Podobno James Cameron postanowit ostatnio,
ze w czwartej odstonie pokaze, jak wygladaty pierwsze ekspedycje na Pandore i jak
doszto do tak ogromnej niecheci miedzy ludzmi a Na'vi.
wg: www.gildia.pl

SOPOT FANTASTYCZNO-KOMIKSOWY, = =
GDYNIA MROZOWSKO-LEMOWSKA "ﬂ"“ - e

Podczas duzej literackiej imprezy - trwa- s ——f
jacej w dniach 18-22 sierpnia w tréojmiejskim E iﬁ\
kurorcie — zauwazone zostaty réwniez fantas- | ‘ ’VV\N’:

tyka i komiks; wsrod gosci , Literackiego Sopotu”
znalezli sie m.in. Anna Brzeziﬁska, Maciej Parowski, Tomasz Kotodziejczak, Wojciech
Szyda, Jacek Komuda, Jakub Cwiek. Z kolei od 23 sierpnia do 11 listopada otwarta jest
w Gdyni wystawa ,Mréz i Lem” - poftaczona z prelekcjami nt. obu twdrcow.
Doktadniejsze relacje z obu imprez znalezé mozna na stronach internetowych oraz
w niniejszym numerze ,Informatora”.

Jjpp

ZMARL PIERWSZY ZDOBYWCA KSIEZYCA
Amerykanski astronauta Neil Alden Armstrong
zmart 25 sierpnia br. — na skutek powiktan po operacji
serca; miat 82 lata.
Jpp
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TYTULY I TERMINY HOBBICIEJ TRYLOGII FILMOWEJ

Cze$¢ pierwsza — Hobbit: Niezwykta podréz (amerykanska premiera 14 grudnia
2012 r.); cze$¢ druga - Hobbit: Samotnos¢ Smauga (13 grudnia 2013 r.); czesé
trzecia - Hobbit: Tam i z powrotem (18 lipca 2014 r.).

wg: www.gildia.pl
g s*_mﬂ- ‘2‘ a?;‘; 1‘*;4% ¥ " 1—— W -

-

Z POGRANICZA MEEKHANSKO-CZESKIEGO
Okazuje sie, ze czeski wydawca nie poprzestat na publikacji pierwszego tomu serii
Roberta M. Wegnera Opowiesci z meekhariskiego pogranicza. W listopadzie naktadem
wydawnictwa Laser-books ukaze sie drugi tom serii (Wschdd - Zachdd).
wg: www.gildia.pl

ODSZEDL KOLEJNY KLASYK SF
LN * : 15 sierpnia zmart, w wieku 87 lat,
amerykanski pisarz Harry Harrison - autor
takich hitow jak Stalowy Szczur, Planeta
Smierci, Bill - bohater galaktyki, Eden.

Jpp

LUDOWY POMNIK

KASZUBSKIEGO WIZJONERA

W wejherowskim parku, na tytach patacu- ..
muzeum, odstonieta zostata - wyrzezbiona przez
ludowego artyste w pniu uschnietego drzewa
- podwdjna kompozycja przedstawiajgca mtodoka-
szubskiego dziatacza i pisarza Aleksandra Majkow-
skiego oraz gtdbwnego bohatera jego magicznej
powiesci Zycie i przygody Remusa.

jpp

NARESZCIE W ESA!
13 wrzeénia Polska przystgpita do Europejskiej
Agencji Kosmicznej.

Jjpp
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POWSTANIE DZIWNE - LECZ UDANE

Tytuk: The Dark Knight Rises

Produkcja: USA, 2012

Gatunek: Komiksowo-kryminalny

Dyrekcja: Christopher Nolan

Za udziat wzieli: Christian Bale, Tom Hardy, Anne Hathaway, Gary Oldman, Joseph
Gordon-Levitt, rézni serialowcy

O co chodzi: Not everything.

Jakie to jest: Od poczatku bylo wiadomo, ze Nolanowi trudno bedzie przebic
poprzedni odcinek Batmana, ktéry dzieki kultowemu nieboszczykowi zdobyt szczyty
zachwytu. Tym niemniej Krzychu sprébowat, klasycznym stylem fundujac nam
w ostatnim filmie cyklu ponownie dwoch klasycznych enemy: Catwoman i Bane’a. Czy
wilasciwie bardziej Bane’a i Catwoman.

Kobieto, co ty masz na gtowie? Anarchy in Gotham!

Moze zaczniemy od nich, bo w sumie bardziej ich widaé¢ na ekranie niz Batmana:
Tom Hardy jako Bane stara sie mocno zapetni¢ buty po Jokerze - i $miem stwierdzi¢,
ze wychodzi mu to niezle. Co prawda nie ma za bardzo szansy gra¢ ming, ale idealnie
oddaje posta¢ nakoksowanego, spirytualnego geniusza, nie ustepujacego sprytem
Jokerowi. Nie umywa sie on oczywiscie do klasy, jaka zaprezentowat Jeep Swenson
w Batman&Robin, ale tez jest znosny. Jego gtos przywodzacy na mysl Agenta Smitha
potaczonego z Jigsawem i/lub Vaderem gra zamiast ryja i momentami brzmi mega
przerazajaco, dobrze oddajac idee spokojnego, kalkulujacego psychopaty. Acha, no
i zgodnie z postulatami wyrazanymi przez fandéw, réwniez na tamach ZP - Bane, mimo
ludzkich proporcji ciata, potrafi ztama¢ Batmana.

Co do Catwoman, to od poczatku uwazatem, ze Anne Hathaway w tej roli to
jakie$ kurde nieporozumienie; i widocznie pani zaprzyjaznita sie z kim trzeba, aby
wystgpi¢ w filmie. Obejrzawszy jednak finalny produkt - musze przyznaé, ze Anna,
cho¢ daleka od perfekcji, mimo wszystko jest OK: przekonujgco przetacza sie miedzy
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Catwoman a swoja cywilng persong, cho¢ w swoim stroju wyjsciowym wypada nieco
dziwnie. W ogole jej wdzianko to chyba jeden z najstabszych punktéw catego filmu:
jest jedynym kostiumem, przy ktérym Nolan odchodzi od swojego ekonomicznego
i w miare przyziemnego designu strojow. Rownowazac przekombinowanie garderoby,
sama posta¢ Catwoman jest mocno sprozaizowana w stosunku do np. Batmana
Burtona (niestety nie wiem, na ile ztozong postacig byta w wykonaniu Hale Berry). Nie
oznacza to, ze jest prostacka; jest po prostu, podobnie jak caty nolanowski Batman,
mocniej osadzona w realiach, a mniej w komiksowej fantastyce.

Tyle Zze tak poza tym - komiksowa umownos$¢ w filmie istnieje (i to na znacznie
wiekszg skale, niz w poprzednich odcinkach). Pod wzgledem skali nielogicznosci
scenariusz TDKR doréwnuje niemal Prometeuszowi, tutaj jednak fakt ten nie razi.
Przyjmujac konwencje, ktéra jest réwnoczesnie realistyczna, jak i greater-than-life,
cztowiek bezbolesnie akceptuje rézne gtupotki, zwtaszcza ze wynikajg one ewidentnie
z premedytacji, a nie stabosci intelektu twdércéw. Z tego samego powodu nie razi bitwa
na ulicach Gotham z hordami Bane'a - na pierwszy rzut oka wyglada ona jak jakis
zatosny Braveheart na paty i piesci, ale juz po kilku ujeciach przyjmujemy jgq jako
element absolutnie pasujacy do reszty filmu.

I like your mask Scigaja sie

Zgodnie ze schematem znanym np. z cyklu Die Hard w trzeciej czesci historia
zamyka krag i wraca ponownie do motywéw z jedynki. Tak wiec, nie wchodzac
w szczegoty, widmo Ligi Cieni krgzy nad Batmanem i wraca, by kasa¢ go w zadek.
Nasz genialny Bane wdraza w zycie nawigzania do polskiej historii: wozy bojowe na
zasniezonych ulicach, barykady na rogatkach, wazna rola policji w zyciu publicznym,
generalnie urban warfare. Zgrabnie rzecz ujmujac - kole$ szykuje dla Gotham taka
intryge, ze Osama chocby 100 lat w swojej luksusowej rezydencji siedziat, to by takiej
nie wymyslit. Cata fabuta kreci sie zatem znowu wokdt skomplikowanego i wielo-
warstwowego planu ztego kolesia; tak ztozonego, ze gubigcego wszelkie resztki rea-
lizmu, ale to - jak juz pisatem wyzej - nie szkodzi.

Ale Bane to jedno, zas$ gtéwnym bohaterem filmu jest teoretycznie jego bohater
tytutowy. W tym przypadku pojawia sie tu motyw podobny jak w wielu innych cyklach,
a w Batmanie w szczegolnosci: nasz podstarzaty heros upada maksymalnie, i fizycznie,
i materialnie, ale oczywiscie nie duchowo. Stoczony na dno i odarty z wszech
atrybutéw Batman musi powoli wspinac¢ sie (dostownie) z powrotem, aby powstac
i pokazac¢ ztym, gdzie raki zimuja. Bruce Wayne w ogdle odbywa w filmie co chwila
podréz w gére i w dot, i - jak to z Batmanem bywa — nigdy nie osigga szczytéw swojej
dawnej $wietnosci, ani cho¢by $wietego spokoju. Film korzysta ze znanej prawdy, ze
dla Batmana, jak dla mato ktérego komiksowego superherosa, walka ze ztem to
naprawde ciezki kawatek chleba i kazdy triumf rodzi tylko kolejny dramat. No, ale jak
sie cztowiek uwaza za straznika miasta takiego jak Gotham, trzeba sie liczy¢ z dobro-
dziejstwem inwentarza.
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Co ciekawe: samego Batmana jest w filmie dos¢ mato, co w sumie wychodzi na
dobre, gdyz nie wiem czemu, ale Christian Bale w tym odcinku wypada... bardzo
dziwnie. Nie wiem, czy kole$ sie zestarzat, czy schudt, czy to zamierzony efekt, ze
znuzony zyciem Wayne ponownie zaktada kostium - dos$¢ powiedzieé, ze w swoim
klasycznym stroju go$¢ wyglada nieco jak autoparodia. Tak wiec w tej czesci Bale
oddaje raczej pateczke postaciom drugoplanowym: dwdjce przeciwnikow oraz
Blake'owi (Joseph Gordon-Levitt) - mtodemu szkietowi w stuzbie Gordona. Moze sie
wrecz wydawaé, ze to bardziej Blake, ktory jest motorem fabuty i zalicza chyba
najdiuzszy czas antenowy, jest gtdbwnym bohaterem filmu. Gdyby nie mesjanistyczna
i nadrzedna rola Batmana ,Gotham to ja” - faktycznie mogtoby tak by¢.

Pojedynek w $niezku Hard party

Czy TDKR jest lepszy od TDK? Trudno powiedzie¢. Ogladajac po latach TDK
odnosi sie wrazenie, ze film jest co najmniej o pot godziny i jeden zwrot akcji za dtugi,
ale to samo mozna powiedzie¢ o TDKR - zwlaszcza ze wiemy juz doktadnie, czego sie
spodziewad. Film jest niestety przewidywalny do bdlu i do$¢ wczesnie mozna sobie
rozpracowac wszystkie zaskoczki, ktére czekajg nas na koniec - i to jest niewatpliwie
stabo$¢ trzeciej czesci w stosunku do drugiej. Inny mankament to brak upadtego
aktora w roli drugoplanowej, co do tej pory byto norma w Batmanach Nolana. Mamy za
to catkiem stuszng plejade serialowych gwiazdek, ktére przewijajg sie epizodycznie
przez ekran, nie zawsze sensownie zreszta. Zgodnie z regulq zataczanego kregu
- w filmie pojawiajg sie goscinnie postacie z poprzednich czeéci, aczkolwiek widac¢ tu
pewne istotne braki.

The Dark Knight Rises, mimo niefortunnego tytutu, bardzo mi sie podobat,
z ktérym to stwierdzeniem pewnie wielu sie nie zgodzi. Byt bardziej spojny i skoncen-
trowany niz TDK, a jednak zabrakio w nim tej jokerowskiej iskry, ktéra powodowata,
ze poprzedni film po prostu eksplodowat dramatyczng epa. ,Stary Batman” jest
Swietny, Bane jest Swietny, mtody policaj jest $wietny, zamkniecie sagi tez niezte
- a jednak czegos$ brakuje. Moze jednak, parafrazujac posta Tomaszewskiego, lepiej
skonczy¢ sage minute za szybko, niz godzine za pdzno. I tak daje rade.

Ocena (1-5):

Design swiata: 5
Zmeczenie zyciem: 5
Prawda smolenska: 5
Hymn Enrico Palazzo: 1
Fajnosé¢: 5

Cytat: So that’s what it's like.

Ciekawostka przyrodnicza: link w tejze recce na www.zakazanaplaneta.pl

Commander John J. Adams
[tytut od redakcji INFOJ] /www.zakazanaplaneta.pl/
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OKkruchy Ogana

Korespondencja nr 34

Pocztowka z wakacji, czyli krolowa fal

Tegoroczne lato spedzitem w Trdjmiescie,
a nieliczne wyprawy poza jego granice wiodty
mnie na mazowieckie réwniny. Wspominatem
dwa lata temu o jednej z najwiekszych wspot-
czesnych atrakcji stolicy — Muzeum Powstania
Warszawskiego; w tym roku udato mi sie odwie-
dzi¢ inng niemniej oblegang warszawska pla-
cowke wystawienniczag — Centrum Nauki
Kopernik.

Sita by stdw trzeba uzy¢é, by opisac
chociazby tylko najciekawsze doswiadczenia,
ktére oferuje Centrum, ale na fana fantastyki
poza naukowymi ciekawostkami czeka tam je-
den obowiazkowy punkt programu - przed-
stawienie Teatru Robotycznego. Robot to wazna
figura w fantastyce, a jesli doda¢ do tego, ze
roboty z Kopernika wystepuja gtdwnie
w Bajkach robotow Lema, to sami rozumiecie,
ze opuszczenie tego  spektaklu  bytoby
niewybaczalng zbrodnia.

Mnie sie udato obejrze¢ spektakl pt.
O krolewiczu Ferrycym i krolewnie Krystali, Jest
to historia beznadziejnej mitosci elektrycerza
Ferrycego do réwnie mechanicznej Krystali, kto-
ra postanowita odda¢ swojq reke bladawcowi.
Sciggajacych zewszad konkurentéw testowata
whnikliwie na bladawczo$¢, a szczatki podszywa-
jacych sie pod organizm organiczny Scielity sie
gesto pod murami patacu jej ojca cybergrafa
Cyberhazego. Ferrycemu, z pomoca medrca
Polifazego, udato sie jednak tak sprytnie prze-
dzierzgna¢ w bladawca, ze nawet Krystala nie
odkryfa podstepu; co wiecej — kiedy cybergraf
przyprowadzit na dwér prawdziwego biatkowca
i Ferrycy musiat sie z nim pojedynkowac,
sympatia krélewny byta po stronie krdlewicza.

Sukces przedstawieniu zapewniajg tylez
niecodzienni aktorzy (oraz sekwencje wideo
sprytnie  wmontowane w caty spektakl), co

btyskotliwa adaptacja znakomitego lemowego
opowiadania w wykonaniu czotéwki polskich
aktoréw (narratorem byt Fronczewski, gtosow
robotom uzyczyli m.in. Zborowski i Opania).
Ciekaw jestem, jakie sg inne pozycje w reper-
tuarze i czy wypadajq rownie dobrze.

I jeszcze jedna drobna uwaga na koniec.
Mnie osobiscie Teatr Robotyczny z miejsca
skojarzyt sie z utworem Das Robot Kraftwerk.
I musze przyzna¢, ze to, co podczas jego
wykonywania serwujg na swoich koncertach
elektrycy, przebija jednak spektakl Centrum.

X Xk Xk

W drugiej potowie sierpnia odbyfa sie
pierwsza edycja festiwalu Literacki Sopot.
Wspominam o nim dlatego, ze organizatorzy
zaprosili do kurortu oprécz staw literatury
gtéwnonurtowej réwniez liczne grono polskich
autoréw fantastyki. Od nazwisk mogto sie kaz-
demu fanowi zakreci¢ w gtowie, wymienie wiec
tylko kilka: Kotodziejczak, Parowski, Szyda,
Brzezinska. Obsada lepsza niz na niejednym
Nordconie — i tylko okolicznosciom przyrody
niepowtarzalnym zawdziecza¢é mozna, ze sale
prelekcyjne nie pekaly w szwach (pogoda nie
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byfa jednak taskawa, albowiem prawie nie pada-
to, wiec kto zyw zazywat kapieli przynajmniej
stonecznych). Mnie udato sie by¢ w Sopocie
tylko pierwszego dnia i mam wielki zal do
organizatoréw, ze tak utozyli grafik spotkan, ze
w jednym czasie, w dwu réznych miejscach
wystepowali rzeczeni powyzej Kotodziejczak
oraz Parowski z Szydg (dodatkowo obecnosc tej
ostatniej dwdijki byta tak sprytnie zakamuflo-
wana, ze dopiero po wnikliwej lekturze prog-
ramu udato mi sie ich namierzy¢ — to byta
zapewne dodatkowa przyczyna  mizernej
frekwencji).

Parowski opowiadat o kondycji fantastyki
i troche takze o sytuacji ,Nowej Fantastyki”,
prezentowat swoje Mafpy... wydane przez NCK,
opowiadat o pracy nad Burzg, wskazywat jak
szerokie sg zainteresowania wspodtczesnej pol-
skiej fantastyki na przyktadzie serii ,Zwrotnice
czasu”. Szyda przyznat sie, ze nie ma szcze-
gblnego nabozenstwa do $wietej Faustyny,
a pomyst na powie$¢ spadta na niego nagle
(impulsem byto przedziwne imie $wietej i jego
literackie konotacje) i nie tyle ja wymyslit, co
niejako spisat. Kotodziejczak zapowiadat nato-

Fausteria, czyli strachy na Lachy

Przyznaje szczerze, ze do Fausterii pod-
chodzitem jak do przystowiowego jeza. Batem
sie, ze bede sie musiat zmierzy¢ z ciezkq teolo-
giczng rozprawa, S$miertelnie powazng i fabu-
larnie ascetyczna. Jakze sie mylitem! Ale zapew-
ne nie przekonatbym sie o tym, w jakim bytem
btedzie, gdyby nie spotkanie z Wojtkiem na
sopockim festiwalu literatury. To te kilka przega-
danych z nim oraz Mackiem Parowskim godzin
stato sie bezposrednim impulsem do siegniecia
po te powiesc.

miast nieodlegty publikacje zbioru opowiadan ze
$wiata Czarnego Horyzontu, zdradzat plany na
przysztos¢ (zabierze czytelnikéw na wyprawe do
kolejnego $wiata), a poza tym - jak zwykle
barwnie — opowiadat o tym, co mu sie w litera-
turze i sztuce (niekoniecznie fantastycznej) po-
doba oraz o swoich relacjach z Trdjmiastem
(wspominat zwiaszcza spotkania ze $p.
Januszem Christq).

Zatuje, ze nie mogtem wzig¢ udziatu w in-
nych spotkaniach z autorami sf i fantasy.
Jeszcze bardziej zatuje za$ tego, ze organiza-
torzy troche nieroztropnie tak ustawili w sobote
punkty programu zwigzane z fantastyka, ze nie
mozna byto odwiedzi¢ ich wszystkich (tu troche
winy lezy takze po stronie NCK, ktdry troche na
$lepo wystat do Sopotu swoich autoréw i nie
sprawdzit, czy ich spotkania nie natozg sie na
inne interesujgce te sama grupe odbiorcdw). Ale
pierwsze $liwki robaczywki — mam zatem na-
dzieje, ze w roku przysztym uda sie sopockim
gospodarzom takich btedéw uniknagc. Inicjatywa
letniego festiwalu literatury w kurorcie jest
bardzo fajna i mysle, ze réwniez GKF mégtby sie
do niej wiaczy¢.

~Zwrotnice czasu” wyrastajg powoli na jed-
ng z najlepszych fantastycznych serii literackich
w Polsce. Nie czytatem co prawda wszystkich
pozycji, ale kazda do tej pory przeczytana
przeze mnie ksigzka byta przystowiowym strza-
fem w ,,10”. Nie inaczej jest z Fausterig.

Znakomita, naprawde znakomita to lektu-
ra! Narracja nie szarzuje, ale ani na chwile nie
pozwala sie oddali¢ uwadze czytelnika. Literacko
odrobiona jest znakomicie: fraza lekka, czyta sie
ja znakomicie, catos¢ skrzy sie od jezykowych
kalamburéw  wydobywajacych dodatkowe
i przewrotne sensy ze zgranych zdawatoby sie
stow i termindw. Przewrotno$¢ to gtdwna cecha
tej ksigzki, ale pasuje ona jak ulat do tematyki
zaréwno opowiesci, jak i serii, w ktorej sie uka-
zata.

O co zatem w tej historii chodzi. Jak
zwykle o Polske, ale takze troche o $wiat. Fausta
Blachnicka, utalentowana plastyczka, traci przy
narodzinach siostre blizniaczke. Wychowana
w rodzinie religijnie indyferentnej, a potem
praktycznie rozbitej, cho¢ formalnie nierozwie-
dzionej, dorasta z dala od spraw wiary,
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a jedynym ogniwem wigzacym jg ze $wiatem
transcendencji jest obciachowe imie, z ktdrym
dziewczynka — a pdzniej pannica — nie potrafi
sie pogodzi¢. Wymysla wiec sobie imiona zaste-
pcze, a jednym z nich jest tytutowa Fausteria,
ktérym bedzie podpisywata swoje obrazy.
W trakcie studidw artystycznych musi wykonac
projekt kart tarota. Poniewaz wczesniej data sie
pozna¢ jako autorka cyklu obrazkéw z diablat-
kami, w nowej pracy korzysta ze swoich demo-
nicznych zainteresowan. Gtéwng za$ karta w jej
talii ma by¢ bluznierczy obraz mitosiernego sza-
tana.

Powies¢ nie opisuje jedynie losow Fausty.
W narracji pojawiajg sie przebtyski z innego
alternatywnego $wiata, ktdry prezentuje sie da-
leko bardziej przerazajaco niz nasz. W tamtej
rzeczywistosci komunistyczni agresorzy nie tylko
niszczg Polske i jej obroncéw (powstancéw
kwietniowych), ale takze wszystkie mozliwe
kopie obrazu Jezu Ufam Tobie. Taka jest bo-
wiem wola Stalina, ktory przeczuwa, ze obraz
ten moze zada¢ komunizmowi $miertelny cios.
Tkwi w nim bowiem potezna moc wiary w Boze
Mitosierdzie, bez ktérego nic na S$wiecie nie
moze sie ostac.

»Czas Fantastyki” 32

Letni numer ,CzF” ukazat sie w trakcie
sopockiego festiwalu literatury — i nawet naczel-
ny kwartalnika byt zaskoczony, kiedy na spot-
kaniu z nim wyciggnatem $wiezo nabyty egzem-
plarz.

W najnowszej odstonie pisma kontynuo-
wana jest historia komiksu w ,Fantastyce”
i ,Nowej Fantastyce”; o celtyckich korzeniach
polskiej sf na podstawie konstrukcji postaci ko-
biecych w ksiezycowej trylogii Jerzego Zutaw-
skiego przekonuje Dagmara Binkowska; Rafat
Kosik odstonit tajniki powstawania ekranizacji
jego powiesci (trailer w sieci wyglada catkiem
catkiem); Stawomir Grabowski podsumowat
dwie wydane w ubieglym roku antologie polskiej
sf: Gfos Lema oraz Science Fiction, a w dziale
naukowym przed zagrozeniami wywotywanymi
aktywnoscig Stofica przestrzegat dr Leszek
Bfaszkiewicz.

Ciekawym materiatem jest dyskusja
Michata Cetnarowskiego, Pawta Majki i Piotra
Gérskiego na temat wiedzminskiej sagi
Sapkowskiego, ktdra miata niebagatelny wptyw

Fantastyka religijna nie cieszy sie specjal-
nym wzieciem u polskich autoréw (i chyba takze
czytelnikéw); moze dlatego, ze uwazajg oni, ze
niewielu z czytelnikdw przezywa wiare naprawde
gteboko i naprawde powaznie (ukuto nawet
stereotyp o powierzchownej wierze Polakow i jej
obrzedowym charakterze). Szyda potrafi jednak
wydoby¢ z kwestii religijnych takie sensy, ze
cztowiekowi wierzacemu otwierajg sie nagle
oczy. Fausteria jest w jakim$ sensie apologig
chrzescijanstwa (zwtaszcza tego spod znaku
Chrystusa Mitosiernego) i do pewnego tez stop-
nia katecheza. Mozna zarzuci¢ autorowi
konfesyjnos¢, ale w obliczu spraw ostatecznych
— a o takich méwi powies¢ — nie bedzie czasu na
hamletyzowanie. Dlatego nawet bohaterka $wia-
domie odrzucajaca wiare i bluznigca Bogu otrzy-
ma szanse nawrdcenia, gdyz sg tacy, ktorzy sie
za nig modla.

Gdyby kto jednak myslat, ze powies¢ jest
napisana na kolanach, to jest w biedzie. To
petnokrwista literatura. Postaci grzesza na cate-
go, narrator sie przed opisami tych wystepkow
nie cofa, ale granicy pornografii nie przekracza.
Zachecam do lektury, nawet jesli blizej Wam do
postawy Fausterii niz $w. Faustyny.

na rozwdj polskiej fantasy, chociaz szczeSliwie
nie pociagneta za soba fali nasladownictw.
Z archaizacyjnymi natrectwami jezyka polskiej
fantastyki rozprawiat sie Wojciech Zembaty.
Generalnie moge sie z jego tezami nawet
zgodzi¢ (czytanie o rzyci i chedozeniu nie kaz-
demu musi sie podobac), zapomina jednak
0 jednej waznej sprawie. Zarzucajac polskiej
kulturze brak wielkich filozoféw czy chocby
intelektualistbw (a wspomniany przez niego
Ingarden to kim niby byt? Chinczykiem?), nie
bierze pod uwage w ogole polskiej historii, ktéra
od drugiej potowy XVI wieku wypetniona jest
wojnami jak ciasto drozdzowe rodzynkami. Jak
tu rozwija¢ kulture i my$| rozpieszczac, kiedy co
rusz trzeba na kon siada¢ i pohanca, Szweda,
albo innego Moskwicina z granic umitowanej
ojczyzny goni¢? Nic zatem dziwnego, ze dowcip
u Polaka wyrobit sie gruby i najblizej mu do
przasnosci i wojskowej jurnosci Paska. Czesc
literaturoznawcza zamykaja dwa felietony:
pierwszy po$wiecony cyklowi o Jakubie
Wedrowyczu Jacka Horezgi, a drugi o powiesci
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Transmigracja Timothy’ego Archera Dicka pidra
Stawomira Jurusika.

gofebica, ktora ma sie ukaza¢ naktadem NCK
(najprawdopodobniej w serii ,Zwrotnice czasu”).

Waldemar Miaskiewicz oméwit wydane
ostatnio krytyczne ksigzki Szytaka, Ruska
i Krzanickiego po$wiecone komiksowi oraz na-
szymi osiggnieciami na polu krytyki (pochwalono
LInformator”, a takze dwie wydane pod koniec
ubiegtego roku Anatomie). W dziale filmowym
Przemystaw  Pienigzek  wspominat  kultowq
Ciemng Gwiazde Carpentera oraz przyblizat
najnowsza piataq juz odstone Resident Evil.
Tradycyjnie nie zabraklo takze przegladu
fantastycznych czasopism stowianskojezycznych.

Catos¢ wiencza dwa fragmenty powiesci:
pierwszy to tekst Agnieszki Kwiatkowskiej, ktory
zajat drugie miejsce w konkursie na dokonczenie
Drugiego spojrzenia na planete Ksi Janusza
A. Zajdla oraz drugi — najnowsza produkcja
Konrada T. Lewandowskiego Orzet bielszy niz

Wasz wielkokacki korespondent

Pan wrzeszczal, milordzie?

Witajcie w alternatywnym, wiktorianskim $wiecie wampiréw, wilkotakéw i szalo-
nych naukowcoéw spod znaku Mosieznej O$miornicy. Swiecie groteskowo zabawnym,
w ktdérym atak krwiopijcy jest nietaktem towarzyskim, horrorem zas - Zle zawigzany
krawat. Witajcie w steampunkowo-nadprzyrodzonym uniwersum Gail Carriger!

Mowa tu o cyklu Protektorat parasola, sktadajagcym sie z tomdéw Bezduszna
(Soulless), Bezzmienna (Changeless), Bezgrzeszna (Blameless), Bezwzgledna
(Heartless) oraz nie wydanego jeszcze w Polsce Timeless (Bezzwtoczna?) — napisanym
podobno po to, by odreagowacé smutne dziecifistwo. Za to czytelnik moze dzieki niemu
skutecznie odreagowac aktualny zalew literatury wampirzo-wilkotaczej serwowanej raz
z przesadnym zadeciem, kiedy indziej zas$ z niepoprawnym sentymentalizmem. Na
dodatek moze to uczyni¢ w sposdb najzdrowszy z mozliwych, przy pomocy $miechu.

| BESTELLLER WEW YORK TIMISA

[GAIL CARRIGER

BESTSELLER NEW YORK TIMESA

GAIL CARRIGER

BEZDUSZNA

CENIALNE T NADPAZVRODEONE
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Podobnie jak w Czystej krwi nadprzyrodzeni postanowili sie ujawni¢, ktadac kres
tzw. Ciemnym Wiekom. To przy ich pomocy zostata zbudowana potega Imperium
Brytyjskiego, a doktadniej dzieki talentom strategicznym wampiréw oraz sile militarnej
wilkotakéw. Nie byla to zreszta dla nich pierwszyzna - tatwo zgadnaé, ze wampiry
rzadzity starozytnym Egiptem (co odkryt tez Przewodas), a wilkotaki Rzymem (vide
Romulus i Remus). Za to teraz, utytutowani, brylujg na salonach wiktorianskiego
Londynu, w niewoli wszechobecnego konwenansu.

Wampiry sg dystyngowane i ksztattujg gusta - to witasnie z ich powodu 150 lat
temu modna byfa blado$¢ (a nie, Boze uchowaj, opalenizna). Wilkotaki za to sg raczej
nieokrzesane, wystawiajac na probe profesjonalng powsciagliwos¢ stuzby (patrz tytut).
Tym niemniej i jedni, i drudzy nalezg do high society, sa wiec z definicji
dzentelmenami. Co bynajmniej nie stoi w sprzecznosci z tym, ze modnym elementem
stroju sq szpilki do wioséw / do krawata - jedna drewniana na wampiry, a druga
srebrna na wilkofaki.

Nieumartym moze zosta¢ jedynie osoba, ktéra w chwili rytualnego gryzienia
posiada nadwyzke duszy. Dusza zas traktowana jest tu catkiem pozytywistycznie i ma-
terialistycznie, cho¢ jej natura nie jest jasna (badania trwajg). Ktos, kto ma nadwyzke
duszy i umiera w zwykly sposdb, staje sie duchem, ktéry stopniowo ulega degeneraciji
i wariacji, az do catkowitego rozproszenia. Zatem przemiana w nieumartego wydaje sie
pozadang alternatywg, ktéra generuje dtugie kolejki zainteresowanych. Alexia
Tarabotti, tytutowa bohaterka cyklu, nie ma takich dylematéw. Jest bezduszna, co
oznacza, ze po $mierci czeka ja tylko nico$¢. Za to na codzien jest skutecznym
remedium na nadprzyrodzonych, bo jej dotkniecie zmienia ich znéw na chwile w ludzi
poprzez odessanie nadwyzki duszy. Stad bezduszni (zwani tez nadludzkimi) sq
urodzonymi pogromcami nieumartych; co jest w zasadzie ciekawostka historyczna. Za
krélowej Wiktorii bowiem zabijanie wampiréw i wilkotakdw byloby przestepstwem, a co
gorsza — grubym nietaktem towarzyskim. Co innego na kontynencie: tam templariusze
tempig (sorry: tepia) ich jak moga, z btogostawieristwem Watykanu na dodatek.

Po ojcu Wiochu (tez nadludzkim) Alexia odziedziczyta smagta cere tudziez rzymski
nos, miata wiec wszelkie zadatki na zostanie starg panng, zwilaszcza ze przejawiata
stabo$¢ do ksigzek, a przyjecia towarzyskie nudzity jg $miertelnie. Okazato sie jednak,
ze wzbudza zywe, aczkolwiek nieco ambiwaletne uczucia lorda Maccona, samca alfa
watahy wilkotakéw z Woolsey pod Londynem oraz szefa BUR-u (Biura Ultranaturalnych
Rzeczy) w jednej osobie. Ich znajomos$¢ rozpoczeta sie bodajze od incydentu, kiedy to
lord Maccon za sprawg Alexii usiadt na jezu (co nie zostato )
dokfadniej opisane, lecz jest wspominane wielokrotnie).
Poza tym oboje uwielbiali sie kitéci¢, zas kto sie czubi...
Dos¢ powiedzie¢, ze po catej serii gorszacych eksceséw
(ktére zadng miarg nie powinny trafic do wiktorianskiej
powiesci) doszto do oswiadczyn, ktore zostaty przyjete. Co
oczywiscie nie oznacza, ze potyczki stowne zanikly — wrecz
przeciwnie: staty sie ulubiong rozrywka matzonkéw,
ceniong w zasadzie na réwni z potyczkami tézkowymi.
Prawdopodobnie zaraz potem w rankingu plasuje sie
upodobanie do herbaty, dzielone z innymi londyrnczykami,
ktérzy wypijajq jej cate hektolitry. A oto nasza para w wy-
daniu mangowym (powyzej).

Cykl prezentuje obszerng galerie malowniczych
postaci. Jedna z najbardziej wyrazistych jest przyjaciel §
Alexii, lord Akeldama - wampir-samotnik, bedacy nieofic-
jalnym dyktatorem mody i najlepiej poinformowanym cziowiekiem (?) w Londynie.
W dodatku gejem, co wraz z bezdusznoscig Alexii tworzy solidne podstawy ich
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przyjazni. Jak 6w sam to okreslit: ...gryz¢ tez nie mam zamiaru. W drugim przypadku
ja nie mam tego, co potrzebne, w pierwszym ty. Jak kazdy wampir, Akeldama pije
herbate z kropelkg krwi, ale takze — uwaga - z cytryna, a nie, jak Pan Bdg przykazat,
z mlekiem. Jest to nie tylko ekstrawaganckie, ale tez bardzo zastanawiajace, bo
wampiry sg uczulone na cytrusy. Okazuje sie, ze Akeldama przez dziesiatki, jesli nie
setki lat wyksztatcat w sobie tolerancje na cytryny z jednego prostego powodu - bo
w+osy potraktowane sokiem tego owocu majg niez- :
rownany potysk. Nic doda¢, nic ujaé.

Przyjacidtka naszej bohaterki, Ivy Hisselpenny,
stynie z obsesji na punkcie monstrualnych kape-
luszy (takich z ptactwem i owocami), w drugim g
tomie zas popetnia straszliwy mezalians wychodzac §
(o zgrozo) za aktora. W tymze tomie poznajemy ‘K
Francuzke, Madame Lefoux, ktéra pod pozorem
prowadzenia sklepu z kapeluszami zajmuje sie
(podziemnie) dziatalnoscig badawczo-konstruktorska,
z ramienia Zakonu Mosieznej OSmiornicy. Owa organizacja zrzesza gtéwnie szalonych
naukowcéw, gotowych w imie postepu zrobi¢ wiwisekcje dowolnemu nadprzy-
rodzonemu, a takze nadludzkiej Alexii. Zwtaszcza jeden z nich, patrzac na te ostatnig
z pozadliwoscia (wiedzy), zwraca sie do niej wylacznie per Okazie Zeriski, jako ze
bezduszne kobiety sg rzadkoscia.

Poza nieumartymi nauka bada gtéwnie eter, wydajacy sie by¢ przynaleznym
wytacznie do tego alternatywnego $wiata, a wszelkie dywagacje na jego temat
najprosciej okresli¢ jako urocze bzdurzenie. Ow eter jest gtdwnym sktadnikiem
wyzszych warstw atmosfery, w ktérych poruszaja sie bardzo popularne sterowce
wypetnione helem. Jest takze nosnikiem jakiego$ analogu fal radiowych, ktére mozna
wykorzysta¢ do facznosci za pomoca wyjatkowo skomplikowanych urzadzen zwanych
eterografami. Wszystkie maszyny sa oczywiscie napedzane parg, jak to w steam-
punku; wérdéd nich moim faworytem jest monocykl parowy ze smigtem (opisu nie ma,
ale od czegdz wyobraznia!). Obok na ilustracji mozna zobaczy¢ bardzo modne
okularnetki (glassicals, zrédto www.gailcarriger.com). W czwartym zas tomie Madame
Lefoux konstruuje oktomaton, przypominajacy machine bojowg z Wojny Swiatéw
i zaczyna demolowac¢ Londyn, itepe, itede.

Jak wida¢ napisatem catkiem sporo, prawie w ogodle nie zdradzajac akcji. No
i bardzo dobrze. Kazdy z czterech przeczytanych przeze mnie toméw ma wilasng
intryge, procz tego jest jedna globalna, czterotomowa. Sg one dalekie od banatu
i dlatego catosc¢ czyta sie z przyjemnoscig, wzmocniong przez wszechobecne smaczki
z epoki. Gdybym jeszcze na dodatek zdotat wychwyci¢ wielce zawite niuanse zwigzane
Z opisami strojow... No céz, ale i tak jest bardzo $miesznie.

Na koniec pare stow o sprawczyni tej radochy. Gail
Carriger, a wtasciwie Tofa Borregaard, jest Amerykankg, ale
studiowata archeologie w Anglii, gdzie nabrata upodobania
do londynskiej herbaty (co wida¢ wyraznie na zdjeciu obok).
Przygotowuje kolejng serie z uniwersum Alexii pt. The
Parasol Protectorate Abroad. A jesli kto$ chce wiedzieé, o co
chodzi z tym parasolem, powinien przeczyta¢ omoéwiony
cykl. Goraco polecam!

Andrzej Préoszyniski
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STAREK.J, DOBREJ SPACE OPERY CZAR
C. C. MacApp

. C. Recenzi
ZAPOMNI1J O ZIEMI o]

Mineto osiem lat od chwili, gdy zycie na Ziemi zostato znisz-
czone przez Imperium Vulmot. Zagtady unikneta jedynie garstka
mezczyzn, ktorzy stuzyli na statkach kosmicznych. Byto ich mniej
niz pieciuset. Rozproszyli sie po kosmosie. Komandor John
Braysen wegetuje bez celu na planecie Drongail, popadajac @
w uzaleznienie od narkotykéw. Pewnego dnia zjawia sie tam Bart @
Lange z informacjami, ktére wytrgcaja komandora z kursu ku
samozagtadzie. Okazuje sig, ze ocalata réwniez grupa kobiet. |
Informacje na ich temat posiada przywddca wolnych Chelki.
Gotow jest je przekaza¢ w zamian za stuzbe na rzecz Chelki,
ktdérzy od tysiacleci sa niewoleni przez Imperium Vulmot. Wspdiny
wrog to doskonaty fundament wspo+pracy W intryge zaan- &
gazowani sg jeszcze Hohdanczycy, ktorzy réwniez zainteresowani sg os+ab|en|em
Imperium Vulmot. Rozpoczyna sie rozgrywka, ktérej celem jest sprowokowanie wojny
miedzy Imperium Vulmot a Imperium Bizh. Pozwoli ona zrealizowa¢ skomplikowane
plany sojusznikdw. Tyle tylko, ze jedynie przywddca wolnych Chelki zna wszystkie
elementy planu.

By¢ moze powiesc nie jest szczegdlnie oryginalna, ale wywarta w swoim czasie
(czyli prawie 30 lat temu) ogromny wptyw na mojg wyobraznie. Po latach ciggle
uwazam jgq za przyzwoite czytadto. Ponowna lektura nie skonczyla sie rozczaro-
waniem, co zdarza sie w przypadku niektérych ksigzek wzbudzajacych zachwyt
w czasach miodosci. Lekko moze krzywitem sie na ttumaczenie, ale sama fabuta wcigz
sie broni. Cho¢ warto zauwazy¢, ze sposOb postrzegania rél spotecznych kobiet
i mezczyzn daleki jest od wspdtczesnych standarddéw; i chyba byt on juz przestarzaty,
gdy ksigzka sie ukazywata.

Nie ukrywam jednak, iz mojej opinii zapewne daleko do obiektywizmu...
Sentyment gora!

Karol Ginter
[tytut od redakcji] karolginter.pl

. 21 grudnia 2012 roku konczy sie kalendarz Majow. Nastapi Koniec
Swiata, czyli zagtada cywilizacji ziemskiej.

Najbardziej prawdopodobny scenariusz zaktada kumulacje cykli
stonecznych, w potaczeniu ze specyficzng koniunkcja planet i Stonca.
Wszystko to spowoduje takie zaktocenie pola magnetycznego naszej
planety, ze nastgpi zamiana biegunow. Wywota ona ogromne trzesienia
ziemi, wybuchy superwulkandw, tsunami, rozpad kontynentéw, etc,
etc. | szlus! Cywilizacja ludzka odejdzie w niebyt. e

To tyle, jesli chodzi o tzw. techniczny aspekt sprawy. A przeciez
jest jeszcze aspekt, ktéry roboczo nazwijmy filozoficznym.

Koniec Swiata to inaczej mowiac z dawna przepowiadany
ARMAGEDDON, czyli finat odwiecznej walki DOBRA ze ZLEM.

Nasuwaja sie tu dwa alternatywne pytania:

1. Czy ludzie sa aktualnie wystarczajgco ZLI, aby karac¢ ich zagtada?
2. Czy tez wystarczajaco DOBRZY, aby zabrac ich do Nieba, by siedli po
Prawicy lub po wiecznos¢ grali na harfach?

Nasz kolega, Piotrek Terszel, w oparciu o historie ludzkosci oraz
o czotowe osiagniecia kultury ludzkiej (teksty biblijne i filmy
hollywoodzkie) przedstawit nizej dogtebna analize problemu walki
DOBRA ze ZLEM (w siedmiu aktach, z prologiem i epilogiem):
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Patrzac z ukosa (14)
&

Kod Schrédingera  *
e

Ostatnim razem pisatem o tym, jak Hindusi czytaja z Kroniki Akaszy, co w ich
rejonie $wiata nalezy uznac za catkowicie normalne. Co innego, jesli to samo robi kto$
z Zachodu - naraza sie wtedy na catkowitg niewiare i lekcewazenie. Dlatego Gideon
Richard Ouseley (1835-1906), ktory okoto 1881 r. odebrat i spisat tekst nazwany przez
niego Ewangeliq Zycia doskonatego, twierdzit poczatkowo (niezgodnie z prawdq), ze
odnalazt go w jednym z tybetanskich klasztoréw, a nastepnie przetozyt z aramejskiego
na angielski. Jesli kto§ w zwigzku z tym chciatby pograzy¢ tego akaszyte ostatecznie,
powinien przeczyta¢ na stronie http://www.kosciol.pl/article.php/20060126080725174
bardzo rzeczowy artykut krytyczny, obnazajacy liczne anachronizmy tej (podobno)
praewangelii.

Istnieje jednak takze druga strona medalu. Jak wiadomo - na soborze w Nicei
(325 r.) podzielono wszystkie pisma ewangeliczne na stuszne i niestuszne, a do edycji
tych pierwszych wyznaczono korektoréw, ktéorzy mieli uzgodni¢ ostateczne teksty
ocalatej czwérki — co tez stato sie w potowie IV w. Nie wiadomo, co zostato wyciete
badz tez przeinaczone, stad trudno np. obecnie oceni¢, na ile oryginalne byty
wczedniejsze pisma teologiczne, ktére dotrwaty do naszych czaséow. Obala to
przynajmniej cze$¢ zarzutow anachronicznosci przekazu Ouseleya. Z drugiej strony
- odkryte w ubiegtym stuleciu teksty ewangeliczne s podobno (o dziwo!) zgodne
z omawianym dzietem.

Gtowny zarzut wobec Ewangelii Zycia doskonatego bazuje na obecnosci w niej
nauk o reinkarnacji oraz poszanowaniu praw zwierzat (z potepieniem krwawych ofiar
oraz pochwata wegetarianizmu). Wydaje sie, ze tego typu poglady mogty nie byc¢
dobrze widziane - i w zwigzku z tym mogty zosta¢ usuniete z tekstéw kanonicznych.
Zarzut autora powyzszego artykutu online, ze Ouseley jako wegetarianin sfabrykowat
narzedzie propagandy, jest o tyle bezpodstawny, ze zwolennicy tego sposobu zywienia
sq tolerancyjni i np. nie demonstrujg pod rzezniami. Nie starajq sie tez narzuci¢ swych
pogladéw innym ani przemoca, ani poprzez obrzydzanie (co notabene zartem uczynit
Lem w Dziennikach gwiazdowych), ani tym bardziej przez eksploatacje autorytetéow.

Poniewaz kot Schrodingera zaczyna marudzi¢é - nie bede przekonywat
Czytelnikdw, ze omawiana ksiega jest prawdziwa (sam tego nie wiem). Tym niemniej
chciatbym zauwazy¢, ze w literaturze liczy sie nie tylko dokument, ale takze fikcja,
jesli potrafi wzbogaci¢ nas wewnetrznie. Wedtug mnie omawiane dzieto do kategorii
ubogacajacej bez watpienia nalezy, na dowdd czego podam tylko jeden przyktad
- wykfad o naturze prawdy z rozdziatu XC. Oto jego fragmenty:

Jedna prawda ma wiele stron i kazdy widzi jedng strone, kazdy inng, a niektérzy
widzg wiecej niz jedna, tak jak jest im dane. [..] Ci, ktorzy sq w dole w dolinie, nie
widzg tego, co widzg ci, ktérzy stojg na gorze. Jednakze dla wszystkich prawdg jest to,
co jednostka rozumem objaé moze, i tak dtugo, az objawi sie jej wyzsza prawda;
duszy zas, ktéra moze przyjaé wiecej swiatta, dane bedzie wiecej sSwiatta. Dlatego nie
potepiajcie innych, abyscie sami nie zostali potepieni. [...] Badzcie wierni $wiattu, ktdre
macie, az wyzsze Swiatfo bedzie wam dane [..], a prawde dzisiejszg opuscicie dla
wyzszej prawdy jutra.

Co zresztg mozna uznac za catkiem dobre podsumowanie tej czesci artykutu.

Jesli chodzi o Stary Testament — sytuacja jest odwrotna do omawianej powyzej:
tu akurat tradycyjny tekst jest krytykowany i posadzany o bycie plagiatem starszych
przekazéw pochodzacych z rejonu Mezopotamii. Zarzut ten jednak traci na znaczeniu,
jesli uznac¢ (przeciwnie do kryjacego sie za nim domniemania), ze mamy do czynienia
z zapisem prawdziwych wydarzen, a nie literaturg fantastyczna.
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Tora to pierwszych pie¢ ksigg Starego Testamentu, zwanych Ksiegami
Mojzeszowymi. Wedtug ustnej tradycji zydowskiej zostaty one podyktowane
Mojzeszowi przez Boga litera po literze. Oznacza to, ni mniej ni wiecej, ze tekst ten nie
zostat stworzony przez cziowieka. Co ciekawe: istniejag na to pewne obiektywne
dowody, o ktorych pisze ponizej. Przytaczam je za ksigzkg Jeffreya Satinovera Kod
Biblii — ukryta prawda, Limbus, Bydgoszcz 1999 (Cracking the Bible Code, 1997).

Alfabet hebrajski zawiera tylko jedng samogtoske, alef (X). Pozostatych

P @y samogtosek trzeba sig domyslaé, gdyz nie odpo-
wiadajg im zadne znaki graficzne. Stad na przykiad
dzi$ juz nie wiadomo, jak powinno sie prawidtowo
- wymawiac¢ imie Boga, zapisywane jako JHWH (),
poniewaz bylo ono objete zakazem gtosnego
wypowiadania. Za to tekst pisany traktowany byt
- z uwagi na wspomniang tradycje - z nadzwyczajng
pieczotowitosciq: dbano o to, zeby nie zmieni¢ przy
kopiowaniu absolutnie niczego. Stad obecnie dostepny
tekst jest zasadniczo identyczny z oryginatem (szacuje
sie, ze przez minione milenia zmianie ulec mogto
jedynie kilka liter). Tymczasem samarytanska wersja
Tory, przy powielaniu ktérej stosuje sie typowe zasady
(kopista ,poprawia btedy”), rdézni sie od oryginalnej
w bardzo wielu miejscach.

Inng tradycjq zwigzang z Torg jest przekonanie, iz
¢ zawiera ona w sobie zaszyfrowane informacje. Jeden
& z najbardziej szanowanych myslicieli zydowskich
stwierdzit wrecz, ze wszystko co byto, jest i bedzie az
W po kres czasow, jest zawarte w Torze (Kod Biblii, str.
22). Podobnego zdania byl takze Izaak Newton, ktéry

xé%ég& analizie ukrytego przekazu  Biblii poswiecit lata

o S swojego zycia i ponad milion stéw tekstu.
Proby odczytania tych |nformaCJ| sq Scisle zwigzane z poczatkami kryptografii.
Jeden z najprostszych pomystéw - zastgpienie liter cyframi (stad stowo szyfr) - jest
w kontekscie Tory oczywisty, gdyz znaki hebrajskiego alfabetu sg jednoczesnie jednym
i drugim. Innym prostym pomystem jest czytanie co n-tej litery. Jesli podstawowy
tekst zawiera n znakéw w jednej linii, tekst ukryty ukazuje sie jako zapisany pionowo.
Wida¢ wtedy réwniez wyraznie tekst o okresie n+1 lub n-1 jako zapisany ukosnie.
W taki wtasnie sposdb (podobno) zaszyfrowana jest Tora.

Oczywiscie — w dostatecznie dtugim tekscie znajdziemy dowolne stowo ,zaszyf-
rowane” z jakims$ okresem n. Okazuje sie jednak, ze w Torze te wyrazy, ktore sg
bliskie sobie semantycznie, majg tendencje do ujawniania sie w niewielkiej odlegtosci
od siebie, przy czym odlegto$sC mozna zdefiniowac zupetnie Scisle za pomoca wzoru
(Kod Biblii, str. 340). Stowa te moga dotyczy¢ zdarzen przysztych w stosunku do czasu
powstania tekstu. Dla przyktadu: w bliskiej odlegtosci od siebie mozna znalez¢ (po
hebrajsku) wyrazy: AIDS, smieré, we krwi, od matp, unicestwienie, w formie wirusa,
HIV (Kod Biblii, str. 192). Zeby jednak odkry¢ tego typu korelacje, trzeba wiedziec,
czego szukad. Co wiecej: proby przewidywania przysztosci na tej drodze sg ryzykowne,
jesli nawet mamy przypuszczenia, ktore chcielibysmy zweryfikowal. Wyglada to tak,
jakby wszystkie mozliwe warianty przysz’rosci wystepowaty w tekscie na réwnych
prawach. Powrdcimy jeszcze do tego ponizej.

Odkrywcg ,kodu Biblii” jest Eliahu Rips, rosyjski Zyd, ktéremu w swoim czasie
pozwolono wyemigrowac¢ do Izraela. Wraz ze wspotpracownikami, z ktdrymi stworzyt
teorie oraz odpowiedni program komputerowy, opublikowat artykut:

D. Witztum, E. Rips, Y. Rosenberg, Equidistant Letter Sequences in the Book

of Genesis, Statistical Science: A Review Journal of the Institute

of Mathematical Statistics 9 (1994), 429-438,
ktory przed publikacjq byt az trzykrotnie recenzowany z pozytywnym skutkiem (co jest
ewenementem na skale wrecz kosmiczng). Omawia sie w nim korelacje pomiedzy
imionami 32 oséb (wybranych losowo z Encyklopedii wielkich ludzi Izraela) a datami
ich narodzin i $mierci - w tekscie pierwszej ksiegi Tory, Genesis. Zgodnos¢ okazuje sie
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tak dobra, ze prawdopodobienstwo uzyskania przypadkowo podobnego wyniku jest
rzedu 0,00002. Co wiecej - przeprowadzono badania poréwnawcze na innych tekstach
podobnej dtugosci, miedzy innymi na hebrajskim ttumaczeniu Wojny i pokoju oraz
wspomnianej powyzej Biblii samarytaniskiej. Zaden z nich nie przejawia juz tych
wiasciwosci.

Kiedy o catej sprawie dowiedziat sie Harold Gans, kryptolog z NSA, poczut sie
zbulwersowany i postanowit udowodni¢, ze wszystko to jest jedng wielkg bzdura.
Posiadajac odpowiednie kwalifikacje (w tym znajomos$¢ hebrajskiego), napisat wiasny
program komputerowy, za pomocg ktérego — o dziwo - potwierdzit wyniki Ripsa. Nie
dawszy za wygrang rozszerzyt poszukiwania o kolejne osoby i miejscowosci z nimi
zwigzane, co znow zakonczyto sie... pozytywnym rezultatem.

Okazato sie zatem, ze Tora jest dzietem catkowicie wyjatkowym; co wiecej - nie
potrafilibySmy sprawi¢, zeby jakikolwiek sztucznie spreparowany przez nas tekst
posiadat podobne wiasciwosci. Ergo - Tora nie jest dzietem ludzkim. Czyzby$smy wiec
posiadali matematyczny (a doktadniej: statystyczny) dowdd na istnienie Boga?

Jak chyba kazdy sie domyséla - zaden dowdd nie jest w stanie zmieni¢ naszych
pogladéow w tej sprawie. W kazdym razie TEN dowdd nie spowodowat nawrdcenia
Michaela Drosnina, autora bardziej znanej wersji Kodu Biblii, a takze kontynuacji pt.
Kod Biblii 2 - Odliczanie. Obie ksigzki (ktére mozna przeczyta¢ w Internecie pod
adresem www.latarnia.cba.pl) zawierajg mndstwo przyktadéw spetnionych proroctw
dotyczacych najnowszej (od 1995 r.) historii Izraela i USA; poczynajac od zabdjstwa
Icchaka Rabina, ktére zostato przepowiedziane przez autora rok wczesniej. Drosnin
opowiada ze szczegdétami o swoich listach ostrzegawczych do politykéw obu regionéw
Swiata oraz rozmowach z nimi, na co mamy jego stowo i ewentualnie owych
rozmoéwcow (jesli udatoby sie sktoni¢ ich do zeznan). Charakterystyczne jest to, ze nie
podano ani jednego proroctwa, ktére spetnitoby sie PO wydaniu pierwszej lub drugiej
ksigzki. Co wiecej — w obu autor wieszczy zagtade atomowa Izraela oraz Armagedon
w 2006 r. (stad Odliczanie w drugim tytule). Gwoli uczciwosci trzeba jednak doda¢, ze
sam kod Biblii podawat przy kazdym czarnym proroctwie, ze mozna go unikng¢ albo
przesung¢ w czasie, zgodnie z niejednoznacznoscig przysztosci, o ktérej wspominatem
poprzednio. A co z rokiem 2012? Otéz Drosnin twierdzi, ze w naszym stuleciu zadna
data pozniejsza od 2006 r. nie wigze sie w kodzie Biblii z zagtadq atomowg, wojng
Swiatowq lub czyms$ podobnym. Natomiast rok 2012 taczy sie ze stowami kometa, dni
przerazenia oraz ziemia unicestwiona. Dla pocieszenia jednak jest tam tez zdanie:
zostanie rozkruszona, wywiedziona, rozerwe jg na kawatki, 5772 (tom 1, str. 84). Przy
tym rok hebrajski 5772 koniczy sie 3 wrzesnia 2012 wedtug naszej rachuby, jako$ wiec
nie catkiem to pasuje do kalendarza Majow. A co wazniejsze - jest to juz przesztosc.

Pozostaje jeszcze jedno proroctwo, na ktére Drosnin nie ktadzie wielkiego nacisku
wbrew widocznej obecnie aktualnosci. Otéz na przetomie Ksiegi Rodzaju i Ksiegi
Wyjscia zaszyfrowane jest zdanie: Har Megiddo, holokaust Asada (tom 1, str. 72). Har
Megiddo (Géra Megiddo = Armagedon) to obecnie miasto Megiddo z wojskowg baza
lotnicza Ramat David, lezace bez watpienia na froncie ewentualnej wojny syryjsko-
izraelskiej, za$ stowo Syria pojawia sie w kodzie Biblii razem z wojng Swiatowq.
Natomiast nie ma tu daty, po przeminieciu ktérej mogliby$my odetchna¢ z ulga.

Najbardziej interesujacy w ksigzkach Drosnina jest kompleks hipotez zwigzanych
z genezg i celem powstania kodu Biblii. Autor sadzi, ze Tora jest rodzajem kapsuty
czasowej, skierowanej do ludzi nam wspotczesnych. I rzeczywiscie — jej kryptoanaliza
stata sie mozliwa dopiero przy uzyciu komputeréw. Tora bytaby wiec gigantyczng bazag
danych, przestrzegajacq przed mozliwymi zawirowaniami wspotczesnej historii
i oferujaca alternatywne rozwigzania. Autor uwaza réwniez, ze znany nam kod Biblii
jest tylko zewnetrzng warstwg zaszyfrowanej informacji, dotarcie zas do gtebszych
senséw wymaga uzycia klucza. Kiedy na to wpadt, oczywiscie zadat Biblii pytanie o éw
klucz. 1 coz sie okazato: termin klucz kodu mozna odnalez¢ zaszyfrowany razem ze
stowami usta obeliskéw i Pan kodu (tom 2, str. 17), a takze w dolinie Siddim (dolina
Morza Martwego; tom 2, str. 19). Dalsze poszukiwania doprowadzity do odkrycia
wyrazenia zelazna arka (co moze oznacza¢ dowolny pojemnik lub nawet pojazd) oraz
wytypowania miejsca, gdzie moga by¢ ukryte owe artefakty. Jest to pdtwysep Lisan,
lezacy po jordanskiej stronie Morza Martwego i miejscowo$¢ Mazra w jego okolicy (tom
2, str. 23). Tu pojawit sie problem: jak wiadomo, zelazo bardzo fatwo rdzewieje
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w stonej wodzie badz zasolonej glebie, nie mogtoby wiec przetrwac przez tysigclecia.
Otdz jednak nie catkiem - przy zasoleniu powyzej 35% (jak w tym przypadku) woda
jest wigzana przez sél i do korozji nie dochodzi, paradoksalnie wiec rejon Morza
Martwego jest jedynym miejscem na Ziemi, gdzie metalowe przedmioty mogtyby sie
zachowac¢ praktycznie przez wiecznos¢ (tak w kazdym razie twierdzi, wg Drosnina,
Ronald Latanision z MIT, specjalista w dziedzinie korozji oraz konserwacji zelaza
i stali). Wystarczytoby wiec teraz zaopatrzy¢ sie w czuty magnetometr i wyruszy¢ na
poszukiwania. Céz jednak z tego, skoro jordanscy Arabowie nie zycza sobie, by Zydzi
kopali na ich terytorium? Ot, proza zycia. A moze czas jeszcze nie nadszedi?

Interesujace jest takze to, ze nazwa Lisan jest zwigzana z ksztattem pdtwyspu, bo
stowo to oznacza jezyk - w sensie anatomicznym, ale takze w sensie ludzkiej mowy.
Jest to podstawa gry stdw: kod Biblii jest zaszyfrowany razem ze zdaniem istnieje na
Lisanie, co mozna tez odczytac jako istnieje w jezyku cztowieka (tom 2, str.37). Stad
- oraz na podstawie innych poszlak ukrytych w kodzie - Drosnin wnioskuje, ze Pan
kodu opowiada tu o obdarzeniu rodzaju ludzkiego mowa. Ba, jeszcze dalej autor
postuluje, kojarzac kod Biblii z kodem genetycznym, ze tworca Ksiegi stworzyt zycie na
Ziemi przy pomocy panspermii sterowanej. I tak oto ateista Drosnin doszedt wtasng
droga do wielce popularnej koncepcji bogdéw-astronautéw.

Najbardziej znanym oredownikiem tego pogladu na historie rodzaju ludzkiego
jest, jak wiadomo, Erich von Daniken, cho¢ znacznie bardziej przekonywajaca wydaje
sie wersja Zecharii Sitchina (1920-2010), autora cyklu Kroniki Ziemi. Przyczyna tego
jest bardzo prosta: Sitchin wziagt na warsztat tabliczki spisane w Mezopotamii pismem
klinowym, w tym zwilaszcza babilonski epos Enuma Elisz, traktujac teksty z petnym
poszanowaniem jako nie fantazje, lecz zapis rzeczywistych wydarzen. Postapit zatem
podobnie jak Schliemann czy Evans, odkrywcy Troi i Knossos. Z rozwazan wyfania sie
obraz rywalizacji dwoch boskich rodéw (pochodzacych z planety Nibiru o okresie
obiegu 3600 lat), a wywodzacych sie od Enlila oraz Enki, synow najwyzszego boga Anu
(stad ogdlne okreslenie przybyszéw jako Anunnaki). Chodzito o sprawowanie wiadzy
nad Ziemig oraz ludzmi (ktorzy zostali zaprojektowani jako rasa niewolnikéw do pracy
w kopalniach ztota - zostali jednak wyzwoleni przez ich stworzyciela, Enki). Osiggniete
wreszcie porozumienie pomiedzy rodami zaktadato naprzemienne rzady ich przedsta-
wicieli przez kolejne epoki zodiakalne (ok. 2100-2200 lat).

Ksigzki Sitchina zawierajg duzo wiecej interesujacych wiadomosci zapisanych na
glinianych tabliczkach, zwiaszcza teorie powstania Ziemi poprzez zderzenie z wodng
planetg Tiamat (co interesujace: jest ona zgodna z obecnym pogladem astronomoéw na
ten temat). Gorzej, gdy autor porzuca dostowny tekst na rzecz spekulacji. Na przyktad
w sprawie tozsamosci Pana kodu Sitchin wyraza poglad dos¢ osobliwy w kontekscie
niezwyktosci, ktére tu omawiamy - uwaza on, ze byfo to jedno z pomniejszych bdstw
mezopotamskiego panteonu, pragngce wtadzy nieustannej i absolutnej przynajmniej
w wymiarze lokalnym, nad jedng nacja. Wtadzy, dodajmy, anonimowej - stad stynne
o$wiadczenie jestem, ktdry jestem Sitchin interpretuje jako rzucone na odczepnego
moja tozsamos$¢ nie powinna cie obchodzié. Z kolei znany jasnowidz Rudolf Steiner
(1861-1925), tworca antropozofii (utworzonej w opozycji do teozofii Heleny
Btawatskiej), twierdzi, ze JHWH byt duchem stonecznym, ktéry pozostat na Ziemi, gdy
ta oddzielita sie od Stonca (czego nie nalezy traktowaé dostownie, lecz czysto
symbolicznie), aby opiekowac sie ludzkoscia. Poniewaz jednak nasz kot Schrodingera
wierci sie coraz bardziej, pora zakonczy¢ te dywagacje - co niniejszym czynie.

Tym niemniej odnotujmy, ze zawsze pod reka mamy tradycyjng interpretacje.

Andrzej Prészynski
http://matematyka.ukw.edu.pl/ap/ksiegi.html

P. S. Kod Biblii stat sie inspiracja, dos¢ zresztg pretekstowa, apokaliptycznego filmu
The Omega Code (1999) oraz niemieckiego Der Bibelcode (2008). Ewangelia zycia
doskonatego (pod zmienionym tytutem To jest Moje Stowo A i 2 - Ewangelia Jezusa)
zainspirowata z kolei co$ znacznie wiekszego, a mianowicie nowy odtam religijny pod
nazwg Zycie Uniwersalne, zatozony przez Gabriele Wittek z Wirzburga.
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Autobahn nach Kaszebe

W niedziele, dwunastego sierpnia, siedmioosobowa grupa zapalencéw udata sie na
wycieczke po Kaszubach. Dwa bolidy stawity sie o barbarzynsko wczesnej porze, by
wyruszy¢ w kierunku Kartuz. W programie mieliSmy m.in. zwiedzanie pewnego nigdy nie
ukonczonego zamku. Niestety, w sensie prawnym stanowi on wcigz teren budowy, wiec nie
udato nam sie do niego dostac.

Skoro zaoszczedziliSmy w ten sposéb troche miejsca w ,Informatorze” - postanowitem
je zapetni¢. Na przyktad wyszperanym w sieci opisem pewnego pieknego miejsca pod
tapalicami (arcyciekawy  tekst pochodzi z prywatnej witryny internetowej
http://www.astra28.eu/lapalice.html). W dalszej czesci, gwoli zilustrowania tej wspaniatej
budowli, zamieszczam przypadkowe zdjecia nieznanego autora (nieprawdaq jest, jakoby byt
ich twdrca Marcin Michas).

Zamek w tapalicach - zagadka rodem z konca XX wieku, zostat zbudowany przez
Piotra Kazimierczaka - rzezbiarza, snycerza oraz producenta rzezbionych mebli
gdanskich. Ten niezwykty wizjoner odtworzyt w latach osiemdziesigtych XX wieku $red-
niowieczne realia. Budowany dom i pracownia okazaty sie by¢ najprawdziwszym zamkiem.
Szkoda, ze niedokonczonym.

W zamierzeniach autora projektu caly budynek miat sta¢ sie galerig sztuki, wykon-
czong kunsztowng drewniang sztukaterig oraz dzietami malarstwa doréwnujgacymi pieknem
zabytkom sprzed kilkuset lat. Wnetrze miato by¢ wykonane prawie w catoséci z drewna,
facznie z artystycznie zdobionymi sklepieniami i podtogami. Catoksztait wystroju powinny
uzupetni¢ liczne rzezbiarskie dzieta sztuki. Duza cze$¢ elementdw wykonczenia wnetrza
zostata juz wykonana i oczekuje jedynie na zakonczenie budowy. W sklepieniach wyraznie
wida¢ miejsca przygotowane na kasetony.

Wiasciciel zamku wyjasnia: "Ten zamek nie powstat z kapelusza. Myslatem o nim od
wczesnej miodosci. To ma by¢ dzieto moje zycia, a nie jakas tam budowa hotelu
w dwa lata. Ja nie jestem szalericem. Wiem jak poteznych naktadow finansowych wymaga
taka inwestycja. Dlatego wybudowatem w Swietym Wojciechu koto Gdariska duzy zaktad
produkcji mebli, zeby zarobi¢ pienigdze na zamek. Zaktad miat by¢ mecenasem tapalic. Nie
zastanawiatem sie, ile lat to wszystko potrwa. Uznatem, ze moze uda mi sie takie dzieto
skonczy¢ jeszcze za mojego Zycia”. Inwestor zapewnia, ze "Wnetrza zamku w tapalicach
powinny by¢ niepowtarzalne, zniewalajace przepiekng scenerig i najwyzszym kunsztem jej
wykonania. Dopiero po zakoriczeniu budowli mojego Zzycia podejme decyzje, jak ja
wykorzystac. Na pewno nie bede w tym zamku mieszkaf".

W budowli widaé¢ elementy charakterystyczne dla architektury gotyku, baroku,
renesansu i oczywiscie wspoétczesnej. Juz po kilku pierwszych krokach do wewnatrz widzimy
misternie przygotowane sklepienia z drewna, krete schody prowadzace na kazdg z 12 wiez
(symbolizujg 12 apostotéw), fontanne stanowigcg centrum najnizszego poziomu zamku oraz
szyb przygotowany zapewne z myslg o windzie. Cato$¢ budowli mozna by podzieli¢ na trzy
czesci: zachodnig, centralng oraz wschodnig.
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W zachodniej czesci znajduje sie specjalnie przygotowany zadaszony basen. Szeroki na
okoto dziewie¢ metrow i dtugi na pietnascie. O odpowiednie os$wietlenie miaty tu dbad
wysokie okna usytuowane od strony potudniowej dajace piekne stonce latem i widok na
- zasnuty mgtg unoszaca sie z jeziora - las. Nad basenem znajduje sie réwnie wielka sala
balowa, lub jak twierdza niektorzy, kaplica z pieknym widokiem z balkonu.

Bryta budynku wyraznie dzieli sie na zamek niski i wysoki, z dachami w ksztalcie
trumien oraz 12 basztami. Wjazdu na teren zamku strzeze ogromna wieza z brama
- barbakan. Miedzy bramga a gtdbwnym budynkiem znajduje sie betonowy parking. Charakter
tego obiektu jest raczej reprezentacyjny niz obronny, co nakazywatoby widzie¢
w nim bardziej patac niz zamek. Ukonczenie zamku stoi jednak pod znakiem zapytania.
Jedno skrzydio zbudowane na podmoktym terenie (brzeg jeziora) ostatnio grozito
zawaleniem. Wedtug opinii wielu architektdéw, przy zastosowanych rozwigzaniach konstruk-
cyjnych budowla powinna juz dawno sie zawalic.

Ty I iR

Z opisu wynika, ze jest to wprost idealne miejsce na LARP i wiele innych atrakcji.
Oczywiscie, gdyby byto dostepne dla zwiedzajacych.

Zawiedzeni, ale peini nadziei na dalsze przygody, pojechaliSmy do Chmielna, bo
odnalez¢ tam catkiem zgrabny kawatek strzezonej plazy.... i przy okazji obejrzec
nieistniejacy skansen. I nie ma w tym ztosliwosci - grod, nalezacy w XIII wieku do ksigzat
pomorskich, po prostu sie nie zachowat, a ruiny porosty na tyle, ze mozna przejs¢ po nich
nieswiadomie. Rzecz tq wynagradza atrakcyjnos$c¢ krajobrazu i bliskos¢ plazy.

Wczesniej przygotowane dania szybko wylagdowaty na grillu, a klubowicze w wodzie. Na
szczescie jedzenia z grilla wystarczylo i nie zostaliSmy wrzuceni na ruszt. I bez tego piekto
stoneczko. Rozleniwito nas to na tyle, ze nie udato sie rozegrac larpa, ktérego przygotowat
dla nas Eustachy (o zdrajcy, a ja frak w bagazniku mietolitem!).

ZatapaliSmy sie na gminny festyn "Bezpieczne Chmielno", ktérego gtdowne atrakcje
organizowane byty przez stuzby mundurowe. Byt m.in. pokaz pracy policyjnych saperdéw,
jazda czotgiem (niestety, nie pozyczyli go do wyréwnania drogi dojazdowej do Maciusia)
i przejazdzki policyjnymi i strazackimi motoréwkami.

Na sam festyn dotarliSmy drogg $rodwodng. Tzn. pojazdy mieliSmy nawodne, typu
kajaki i rower wodny, ale suma sit indywidualnych osobowosci spowodowata, ze miejscami
czuliSmy sie nieco nasigknieci pod kilem. ZeszliSmy na lad przy stanowisku wodnym Strazy
Pozarnej, zeby podziwia¢ akcje saperdéw, szturm antyterrorystéw (ci akurat byli srednio
przygotowani: nie zwineli Angee, a przeciez wiadomo, ze to Cylon). Stowem - atrakcji nie
brakowato, a znuzonym natezeniem decybeli z pomocg przyszedt pan sprzedajacy wate
cukrowg, doprowadzajac ja do konsystencji idealnej, by zatyka¢ nig uszy. Nie, zeby kto$
probowat, ale pokusa byta silna.

Suszenia siebie i odzienia dokonaliSmy poprzez rytualne tance z pitka, ktére momen-
tami do zludzenia... - no, dobra, nieco - przypominaly gre. Nie ustalono jeszcze, jaka
konkretnie, co dowodzi multiinstrumentalizmu uczestnikéw.

Wyjazd byt kwintesencjq tego, co kryje sie pod stowem integracja. Byto duzo czasu,
zeby pogada¢, pozartowaé - ale nie na tyle duzo, by znudzi¢ sie otoczeniem czy
towarzystwem.

Shaman
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