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WSTEPNIAK PLANOWANY PRZED MIESIACEM

Nie udato mi si¢ obejrze¢ pierwszej czesci kinowego Hobbita — jak zreszta i innych hitow
fantastyczno-filmowych (a byto tego nieco...) ubiegtego roku.Ale, by tez by¢ na czasie, pozwolitem
sobie na gars¢ refleksji ogdlniejszej natury. Niech bedzie to swoisty przyczynek (czyli ,,dodatek”
— od ,,przyczynienia sig”; takie jest wtasciwe znaczenie tego stowa!).

Do lektury Tolkienowskiej sagi zachecili mnie pod koniec studiow (1983—4 r.?) moi przy-
jaciele z roku — Aneta i Jerzy Szylakowie. Wpierw, bardzo ogdlnie, wspomnieli o rozmachu
i wizjonerstwie Wiadcy Pierscieni. Potem wprowadzili w to wszystko niewielki zamet — dodajac, iz
feralny pierscien zostaje odnaleziony w innej powiesci: basni Hobbit.

Najpierw wiec wypozyczytem z miejskiej biblioteki jakies bardzo stare wydanie Hobbita.
Czytato mi sie to catkiem sympatycznie; jednak zachowatem pewien dystans do lektury, wy-
czuwszy w niej ewidentna opowiastke dla dzieci (nie pochtonatem wiec tej dosc cienkiej ksia-
zeczki w jedna noc — w przeciwienstwie do wspomnianego niedawno Kapitana Blooda czy
opastego Hrabiego Monte Christo). Dodatkowym minusem byly wdzieczne, ale totalnie infan-
tylne, ilustracje; ich autor(ka?) na pewno nie czytat(a?) Wtadcy, gdyz elfy narysowane byly jako
pyzate i kedzierzawe aniotki w zwiewnych koszulinach ze skrzydetkami, Gollum jako rodzaj
wodnego gada pokrytego tuska, a krasnoludy nosity chyba szpiczaste czapeczki. Najsilniejszym
atutem powiesci — silniejszym chyba od wykreowanego swiata — byta dla mnie posta¢ Bilba:
poczciwego hreczkosieja odkrywajacego w sobie, w chwilach proby, niespodziewane pokia-
dy inwencji i mestwa. Jednak dopiero lektura wiasciwej trylogii wciagneta mnie tak dalece, ze
z premedytacja nie poszedtem na pierwszy termin egzaminu z metodyki nauczania (i do dzi$ nie
wstydze sie ani nie zatuje tego wyboru).

Sfilmowanie Hobbita wydaje mi si¢ pomystem dobrym; i to nie tylko z powodéw merkan-
tylnych. Widzom filmowego Witadcy Pierscieni nalezy sie dokfadniejsza (niz li tylko stowno-ob-
razowy prolog) opowies¢ o tym, skad wziat sie Pierscien — a takze blizsze poznanie hobbi-
tow, Shire, Gandalfa, Golluma, krasnoludéow. Wszak dokiadne pokazanie kto jest kim, co robi
i dlaczego — nie tylko lepiej objasnia nam Swiat przedstawiony, ale przede wszystkim spra-
wia, iZ wystepujace w nim postacie staja si¢ nam prawdziwie bliskie i autentycznie przejmuje-
my sig ich losami (takiego zabiegu — bardzo rozbudowanej pierwszej czesci filmu — uzyto np.
w dwuseryjnych adaptacjach Nedznikéw z Jeanem Gabinem czy Potopu Jerzego Hoffmana). Nie-
watpliwie koniecznym zabiegiem jest tez ,,udoroslenie” pierwszej opowiesci; jesli nawet nie w
warstwie fabularnej, to w warstwie wizualnej. Wprawdzie znika wtedy element czytelniczego
zaskoczenia (przejscie z basni o hobbicie do sagi o pierscieniu) — ale w wersji filmowej juz i tak
nie ma o czyms takim mowy (jako ze Wiadce sfilmowano duzo wczesniej). Dlatego jestem pod
wrazeniem chociazby wygladu filmowych krasnoludow!

Inna kwestia jest zrobienie trylogii rowniez z prequelu. Wiadca Pierscieni to trzy opaste tomy,
wigc trzyczesciowy film byt koniecznoscia i oczywistoscia. Ale Hobbit to pojedyncza ksiazka — do
tego niezbyt gruba. Rozumiem: spowolnienie tempa narracji, rozbudowane na wzér filmowego
Wiadcy sceny, wykorzystanie wiedzy o Srodziemiu takze z innych szkicéw Profesora... Ale to i
tak materiat na jeden film ponadtrzygodzinny lub co najwyzej na dwa filmy dwuipdtgodzinne!
Nie moéwiac juz o tym, ze wyprawa na Smauga i Bitwa Pieciu Armii — to jednak wydarzenia o
kilka klas nizszej rangi od Wojny o Pierscien. Co za$ do techniki... Nad ekspansja 3D — ktore jest
sympatyczng ciekawostka w filmach przyrodniczych wyswietlanych w IMAX-ach — nie bede sig
juz pastwit. Ciekawsze wydaje sig przyjrzenie sig technologii 48 (zamiast 24) klatek na sekunde.W
wielu recenzjach pojawia sie niepokojaca uwaga: hiperdoktadny obraz zatraca kinowa malarskos¢,
przypomina jednolicie o$wietlone i ,,ulizane” kadry z produkcji telewizyjnych. Czy kto$ z Was
odniost to wrazenie?

Tekst powyzszy napisatem w przeddzien otrzymania smutnej wiadomosci o Papierze.
W obecnej wersji zmienitem tylko tytut oraz pierwszy i ostatni akapit.

JPP
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URODZENCY!

Swoje jubileusze bedziecie Swigtowa¢ na przetomie zimy i wiosny,

w poczatkach rzymskiego nowego roku — no i za nowych wiadz GKF-u.

Niech wigc nie zabraknie VWam pomystow i dziatan w dziedzinie SF/F/H!
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WALNE ZEBRANIE
SPRAWOZDAWCZO-WYBORCZE

Walne Zebranie sprawozdawczo-wyborcze Gdanskiego Klubu Fantastyki odbyto sie 3 lutego
2013 roku.Wybrano nowe wtadze Stowarzyszenia:

Zarzad:

Prezes — Piotr ,,Raven” Wisniewski
| wiceprezes — Michat Szklarski

Il wiceprezes — Robert Kotlarek
Skarbnik — Bogustaw Gwozdecki
Sekretarz — Marcin Szklarski
Cztonek zarzadu — Konrad Klepacki

Komisja Rewizyjna:

Przewodniczacy — Piotr Wyszomirski
Cztonek Komisji — Mariusz Czach
Cztonek Komisji — Aleksandra Markowska
Cztonek Komisji — Angelika Walkusz

Postanowienia:

|.Walne Zebranie nadato Annie Papierkowskiej cztonkostwo honorowe GKF

2. Postanowiono o powotaniu corocznej Nagrody im. Krzysztofa Papierkowskiego za
dziatalnos¢ fanowska na polu fantastyki, ktéra bedzie przyznawana na Nordconie.

PosIEDZENIE ZARZADU GKF
20 LUTEGO 2013

I. Sprawy organizacyjne

|. Prezes przedstawit wizje dziatalnosci klubu i funkcjonowania zarzadu. Prezes poinformowat
o dziataniach podjetych po Walnym Zebraniu.

2. Omowiono kwestie zmniejszenia optat za wywoz smieci z lokalu przy ul. Brzozowe;j.

3. Konrad Klepacki oméwit propozycje ksztattu list mailingowych GKF

4. Paulina Tuminska omoéwiono podziat kluczy do lokalu przy ul. Brzozowe;j.

5. Omoéwiono kwestie zbierania sktadek.

6. Omowiono plan pozyskania rzutnika klubowego.

7.Szef Dziatu Wydawniczego przedstawit wniosek o zakup programu do skiadu DTP. Koszt
programu to ok. 1300 zt. Decyzja zostanie podjeta w pozniejszym terminie.

8. Konrad Klepacki przedstawit plan organizacji spotkan integracyjnych w klubie.
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Il. Sprawy personalne

|. Zatwierdzono wybér Klaudii Mréz na funkcje Koordynatora Komunikacji Zewnetrznej
GKFu.Wybor bedzie wazny w momencie zapisania si¢ przez Klaudie Mréz do stowarzysze-
nia i optacenia sktadek.

2. Paulina Tuminska zostata wybrana Kwatermistrzem Bazy Wrzeszcz (opiekunem lokalu przy
ul. Brzozowej 3B/2).

3. Paulina Tuminska zostata wybrana cztonkiem Rady Stowarzyszenia.

4. Przyjecie nowych cztonkéw: Maciej Rokicki, Robert Kolke, Pawet Nowicki i Grzegorz Was
(GKF).

5. Skreslenia: Karolina Majcher (Mirror).

6. Sktadki za IV kwartat 2012 r. nie optacili: Mateusz Bodziach,Wojciech Skudynowski.

7. Omowiono propozycje dodruku 50 egzemplarzy ,,Anatomii Fantastyki” nr |5.

l1l. Sprawy finansowe
I. Skarbnik przedstawit informacjg o stanie finanséw stowarzyszenia.

IV. Imprezy

|. Stawomir Wosek przedstawit informacje o organizacji LARP-a ,,Long Island” w dniach 12-14
kwietnia. Przeprowadzono dyskusje o budzecie LARP-a. Prawdopodobna liczba uczestnikow
to 25.0s6b. Osoby biorace udziat w wydarzeniu opfaca akredytacje, ktora zostanie wykorzy-

stana na optacenie noclegéw.

2. Omowiono organizacje integracyjnego spotkania wielkanocnego w klubie ,,Macius I”.

Drodzy Czytelnicy!

Z powodéw nie do konca od nas zaleznych na-
stqpita ogromna obsuwa czasowa w obrébce
technicznej lutowego numeru naszego klubowego
miesiecznika.

Kolegia redakcyjne styczniowca oraz lutow-
ca zorganizowalismy w pofowie kazdego z tych
miesiecy, jednak to, co Papierowi zajmowato trzy-
-cztery dni — nam, przy wydeptywaniu od nowa
rozmaitych $ciezek oraz w zwiqzku ze zmianami
szaty grdficznej ,,Informatora”, zajmuje jak dotqd
tylez tygodni.

Z numerem 285 udato sie na ostatniq chwile,
z numerem 286 — niestety nie. By nie wypuszczac

OD REDAR(]I

lutowca w potowie marca, postanowilismy, ze
#286 stat sie numerem lutowo-marcowym (cho-
ciaz méwi gtéwnie o lutym, marcowych jest w nim
zaledwie pare akcentow). W poczqtkach kwiet-
nia siqdziemy nad #287, kwietniowym z nazwy,
ale bedq w nim tez zalegte informacje marcowe.
| postaramy sig¢ zmiesci¢ w obrébce technicznej
nie diuzej niz w dwa tygodnie; notabene pierwsze
materialy juz mamy.

Od numeru majowego (#288) obiecujemy
wroéci¢ do petnej normy.

Za zaistniatq sytuacje przepraszamy!

Redakgja ,,Informatora GKF”
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Y GWOZDZ NUMERU

NIE TRZEBA BYLO MNIE PRZEKONYWAC'
Z NOWYM PREZESEM GKF-u RozMAWIA TOMASZ HOGA

m]d 3 lutego jestes nowym preze-
sem Gdanskiego Klubu Fantastyki.

Powiedz tym, ktérzy Cie¢ nie znaja, kim
jestes i czym sie zajmujesz poza Klubem.

Z wyksztatcenia jestem programista, pra-
cuje w zawodzie. Moje zainteresowania nie-
zwiazane z pracy to takze socjologia, psycho-
logia i zarzadzanie ludzmi. No i oczywiscie
od najmtodszych lat interesuje sie fantasty-
ka. Pierwsza ksiazka, ktora przeczytatem, byt
»Wiadca Pierscieni”.

Pierwsza ksiazka, ktéra w ogoéle prze-
czytates, byt ,,Wtadca’?

No oczywiscie nie, ta jest pierwsza warta
wzmianki. Wczesniej czytatem jakies dziw-
ne nowelki ze $wiata D&D, ale nie byly ani
szczegdlnie dobre, ani pasjonujace. A lektury
szkolne do mnie nie przemawiaty — dopiero
w okolicach Potopu oraz dwudziestolecia mig-
dzywojennego zaczeta si¢ dla mnie ciekawa
literatura.

Skoro przy tym jesteSmy: masz jakies
ulubione ksiazki, filmy?

Bardzo lubie Pratchetta i Gaimana. Zwiasz-
cza Gwiezdny pyt i Nigdziebqdz. Jesli chodzi
o filmy, to podoba mi sig basniowe ukazywa-
nie $wiata przedstawionego.

Jestes czytaczem czy graczem?

Nie trafia do mnie ten podziat, ale jesli
juz musze odpowiedzied, to jestem oboma.
Zreszta mysle, ze zeby by¢ dobrym graczem,
zwiaszcza w grach fabularnych, trzeba czytac.

Czytanie rozwija wyobrazni¢ oraz warsztat

jezykowy.
Ale wiem tez, ze s3 ludzie, ktorzy inte-

resujg si¢ tylko ksiazkami, a cata spotecz-
nos¢ i sfera gier — planszowych, fabularnych
czy karcianych — w ogéle ich nie dotyka
i przez to moga sie czu¢ wyizolowani. Zdaje
mi sie jednak, ze to dotyczy gtownie starszych
fanow, poniewaz mtodsi zazwyczaj zaczynaja
przygode z fantastyka nie od ksiazek, ale od
gier. Rzadko tez maja dostep do ludzi, kto-
rzy mogliby im poleci¢ dobra literature. Na
rynku wydawniczym jest sporo sfabych teks-
tow i czasem trudno znalez¢ pozycje, ktore
zachecityby miodych ludzi do czytania. A staba
ksigzka moze zniecheci¢ do fantastyki zamiast
ja promowac.

A jakie byly twoje poczatki?

Zaczynatem interesowac si¢ fantastyka
w waskim gronie znajomych. Chodzitem do
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liceum w Elblagu, nie bardzo miatem tam sig
do kogo zwroci¢ z pytaniem o dobre ksiazki,
a internet jeszcze wtedy nie funkcjonowat tak,
jak teraz.

Poznawatem literature metoda prob i bte-
déw. Czasem cos dobrze wygladato z okfadki,
czasem z opisu, ale czesto byly to jedyne do-
bre rzeczy w ksiazce.

Dopiero na studiach w Tréjmiescie zna-
laztem kilku ludzi, ktérzy pomogli mi pozna¢
lepsze dzieta. Pierwszy raz spotkatem sig
z tworczoscia Dicka. Zreszta studia informa-
tyczne w dziwny sposéb przyciagaja fanta-
stow.

To w zwiazku z fantastami ze studiow
znalaztes sie w Klubie?

Historia jest duzo

dtuzsza i  wihasciwie
mozna ja sprowadzi¢
do mojej znajomosci
z Konradem Klepackim.
Ponad dwa czy trzy
lata temu przez przy-
padek wiasciwie zna-
laztem sie na imprezie
u niego w domu i w ten sposob sie poznalis-
my. Tak zaczeta si¢ moja przygoda z trojmiej-
skim fandomem.

Czyli to nic dziwnego, ze razem z Kon-
radem znalezliscie sie teraz w zarza-
dzie Klubu...

Wspdlne kandydowanie wynika tez z na-
szych czestych rozmow dotyczacych tego,
co byloby fajnie zrobi¢ dla spotecznosci fan-
tastycznej, jak poprawi¢ kilka rzeczy, ktore
moglyby dziata¢ lepiej. Whasnie z taka misja,
a dodatkowo z checi zaangazowania sig bar-
dziej w dziatalnos¢ Klubu, zdecydowalismy sie
kandydowa¢ do zarzadu.To, ze si¢ w nim zna-
lezlismy, jest wyrdznieniem, ale zdajemy sobie

To, ze znalezlismy

sie w zarzqdzie, jest
wyroznieniem, ale
zdajemy tez sobie tez
sprawe z ogromnej
odpowiedzialnosci.

tez sprawe z ogromnej odpowiedzialnosci
i wielkiego wysitku, ktore trzeba poniesc.

Co robites w Klubie wczesniej?

Wihasciwie przez dhugi czas, kiedy jeszcze
nie bylem w GKF-ie, krazytem wokét Klubu
i poznawatem ludzi, gtéwnie poprzez roz-
mowy na bardzo réine tematy. Fantasci sa
naprawde niezwykle barwnymi ludzmi, a ich
historie oraz charaktery s3 nietuzinkowe.

Pierwsza akcja, w ktorej faktycznie zacza-
fem sie udziela¢, byt remont na Brzozowe;.
Zreszta idea tego, zebySmy mieli miejsce, kto-
re bedzie dostepne dla nas wtedy, kiedy chce-
my, bardzo mi si¢ spodobata. Uwazam, ze jest
to istotna czg$¢ naszej dziatalnosci. Potem za-
angazowatem sig¢ w ani-
mowanie Zycia klubo-
wego i administrowanie
lokalem we Wrzeszczu,
a dalej jakos tak samo
poszio...

Kiedy dates$ sie prze-
kona¢ do tego, zeby
sie zapisac€?

W zasadzie nie trzeba byto mnie przeko-
nywac. Pamigtam, ze spytates mnie, czy jestem
w GKF-ie, a ja odpowiedziatem: ,,Jeszcze nie.
Gdzie mam sig zapisa¢?”.To byto bardzo natu-
ralne. Wynikato z checi oficjalnego potwier-
dzenia, ze przynalez¢ do spotecznosci, a nie
z jakichs wzgledéw typu: ,,Co GKF moze mi
zaproponowac?”.

Dobrze, ze o tym wspomniates. Co,
wedtug ciebie, GKF moze zaoferowac
ludziom, ktérzy zastanawiaja sie, czy
sie zapisac? | co mamy do zakomuniko-
wania tym, ktérym dopiero chcemy po-
wiedzie¢, ze jesteSmy? Czy chcesz cos
zmieni¢ w obecnym przekazie? Masz
jakies pomysty?
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Z takimi sytuacjami spotykam si¢ non stop.
Ktos pyta: ,,Co to jest GKF?”. Opowiadam
mu, czym si¢ zajmujemy i kto jest w naszych
szeregach. Proponuijg: ,,Moze sie do nas przy-
faczysz?”. | wtedy pada trudne pytanie: ,,Co
ja z tego bede miat?”. Moge odpowiedzie¢, ze
mamy duza biblioteke, Zze spotykamy sie na
planszéwki, Zze s3 u nas fajni ludzie i tak dalej.

Problemem jednak jest to, ze technolo-
gia idzie do przodu. Biblioteka biblioteka, ale
wiekszos¢ pozycji mozna sobie Sciagnac¢ — jesli
nie po polsku, to po angielsku — w wersji na
urzadzenia przenosne. Filmy od dawna ogla-
da sie¢ w domu. Technologia zmienia bardzo
wiele w naszym zyciu, w kontaktach i sposo-
bach spedzania wolnego
czasu.Aktywnosci, ktore
mozemy zaproponowac
potencjalnym cztonkom
Klubu, powoli traca na
znaczeniu w obliczu
przemian dziejacych na
naszych oczach.

Zastanawiatem  sig
nad tym, co mozemy zaproponowac innym,
zeby sig do nas przytaczyli. Zalezy mi na tym,
bo z nowych ludzi bierze si¢ nasza sifa. Po
pierwsze s3 takie rzeczy, ktorych nie mozna
robi¢ samemu. Po prostu ,,przed wyrusze-
niem w droge nalezy zebra¢ druzyne”. Po
drugie bardzo uniwersalng potrzeba cztowie-
ka jest potrzeba rozwoju.Te dwie sprawy nie
Zmienia si¢ z powodu technologii przez naj-
blizsze lata.

W odpowiedzi na nie mamy site stowa-
rzyszenia, ktére jest umocowane prawnie,
a takze dajemy mozliwos¢ realizowania pasji
i uczenia sig rzeczy, ktére bytyby niemozliwe
w profesjonalnym swiecie. Na przyktad mto-
dej osobie bez doswiadczenia nikt nie powie-
rzy zarzadzania projektem, a my mozemy jej
pomoc merytorycznie, doradzi¢ i umozliwi¢

Proponuje: ,Moze si¢
do nas przytqczysz?”.
I wtedy pada trudne
pytanie: ,Co ja z tego
bede miat?”.

zrealizowanie czegos, co sobie wymysli, dla
wspolnego dobra.

Ksztatcenie umiejetnosci zawodowych
pod przykrywka hobby?

Nie dzielitbym tego na umiejetnosci za-
wodowe lub nie, bo tak naprawde dopoki
to wszystko sprawia nam przyjemnosc i za-
pewnia rados¢ w zyciu, to w jakis sposob sie
przydaje i zostaje na dtuzej.A czy bedziemy to
wykorzystywaé pézniej w pracy zawodowe;j,
czy nie, to juz sprawa drugorzedna.

Czas na pytanie o zmiany. Masz jakies
pomysty lub plany zwiazane z reforma-
mi w Klubie? | czy chciatbys co$ dodac
do tego, o czym byta
mowa na Walnym

Zebraniu, na przy-
kiad w kwestii likwi-
dacji klubow lokal-
nych?

Nie powinnismy

uzywac stowa ,,likwida-
cja”, bo to sig kojarzy z zaprzepaszczeniem
pewnego dorobku. Poza tym nie bylo mowy
o tym, ze kluby lokalne maja przestac istniec,
a tylko zmieni¢, uprosci¢ swoj status pod ka-
tem formalnym.

Obecnie sytuacja jest taka, ze bardzo wielu
ludzi, zwtaszcza nowych w Klubie, nie kojarzy
swojej osoby z konkretnym klubem lokalnym,
tylko po prostu z GKF-em. W zastanawianiu
sie nad tym, jak maja funkcjonowa¢ kluby lo-
kalne, nalezy przede wszystkim uwzgledni¢ te
potrzebe: bycia w GKF-ie, a nie w KL-u.

Musimy mysle¢ tez o statym budowaniu
marki naszego stowarzyszenia. Mamy wigk-
sz3 liczbe cztonkéw, rosnie nasza rozpozna-
walnos¢, jestesmy obecni w miejscach, ktore
umozliwiaja nam osiaganie naszych celow —
w urzedach, stowarzyszeniach dziatajacych
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spotecznie, czy w takich instytucjach, jak na
przyktad biblioteka multimedialna w Manhat-
tanie. Marka jest dla nas wazna i trzeba o nig
dbac.

Oprocz tego aktualny jest temat dziatow
gier w Klubie. Za wzér mozna postawi¢ dziat
LARP-6w, w ktérym non stop cos sie dzieje,
ludzie sig spotykaja, dziataja, uzyskuja granty
i je wykorzystuja. Natomiast w innych dzie-
dzinach to sie nie dzieje lub jest tego dziatania
o wiele mniej. Chciatbym rozrusza¢ pozostate
dziaty i wprowadzi¢ zmiany, o ktérych zacza-
fem juz rozmawia¢ z kilkoma osobami. Nie
ma jeszcze konkretnego planu, ale na pewno
chcemy ozywic pozostate gatezie naszej dzia-
falnosci.

No i koniecznie po-
trzebujemy cotygodnio-
wych spotkan, jak to sig
dzieje w innych klubach
fantastycznych w catej
Polsce. To jest wiasnie
dziatka Konrada, ktore-
go misja w zarzadzie be- .
dzie polegac gtéwnie na P’ZU%QCZUC :
tworzeniu spotecznosci
spotykajacej si¢ migdzy innymi na regularnych
prelekcjo-integracjach.

Chodzi o zapewnienie jednej z tych
waznych rzeczy, ktére mozemy dawa¢
ludziom?

Tak.Wydaje mi sig takze, ze przynaleznosc,
bycie w grupie i mozliwos¢ robienia wspdlnie
rzeczy, ktorych nie mozna robi¢ samemu, spo-
woduja, Ze nie bedziemy musieli namawia¢ lu-
dzi na wstapienie do stowarzyszenia. Tak byto
w moim przypadku. Nie pytatem nikogo o to,
dlaczego warto to zrobi¢, tylko powiedziatem
sobie: ,,To sa fajni ludzie, chce sig przyfaczyc”.
Zalezy nam na tym, zeby potencjalni nowi
cztonkowie GKF-u nie pytali: ,Co dostane

Nie pytatem nikogo

o to, dlaczego warto
to zrobi¢, tylko powie-
dziatem sobie: , To sg
fajni ludzie, chce sie

za moje pieniadze?”, tylko stwierdzili, ze chca
oficjalnie naleze¢ do klubowej spotecznosci
i swoja skiadka wesprzec jej dziatalnosc.

Przy okazji powiem, ze zrobiliSmy pierw-
sze kroki, zeby legitymacja klubowa nie byfa
po prostu bezuzytecznym kawatkiem plastiku,
tylko zeby mozna byto dzigki niej np. uzyski-
wac znizki. Juz teraz jest to mozliwe w dwoch
lokalach na Brzozowej. Chcemy, zeby legity-
macja byta mocnym znakiem rozpoznawczym
i dawata cztonkom klubu cos$ ekstra.

W kontekscie zmian i rozwoju: myslisz,
ze uda sie wprowadzi¢ w zycie pomyst
na programowe przeszkalanie nastep-
c6w przez osoby funkcyjne?

Och, to bedzie bar-
dzo trudno zrobi¢ for-
malnie. Dodatkowo duza
czes¢ tych funkcji polega
na tym, ze kto$ siada
wieczorem przy kom-
puterze i odpowiada na
maile albo co$ sprawdza,
albo pisze, albo w wol-
nym czasie idzie z kims
porozmawiaé¢. Gdyby miaty to robi¢ rownole-
gle dwie osoby, powodowatoby to opoznienia
i utrudnienia organizacyjne.

Te kwestig trzeba jednak rozwiazaé, bo
przeszkalanie mtodych, chetnych do pomocy
ludzi jest potrzebne. Mysle, ze mozna takie
osoby zaangazowaé jako pomocnikéw przy
organizacji Nordconu czy tegorocznych im-
prez lokalnych, zeby uczyty si¢ w praktyce, jak
to wszystko dziata od strony organizacyjnej.
Jest to priorytet, jesli mamy w ogdle mysle¢
o tym — a chcemy o tym mysle¢ — zeby za
cztery lata zrobi¢ u nas Polcon.

No prosze. A juz chciatem pyta¢, czy
jest w planach jakis duzy konwent...
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Trzeba sobie stawia¢ ambitne cele, wiec to
zrébmy: postawmy sobie za cel Polcon za cze-
ry lata u nas. Przygotowanie ludzi do zorga-
nizowania takiej imprezy wymaga ogromnego
wysitku, a takze dobrego sposobu na wytapy-
wanie w trakcie spotkan i imprez ludzi z po-
tencjatem i ochota do pracy, zeby méc pozniej
z ich zaangazowania skorzystac.

Czyli 2017.Zdajesz sobie sprawe z tego,
ze te deklaracje beda czytac¢ ludzie
z catej Polski?

Tak. Zdaje sobie z tego sprawe. Bardzo
duzo bedzie zaleze¢ od tego, w jaki sposob
rozwinie sig nasza spofecznos¢.W poréwna-
niu do innych klubow
przez ostatni czas za-
niedbaliSmy ten aspekt
i troche u nas przycichto.
Trzeba to znowu rozru-
szaé, zeby, kolokwialnie
méwiac, miec kim robic.
Przy okazji imprez:
na spotkaniu zarza-
du przez Walnym
Zebraniem pojawi-
ty sie¢ informacje co
do tego, jak moze
wyglada¢ nasza wspoétpraca z ,,Maciu-
siem”. Czy zarzad bedzie sie starat,
zeby wygladata ona wystarczajaco do-
brze?

siedziba.

Mielismy kryzys komunikacyjny, ale Ula Li-
sowska juz jest i nadal bedzie informowana
o wszystkim, co sie dzieje w klubie. Tego-
roczne imprezy lokalne beda organizowane
w ,,Maciusiu”. Chcemy pokazac, ze nie tylko
trzymamy tam ksiazki i reszte rzeczy, ale ze
jest to nasza siedziba.

Ula zwrocita tez ostatnio uwage na pro-
blem zmian w prawie zwiazanych z forma

Tegoroczne imprezy
lokalne bedqg organi-
zowane w ,Maciusiu”.
Chcemy pokazac, ze nie
tylko tzymamy tam
ksigzki i reszte 1zeczy,
ale ze jest to nasza

istnienia ,,Maciusia”. Coz, obecnie nie jestes-
my absolutnie przygotowani do tego, zeby
z ,Maciusia” si¢ ewakuowa¢, gdyby byta taka
koniecznos¢. Zdajemy sobie sprawe z ryzyka
i podjelisSmy juz pierwsze dziatania, aby to ry-
zyko minimalizowac.

Czy jest szansa na to, zeby ktéras z im-
prez lokalnych zrobi¢ przede wszyst-
kim dla mtodziezy, wtasnie w duchu
wspotpracy z ,,Maciusiem’?

Tak, oczywiscie. Do tej pory zastanawia-
lismy sig¢ tylko nad tematami przewodnimi
tych imprez, ale przy bardziej szczegdtowych
planach na pewno uwzglednimy mtodziez.
Na razie ustalilismy, ze
pierwsza
dzie w klimatach ame-
rykanskich lat 20. i 30,
a druga — w tematyce

impreza be-

robotow.

Nawiazanie do Nord-
conu?

Tak. Niezdecydowa-
nych chcemy zachecic¢
do przyjazdu, a tych,
ktérzy juz zaplanowali
urlopy na grudzien, do
wczesniejszego przygotowania strojow. Poza
tym to fajny temat, rowniez dla tych, ktorzy
na Nordcon nie przyjada.

Jakies stowo na koniec?

Dbajmy o dobre imie GKF-u i pokazujmy
innym ludziom przykfadem, a nie tylko stowa-
mi, jaka fajng i zgrang druzyna jestesmy,a GKF
bedzie sie rozwijat.

Dziekuje za rozmowe. [ |
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LANNISTER ZAWSZE PLACI
SWOJE DLUGI.

1ODDAJE NAM
1% PODATKU.

(C\F @DANSKI KLUB FANTASTYKI
N



Luty-MARZzEC 2013

13

ADAM CETNEROWSKI

PRE-RELEASE GATECRASH

dniach 26-27 stycz-
-nia Magicowcy mieli

okazje pozna¢ nowe oblicze
pozostatych pieciu Gildii Ra-
vniki. Podobnie jak w przy-
-padku Return to Ravnica
— wszystkie Gildie otrzymaty
nowe zdolnosci:

* Orzhov (WB) — Extort
wysysajacy jeden punkt
Zycia przy kazdym za-
graniu czaru;

et - o (GATECRASH

stworach, pozwalac na
ich wielokrotne zagranie;
* Gruul (RG) -
stworem na rece zamienic sie na ,,dopa-

Bloodrush, ktéry pozwala

kowanie” atakujacego stwora;
* Boros (WR) —
wspolnym ataku catej brygady stworow;

Batallion dajacy site przy

¢ Simic (UG) — Evolve pozwalajacy stwo-
rom rosnac.
Turniej prerelease odbyt sie w podobnej
strukturze jak przy Return to Ravnica. Kaz-
dy z graczy wybierat Gildie, ktora zamierzat

(G

Orzhav Dirnir

% C

Simic

¢»
e
X

Gruul

reprezentowac, oraz dostawat zestaw, ktory
dawat mu karty dajace na to sporo szanse.
W turniejach w Maciusiu wzigto udziat odpo-
-wiednio 61 graczy (zwyciezyt tukasz Wilin-
ski) i 34 graczy (zwyciezyt Pawet Pedrakow-
ski).

Ja réowniez wzigtem udziat w turnieju jako
gracz (od roku korzystam z mozliwosci se-
dziowania i jednoczesnej gry na turniejach lo-
kalnych).Wybratem Boros, bo lubie agresywne
talie i wolg szybko konczy¢ mecz. Tym razem
jednak szczescie nie byto po mojej stronie i
karty wskazaty, ze powinienem zto-
zy¢ talie z Gruulami.Ale nawet bestie
z tej barbarzynskiej gildii nie pomo-
gly. Skonczytem z wynikiem 3:3.

Na koniec dodam, ze gracze kto-
rzy lubia formaty Limited, musza na
kilka miesigcy pozegnac sig z Return
to Ravnica, bo Gatecrash jest samo-
dzielnym dodatkiem. Ale premiera
Dragon’s Maze w kwietniu tego
roku znowu odmieni sytuacje, gdyz
uzywane beda razem wszystkie trzy
dodatki z tego sezonu. [l
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GRZEGORZ SZCZEPANIAK

JEREMIASZ W EMPIKU

-Iutego b.r. w empiku w Galerii Battyckiej
odbyto sig spotkanie z Jarostawem Grze-

dowiczem promujace czwarty tom jego cyklu
Pan Lodowego Ogrodu.

Pracownica salonu prowadzaca spotkanie
byla do niego nadzwyczaj dobrze przygoto-
wana: nie tylko znata obszerne fragmenty
ksigzek, ich recenzje, ale siggneta nawet do
biograficznych wspomnien autora (wiedzia-
fa nawet, ze przygoda Jeremiasza z literacka
fantastyka zaczeta sie w dziecinstwie podczas
jego choroby). Licznie zebrana publicznos¢
miafa wiec okazje poznac¢ wiele szczegotow
zwiazanych z Zyciem i pisarstwem Jeremiasza.

Sam Autor tez chetnie opowiadat o przy-
godach zwiazanych z powstawaniem cyklu,
m.in. o wspotpracy z zona, czy braku wptywu
na dobor ilustracji do ksigzek. Wspominat, ze

lubi pisa¢ fantastyke hybrydowa, faczaca w
sobie cechy jej roznych odmian. Deklarowat,
iz nie ciagnie go do gldwnego nurtu i nie wy-
obraza sobie, by zaczat pisa¢ zwykte obycza-
jowe historie, w ktorych nie pojawi sie zadna
tajemnica (czy to nadprzyrodzona, czy nauko-
wa). Fantastyke traktuje Grzedowicz jako me-
tafore, ktéra pozwala mu opowiadac o zyciu
tu i teraz, ale jest ona dla niego niezbednym
sktadnikiem opowiesci.

Na pytania, o czym bedzie nastgpna ksiaz-
ka, nie chciat udzieli¢ zdecydowanej odpo-
wiedzi; wspominat jedynie, ze przymierza sig
do zbioru opowiadan. Powoli zaczyna mu juz
bowiem brakowac¢ rytmu pracy, ktory towa-
rzyszyt powstawaniu kolejnych tomoéw cyklu.
Ale kiedy mozemy sie spodziewaé nowej pu-

blikacji — tego sig niestety nie dowiedzielismy. i

NA DRUGI RZUT OKA

AbpAmM CETNEROWSKI

MANSIONS OF MADNESS

POSIAD+0OSCI SZALENSTWA

-iod koniec zesztego roku stwierdzitem, ze
chciatbym czesciej pogra¢ w planszéwki, i

postanowitem, ze w 2013 roku przeznacze na
nie wiecej czasu. Zachecony réwniez przykta-
dem podcastu The LongView (http://boardga-
megeek.com/geeklist/49215/2d6-org-videos)
chciatem poswieci¢ wiecej uwagi grom z mo-
jej kolekgji (i biblioteki GKF). Grom, w ktore
juz gratem kilka razy i do ktorych chciatem
wréci¢. Tak wiec mniej wiecej raz na miesiac
spotykam sie z moja stata grupa, wyciagam
planszowke z szafy, a potem dziele si¢ zWami
wrazeniami.

Dzisiaj opowiem o Mansions of Madness.

Posiadtosci Szalenstwa prébuja odpo-wie-
dzie¢ na dwa pytania: czy planszéwkowy dun-
geon-crawl mozna przenie$¢ w inne klimaty i
jak bardzo mozna zblizy¢ planszowke i trady-
cyjny RPG. Na pierwsze pytanie mozna $miato
odpowiedzie¢: ,,tak”. Na drugie: tak blisko, ze
pojawiaja sie pewne zgrzyty i trzeba troszke
przymruzy¢ oczy.

O co chodzi?

Wiekszos¢ z graczy (1—4) wciela sie w role
Badaczy Tajemnic, ktorzy z réoznych powodow
przybywaja do tajemniczej wilii. Penetrujac jej
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whnetrza, rozwiazujac zagadki i walczac z po-
tworami (lub uciekajac przed nimi!), prébuja
rozwikfa¢ tajemnicg wilii i odkry¢, jak po-
wstrzymac Zto.

Ostatni z graczy wciela si¢ zas w role
Straznika Tajemnic. On zna tajemnice wilii,
przygotowuije scenariusz (w oparciu o przed-
stawione warianty) i utrudnia Zycie Badaczy
Tajemnic zagrywajac przeszkody i dowodzac
potworami w celu wypetnienia swojego zadania.

Jak to dziata?

Gracze wcielajacy si¢ w Badaczy Tajem-
nic wybieraja jedna z kilku postaci — kazda
z postaci ma kilka wariantéw do wyboru.
W trakcie gry beda porusza¢ sig¢ po plan-
szy, przeszukujac kolejne pomieszczenia,
w  ktorych beda znajdowac wskazowki
i przydatne przedmioty. Idac
sladem poszlak, sprobuja
odkry¢ ostatnia wskazow-
ke, ktéra ujawni warunki
zwyciestwa. Tura kazdego
z graczy sktada sig¢ z dwoch
ruchoéw i jednej akcji. Moga
oni wykonywa¢ swoje ruchy
w dowolnej kolejnosci, co
umozliwia wysoki poziom
kooperacji.

Straznik Tajemnic prowa-
dzi rozgrywke w catkiem inny sposéb. Jest on
swiadomy zaréwno celu gry (wedtug wybrane-
go przez siebie wariantu), jak i zna zawartos¢
wszystkich pomieszczen. Jego akcje uzaleznio-
ne s3 od punktéow mocy, ktoére otrzymuje co
ture, a dzigki ktérym moze przyzywac i poru-
sza¢ potwory, rzucac przeklenstwa i zagrywac
przeszkody na Badaczy Tajemnic. W zaleznosci
od scenariusza gra moze by¢ bardzo agresywna
(state ngkanie badaczy) lub spokojna (gdy Straz-
nik powoli zbiera zasoby, by nagle uderzyc).

Nietypowa

mechanika ~ zastosowana

W grze s3 réznego rodzaju zagadki logiczne.

W przypadku préby otwarcia zamka czy
magicznych wroét Straznik wykfada przed
graczem puzzle, ktére nalezy utozy¢ w od-
powiedniej kolejnosci. Liczbe dozwolonych
ruchow okresla si¢ na podstawie inteligencji
Badacza Tajemnic, ale to sam gracz musi wysi-
li¢c szare komorki, aby wykona¢ odpowiednie
ruchy.

Druga ciekawa mechanika s3 karty wyda-
rzen zwiazane z czasem. Co kilka tur (zaleznie
od scenariusza) odkrywana jest kolejna karta
wydarzen, ktéra moze stuzy¢ Badaczom lub
Straznikowi. A uptyw czasu jest o tyle istotny,
ze odkrycie ostatniej karty wydarzen moze
skutkowac prze-grang Straznika, Badaczy lub
wszystkich (zaleznie od scenariusza).

Pewne obawy moze budzi¢ ograniczona
w podstawowe] wersji licz-
ba scenariu-szy; jest ich
bowiem pie¢. Nalezy jed-
nak zaznaczyé, ze kazdy
z nich ma trzy mozliwe
dia-
zmieniaja  cel

wyjasnienia,  ktore
metralnie
i sposob gry (choc z poczat-
ku nie bedzie to oczywiste
dla Badaczy).W kazdym sce-
nariuszu jest poza tym kilka
dodatkowych opcji,zktorych
wybiera Straznik, tak wiec nawet pierwszy
(najprostszy) scenariusz mozna rozegra¢ na
12 réznych sposobow. Nie wspominajac juz,
ze — zaleznie od wyboru konkretnych postaci
i ich wersji — gra robi sie catkiem inna.

Co o tym mysle?

Osobiscie bardzo lubig Mity Cthulhu i caty
ich otoczke. Prowadzitem wielokrotnie zaréw-
no Call of Cthulhu (Zew Cthulhu), jak i duzo lep-
sze Trail of Cthulhu jako tradycyjne sesje RPG.
Wielokrotnie tez gratem w planszowe Arkham
Horror. Bez wahania wigc zakupitem Mansions
of Madness — i raczej sie nie zawiodtem.
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Jezeli chodzi o opowiedzenie ciekawej
historii — gra spetnia swoja funkcje. Trzeba
jednak trzymac sie wskazowek zawartych
w instrukgji i czyta¢ wstawki fabularne na kar-
-tach. Grajac ostatnio, poszedtem nawet krok
dalej i wstawiatem wilasne opisy fabularne,
aby jeszcze bardziej ubarwi¢ gre. Oczywi-
scie, poniewaz jest to jednak gra planszowa,
a nie fabularna, dochodzi do sytuacji, ktore
moga przeczy¢ logice — nie mozna po prostu
wytamac drzwi, ofiary ztozone na oftarzu sa
nietykalne, potwory przenikaja przez drzwi,
itd. Mnie osobiscie to nie jednak przeszkadza.

Jezeli chodzi o balans, to wydaje mi
sig, ze gra faworyzuje Straznika Tajemnic.
Z czasem pono¢ szala przechyla si¢ na rzecz
Badaczy, ale czy to wynika z ich ogrania,
czy raczej znajomosci scenariuszy (chocby
w zarysach) — nie udato mi si¢ jednoznacz-nie
wyjasni¢. Chociaz gra skaluje sie w zaleznosci
od liczby Badaczy, to jednak wieksza grupa ma
na ogdt wieksze szanse.

Ostatni z zarzutdw, jaki mozna postawic¢
grze, to brak czasu na eksploracje. Poniewaz
zegar tyka, Badacze sa wrecz zmuszeni po-
daza¢ za poszlakami, ominawszy poboczne
pomieszczenia i przedmioty, co odbiera nieco
klimatu. Najnowszy dodatek do gry (Call of
the Wild) ma jednak zmieni¢ ta dynamike.

Komu polecam?

Nie jest to gra dla ,eurograczy”, dla
ktérych mechanika o prostych zasadach
i glebokiej strategii jest kluczem do dobrej
zabawy. Tutaj kroluja klimat i fabuta, kosztem
zgrabnych mechanik. Tytut réwniez odstraszy
osoby, ktére nie lubig horroru lub Cthulhu —
z przyczyn oczywistych. Jezeli jednak kto$
lubi klimatyczne planszowki, takie na granicy
gier fabularnych (i nie zalezy mu na tworzeniu
szczegdtowego planu, ktéry doprowadzi do
zwycigstwa), to powinien dobrze sig bawic.

Nalezy wspomnie¢, ze gra wymaga jedne-
go doswiadczonego gracza, ktory wcieli sig w
role Straznika Tajemnic i ktéry musi zonglo-
wac licznymi kartami oraz akcjami przez caty
okres gry. Pozostali gracze moga praktycznie
sig$¢ do gry z marszu — wystarczy pokazac im,
jak wykonujg ruch i ktéra kostka maja rzuci¢
w przypadku testow (podpowiedz — w grze
jest tylko jedna!).

GKF nie ma na stanie tej pozycji. Mitosnicy
Cthulhu moga jednak zagra¢ we wczesniejsza
gre z serii — Arkham Horror. Jest to gra koopera-
cyjna, gdzie gracze probuja powstrzymac jedne-
go z Przedwiecznych, ktéry prébuje otworzyc
bramy do innych wymiaréw, aby zmaterializo-
wac sie w miescie Arkham. Gra ocieka klima-
tem, cho¢ jest troche cigzka mechanicznie. [ |

GDANSKI KLUB FANTASTYKI
Nr KRS: 0000098018

1% PODATRU

Podczas wypetniania PIT-u w czgsci po$wigconej jednemu procentowi trzeba poda¢ numer KRS oraz kwote (maksymalnie

1% podatku z zaokagleniem do petnych dziesiatek groszy w gore). Mozna wskaza¢ cel szczegétowy, na ktory ma zostaé

przeznaczona darowizna, a takze zgodzi¢ sie na udostepnienie swojego nazwiska i adresu obdarowanej organizacji. Mozna

takze poda¢ dodatkowe dane kontaktowe (e-mail, telefon). Ponizej numery pél w formularzu zaleznie od jego typu.

Nr KRS 1% podatkuCel szczegétowy
PIT 28 pole 126  pole 127  pole 128
PIT 36 pole 301 pole 302  pole 303
PIT 36L  pole 104  pole 105
PIT 37 pole 122 pole 123 pole 124
PIT 38 pole 57 pole 58 pole 59

Udostepnienie danych Dane dodatkowe

pole 129 pole 130
pole 304 pole 305
pole 125 pole 126
pole 60 pole 61
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ZAPOWIEDZI WYDAWNICZE

JANUSZ PIszCZEK

UZUPEENIENIE LUTEGO

SWIAT BEZ BOHATEROW (A World Without Heroes) - BRANDON MULL
Data wydania: 20 lutego 2013

Wydawca: MAG

Cena: 35

CRYSIS: ESKALAC)A (Crysis: Escalation) — GAVIN SMITH
Data wydania: 20 lutego 2013

Wydawca: Insignis

Cena: 34,99

WILKI Z CALLA (Wolves of the Calla) - STEPHEN KING
Data wydania: 22 lutego 2013

Wydawca: Albatros — Andrzej Kurytowicz

Wznowienie

MROCZNA WIEZA (The Dark Tower) - STEPHEN KING
Data wydania: 22 lutego 2013

Wydawca: Albatros — Andrzej Kurytowicz

Wznownienie

PIESN SUSANNAH )Song of Susannah) - STEPHEN KING
Data wydania: 22 lutego 2013

Wydawca: Albatros — Andrzej Kurytowicz

Wznownienie

PUNKT KRYTYCZNY (Flashpoint) - CHRISTIE GOLDEN
Data wydania: 22 lutego 2013

Wydawca: Fabryka Stow

Cena: 37,90

POSCIG (The Hunters) - JOHN FLANAGAN

Data wydania: 23 lutego 2013

Wydawca: Jaguar

Cena: 37
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SAMOTNICA - PIOTR PATYKIEWICZ

Data wydania: 25 lutego 2013

Wydawca:Wydawnictwo BIS

Cena: 34,90

PROBA INWAZJI - CZESLAW BIALCZYNSKI

Data wydania: 26 lutego 2013

Wydawca: Solaris

Wznownienie

Cena: 29,99

GALAKTYCZNY ZWIAD (I'anakruueckas passenka) — SIERGIE) SNIEGOW
Data wydania: 26 lutego 2013

Wydawca: Solaris

Wznownienie

Cena: 29,99

BEHEMOT (pehemoth) - PETERWATTS

Data wydania: 27 lutego 2013

Wydawca: Ars Machina

Cena: 44,90

PRZEZ OCEAN CZASU.TOM | - BOHDAN KOREWICKI
Data wydania: 28 lutego 2013

Wydawca: Solaris

Wznownienie

Cena: 29,99

PRZEZ OCEAN CZASU.TOM 2 - BOHDAN KOREWICKI
Data wydania: 28 lutego 2013

Wydawca: Solaris

Wznownienie

OPOWIESCI ZE SWIATA WIEDZMINA

Data wydania: 28 lutego 2013

Wydawca: Solaris
Cena: 49

T snarrnn smsasiis

SIERGIE] SNIEGOW BEHEMOT

Galaktyczny zwiad
LUDZIE JAK BOGOWIE |
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WSTEPNE ZAPOWIEDZI MARCA

ZIELONE DZIECKO (The Green Child) - HERBERT READ

Data wydania: | marca 2013

Wydawca:Vis-a-vis/Etiuda

Cena: 21

CHUDSZY (The Thinner) - STEPHEN KING

Data wydania: | marca 2013

Wydawca: Albatros — Andrzej Kurytowicz

DIABLU OGAREK. OSTATNI HOLD - KONRAD T. LEWANDOWSKI
Data wydania: 4 marca 2013

Wydawca: Wydawnictwo RM

WYBRANIEC (Prodigy) - MARIE LU

Data wydania: 5 marca 2013

Wydawca: Zielona Sowa

NISZCZYCIEL SWIATOW (Destroyer of Worlds) — L. NIVEN, E.M. LERNER
Data wydania: 5 marca 2013

Wydawca: Solaris

Zt OMIARZ (Ship Breaker) - PAOLO BACIGALUPI

Data wydania: 6 marca 2013

Wydawca: MAG

Cena: 29

PRZYPLYWY NOCY (Midnight Tides) - STEVEN ERIKSON

Data wydania: 6 marca 2013

Wydawca: MAG

Wznowienie

Cena: 59

NAKRECANA DZIEWCZYNA (The Windup Girl) - PAOLO BACIGALUPI
Data wydania: 6 marca 2013

Wydawca: MAG

Wznowienie

Cena: 39

KONRAD T. LEWANDOWSKI

DIABLU

Jielone dziecko
('ﬂ_‘-‘.
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POMRUKI BURZY (Distant Thunders) -TAYLOR ANDERSON
Data wydania: 12 marca 2013

Wydawca: Rebis

Cena: 39,90

PRZESMYK CENTAURA (Centaur Aisle) - PIERS ANTHONY
Data wydania: |3 marca 2013

Wydawca: Nasza Ksiegarnia

Wznowienie

Cena: 29,90

JESTEM GRIMALKIN (I am Grimalkin) - JOSEPH DELANEY
Data wydania: |3 marca 2013

Wydawca: Jaguar

Cena: 36,90

DZIEDZICTWO KROLOW (Legacy of Kings) - C.S. FRIEDMAN
Data wydania: 14 marca 2013

Wydawca: Proszynski i S-ka

Cena: 45

PERCEPCJA (Visio in Extremis) - MIROSLAV ZAMBOCH
Data wydania: |5 marca 2013

Wydawca: Fabryka Stow

W PRZEDEDNIU (Earth Unaware) - ORSON S. CARD,AARON JOHNSTON
Data wydania: 19 marca 2013

Wydawca: Proszynski i S-ka

Cena: 35

PARTIALS (Partials) - DAN WELLS

Data wydania: 20 marca 2013

Wydawca: Jaguar

Cena: 37,90

OSLEPIAJACY NOZ (The Blinding Knife) - BRENT WEEKS
Data wydania: 20 marca 2013

Wydawca: MAG

Cena: 49
Piérs Anthony
POMRUKI (o8 .
. @nm - h
h centanra e |
PARYIALS
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KARMAZYNOWA KORONA (The Crimson Crown) - CINDA WILLIAMS
CHIMA

Data wydania: 20 marca 2013

Wydawca: Galeria Ksiazki

Cena: 39,90

DRESZCZ - JAKUB CWIEK

Data wydania: 20 marca 2013

Wydawca: Fabryka Stow

Cena: 34,90

APOKALIPSAWEDLUG PANA JANA - ROBERT }. SZMIDT
Data wydania: 20 marca 2013

Wydawca: Rebis

Wznowienie

Z MROKU (Out of the Dark) - DAVID WEBER

Data wydania: 26 marca 2013

Wydawca: Rebis

DARTH PLAGUEIS (Darth Plagueis) - JAMES LUCENO
Data wydania: |4marca 2013

Wydawca: Amber

Cena: 39,80

I DUSZA MOJA - MICHAL CETNAROWSKI

Data wydania: marzec 2013

Wydawca: Powergraph

PRZEDKSIEZYCOWIL.TOM | -ANNA KANTOCH

Data wydania: marzec 2013

Wydawca: Powergraph

Wznowienie

PRZEDKSIEZYCOWIL.TOM 2 - ANNA KANTOCH

Data wydania: marzec 2013

Wydawca: Powergraph

Ka |’1ﬁ0’_tlj Ka ﬁfbch

Pr

Pri €
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NOMINACJE DO NEBULI

Powies¢: Saladain Ahmed, Tron Pétksiezyca; Tina Connolly, Ironskin;
N.K.Jemisin, The Killing Moon; Caitlin R. Kiernan, The Drowning Girl;
Mary Robinette Kowal, Glamour in Glass; Kim Stanley Robinson,
2312.

Mikropowiesc: Aliette de Bodard, On a Red Station, Drifting;
Nancy Kress, After the Fall, Before the Fall, During the Fall; Jay Lake,
The Stars Do Not Lie; Ken Liu, All the Flavors; Robert Reed, Kataba-
sis; Lawrence M. Schoen, Barry’s Tale.

Nowela: Catherine Asaro, The Pyre of New Day; Andy Duncan,
Close Encounters; Ken Liu, The Waves; Brit Mandelo, The Finite Canvas; Meghan McCarron, Swift,
Brutal Retalation; Rachel Swirsky, Portrait of Lisane da Patagnia; Catherynne M. Valente, Fade to
White.

Opowiadanie: Helena Bell, Robot; Aliette de Bodard, Immersion; Tom Crosshill, Fragmentatio,
or Ten Thousand Goodbyes; Leah Cypess, Nanny’s Day; Maria Dahvana Headley, Give Her Honey
When You Hear Her Scream; Ken Liu, The Bookmaking Habits of Select Spieces; Cat Rambo, Five
Ways to Fall in Love on Planet Porcelain.

Nagroda im.Andre Norton: Kelly Barnhill, Iron Hearted Violet; Holly Black, Black Heart; Leah
Bobet, Above; Libba Bray, Wrdzbiarze; Sarah Beth Durst, Vessel; Rachel Hartman, Seraphina; Ale-
thea Kontis, Enchanted; David Levithan, Every Day; Guadalupe Garcia McCall, Summer of the
Mariposas; China Miéville, Railsea; E.C. Myers, Fair Coin; Jenn Reese, Above World.

Nagroda im. Raya Bradbury’ego: Avengers; Bestie z potudniowych krain; Dom w glebi lasu; Igrzy-
ska $mierci; John Carter; Looper — petla czasu.
grzeszcz

A JEDNAK ABRAMS!

J.J.Abrams, ktorego fani SF kojarza gtownie ze Star Trekiem,
zajmie sie nowg czesciag Gwiezdnych wojen. Kwestia anga-
Zu tego rezysera jest prawie pewna: Walt Disney Pictures
i Lucasfilm wydaly oficjalne oswiadczenie potwierdzajace
te doniesienia.

wg: www.gildia.pl

STARWARSOWE SPIN-OFFY

Film dotyczacy mtodosci Hana Solo (a wigc raczej bez Harrisona Forda) opowiadatby o okresie
miedzy Zemstq Sithéw a Nowq nadziejq. Film, ktorego bohaterem bytby Boba Fett, dotyczytby
wydarzen albo migdzy Nowq nadziejq a Imperium kontratakuje, albo miedzy drugim z tych tytu-
tow a Powrotem Jedi. Spin-offy miatyby si¢ ukazywac miedzy VIL,VIII i IX Epizodem.

wg: www.gildia.pl
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POPULARNOSCI STARWARSOWEGO LEGO CIAG DALSZY
W 2011 r.na mate ekrany trafita animacja LEGO Star Wars: Padawariskie Widmo.
Szybko zdobyta dos¢ duza popularnosc, wigc kontynuacja byta niemal pewna.
Jesienig ubiegtego roku na antenie Cartoon Network odbyta si¢ premiera The
Empire Strikes Out, a juz niedtugo produkcja trafi na sklepowe potki.

wg: www.gildia.pl

NOWE EPIZODY Z NOWYM GRAFIKIEM

Drew Struzan (autor niepowtarzalnych plakatow do cyklu
Gwiezdnych Wojen) przyznat, iz Disney nie kontaktowat sig
z nim; a gdyby nawet gdyby to zrobit — wiekowy artysta woli
zostawi¢ nowe prace mtodszemu pokoleniu.

ODESZLA TEZ INNA LEGENDA SAGI

Stuart Freeborn — legendarny charakteryzator (tworca ta-
kich postaci, jak Yoda, Chewbacca czy Jabba) — zmart w wieku
98 lat. Freeborn zaczat swoja kariere w 1930 roku; szlifo-
. S wat swoje umiejetnosci makijazu m.in. na takich gwiazdach,
il B F"mﬁ jak Marlena Dietrich czy Vivien Leigh — jednak to praca przy
- Gwiezdnych Wojnach przyniosta mu najwigksza stawe.

-

wg: www.gildia.pl

GWIEZDNY ATAK NA STOLICE WARMII
Polscy fani Gwiezdnych wojen potrafia zaskoczy¢. Do
sieci trafit ostatnio filmik przedstawiajacy atak Impe-
rium na Olsztyn. Oczywiscie miasto nie pozostaje
bierne i szybko organizuje odpowiedni opor.

wg: www.gildia.pl

VADER PRZEMOWIL PO KASZUBSKU

Na fejsbukowej stronie Zrzeszenia Kaszubsko-Pomorskiego mozna obejrze¢ fotokomiks z kul-
towa sceng z Imperium kontratakuje w jezyku kaszubskim.

grzeszcz

STAR WARS NIE RYWALIZUJE ZE STAR
TREKIEM?

Studio Paramount Pictures ogtosito niedawno,
ze J.J.Abrams nadal zwiazany jest ze Star Trekiem
i, jesli nawet nie nakreci trzeciej odstony przygod
zatogi Enterprise, to na pewno zajmie si¢ pro-
dukcja oraz nadzorem realizacji filmu.

wg: www.gildia.pl
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WIEDZMIN 3: DZIKI GON - OFICJAL-
NIE ZAPOWIEDZIANY

W koncu doczekalismy si¢ informacji o na- -
stepnych przygodach Geralta z Rivii! ,,Game LLI ' E ” 7 M ! N
Informer” podaje szereg réznych ciekawo- z il
stek i nowinek odnosnie kolejnej czesci gry. DZIKI GON
wg: www.gildia.pl

POBIJE OBIE POPRZEDNIE CZESCI?
Nie bedzie multimedialnej konferencji prasowej ani przykuwaja-

rmer

cego uwage tysiecy graczy filmu promocyjnego wrzuconego do
internetu. CD Projekt wybrat zupetnie inny sposéb poinformo-
wania $wiata gier komputerowych o planach wydania trzeciej
czesci Wiedzmina. Ma on pokaza¢, jak rozpoznawalna marka sta-
ty si¢ gry o Geralcie z Rivii i jaka mocna pozycje w branzy wy-
robita sobie warszawska firma. Zapowiedz WiedZzmina 3 ukazata
sig w lutowym numerze najwigkszego na swiecie amerykanskie-
go czasopisma o grach komputerowych ,,Game Informer”. Co

miesiac kupuje je ponad 8 min czytelnikow, czyli dwa razy wigcej
niz ,,Time” czy ,,People”. WiedZzmin 3 jest tematem numeru — znalazt si¢ na okfadce i poswig-
cono mu czternastostronicowa zapowiedz.

wg: pulsinerstora.pb.pl

NIETYLKO DLA FANOW FANTASY

I POLITICAL FICTION
Lubelskie Centrum Gier Historycznych ofi-
cjalnie rozpoczeto swoja dziatalnos¢ i zapra-

sza chetnych! Kazdy zainteresowany moze LUBELSKIE CENTRUM GIER HISTORYCZNYCH
wybra¢ si¢ do kamienicy Zarzadu Regionu

Srodkowowschodniego NSZZ ,Solidarno$¢” przy ul. Krélewskiej 3 i sprobowaé swoich sit
w grach planszowych.A jest w czym wybiera¢! Podczas otwarcia pomystodawcy zapowiedzieli,
ze Centrum planuje ciagle sig rozwijac — tak, by byto dostepne codziennie, od rana do wieczora.
wg: www.solidarnosc.org.pl

POWROT DO ZRODEL

Wydawnictwo SOLARIS, znane polskiemu czytelnikowi migdzy innymi z wydawania serii Ra-
kietowych szlakéw czy Krokéw w nieznane, wystartowato z nowym projektem — jest nim Archi-
wum polskiej fantastyki, w ramach ktoérego wznawiane beda zastuzone dla rodzimej fantastyki
naukowej ksiazki, niedostepne obecnie w normalnej sprzedazy. Pierwszym tytutem wydanym
w ramach serii ma by¢ stuletnia trylogia Jerzego Zutawskiego, kolejne tytuty maja pojawia¢ sie
w liczbie okoto 2—3 miesigcznie.

wg: www.gildia.pl
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ANIMOWANY WILQ JUZWROTCE

[
Przygotowywana od dtuzszego czasu premiera ani-
mowanego filmu Wilg (opartego o kultowa serig
komiksowa) ma realne szanse na koniec wiosny br.!

Z wywiadu z Bartoszem Minkiewiczem dowiadujemy
sig, ze jezeli ta krotkometrazowa produkcja odniesie H ” "M ﬂ ( J H
spodziewany sukces, to beda prowadzone poszukiwa-

nia inwestora do stworzenia serialu. Glosow w aktualnie tworzonej animacji bohaterom uzyczyli
m.in.: Eryk Lubos (Wilq) i Marian Dziedziel (Komisarz Gondor).
wg: www.gildia.pl

GDANSZCZANIE PAMIETAJA O DAWNYMWSPOLOBYWATELU
Whprawdzie to nieokragta, bo 402, rocznica urodzin Jana Heweliusza, jednak znow w Grodzie

nad Mottawa odbyty sie liczne imprezy upamigtniajace znakomitego astronoma, rajce i piwowara.

jpp

KOSMICZNA POLOWA MIESIACA

Nad Uralem rozleciat si¢ meteor, ponizej wysokosci
satelitarnych omingta Ziemig planetoida, cos rozbty-
sto tez nad Kuba; przynajmniej przez jeden weekend
w Srodkach masowego przekazu dyskutowano nie
o polityce, ale o astronomii — zawszec to i ciekawsze,
i przyjemniejsze...

ipp

METAMORFOZA ZASLUZONEGO WYDAWCY

Wydawnictwo Proszynski i S-ka powoli odchodzi od wydawania literatury fantastycznej (choé¢
z pewnymi wyjatkami). Nowosci od Orsona Scotta Carda, Stephena Kinga oraz Terry’ego Prat-
chetta wciaz beda ukazywaty sie pod szyldem wydawnictwa. O ile inne nowosci nie beda kupo-
wane — stare cykle zostang dokonczone.

grzeszcz

REWOLUCJAW ,,CZASIE FANTASTYKI”

Od tego roku zmienia si¢ wydawca i sposob dystrybuowania Kwartalnika Dla Zaawansowa-
nych ,,Czas Fantastyki”. Po tym, jak Proszynski i S-ka zapowiedziat wycofanie sig z publikacji fan-
tastyki, opieke nad magazynem redagowanym przez Macieja Parowskiego przejeto Narodowe
Centrum Kultury - wydawca bardzo ciekawej serii ,,Zwrotnice czasu”.W zwiazku z ta zmiang
kwartalnik ma zosta¢ pismem bezptatnym, natomiast sposob jego dystrybucji pozostaje na
razie zagadka. Probowatem zasiggna¢ na ten temat informacji u samego naczelnego, ale nawet
on na chwilg obecng nie potrafit okresli¢, jak zainteresowani otrzymywaniem pisma beda mogli
si¢ zaopatrzy¢ w jego kolejne numery. Mozna si¢ spodziewac, ze magazyn bedzie sig ukazywat
w formacie pdf, a jedynie niewielki naklad zostanie wydrukowany.

grzeszcz
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KORESPONDENCJA 39

GDZIE DANTE SPOTYKA BOSCHA,
CZYLI ZYCIE EROTYCZNE W ZASWIATACH

ie wiem jak mogto do tego dojs¢, ale
od kilku dobrych lat (a doktadniej od

Gniazda $wiatéw) jako$ nie po drodze byto
mi z Huberathem i jego kolejne ksiazki omi-
jatem z daleka. Nie zebym sie Gniazdem...
jakos zniechecit — wrecz przeciwnie! Tak zarli-
wego i zarazem przewrotnego (bo podanego
w formie matematycznego ciagu) wyznania
wiary w Jedynego nie bytlo chyba wczesniej
ani potem w polskiej literaturze. To akurat —
w moich oczach — atut nie do przecenienia,
ale jako$ nie bytem ciekaw nastepnych opo-
wiesci krakowianina. Az do teraz, kiedy zu-
petnym przypadkiem (w klubowej bibliotece
nie byto ksiazki, ktorej szukatem) wpadt mi
w rece Portal zdobiony posagami.

To ksiazka z gatunku klekajcie narody
(w wersji dla sceptykow i agnostykow — kape-
lusze z gtéw). Dawno mi si¢ nie zdarzyto, zeby
jakas lektura wciagngta mnie do tego stopnia,
bym zapomniat o calym sSwiecie. Nie bytem
po prostu w stanie skupi¢ si¢ na zadnym in-
nym zajeciu, dopoki nie dotartem do ostatniej
strony.

Bohater powiesci bierze udziat w konfe-
rencji naukowej poswieconej obrazom Sadu
Ostatecznego w sztukach plastycznych. Ze
zdziwieniem odkrywa, ze jego sny dosko-
nale koresponduja z tematami niektorych
wyktadéw, a takze zapowiadaja spotkania
z osobami, ktére dopiero co poznaje. Sama
za$ konferencja wyglada na przygotowana

z wielkim rozmachem: w jej obradach bierze
udziat niezliczone wrecz grono osob, a indy-
widualny plan spotkan wypetnia niemal caty
dzien (nb. miejsce, w ktorym odbywa sie kon-
ferencja, mocno przypomina starego dobrego
,Hutnika”: wysoki budynek na wzgérzu, tylko
Ze otoczony lasem, czego o jastrzebiogdrskim
osrodku nie da sie powiedzie¢; gdybym nie
wiedziat, ze Huberath ani razu go nie odwie-
dzit, nie uwierzytbym, ze to tylko przypadek).

Nastroj tajemniczosci, wprowadzany od
pierwszych zdan powiesci (protagonista nie
ma pojecia, w jaki sposéb znalazt si¢ na kon-
ferencji), stopniowo narasta, a aura czegos
niezwyktego gestnieje wokét loannesa (nazy-
wanego rowniez Jozefem, a takze Vittorino).
Staje si¢ on obiektem zainteresowania spo-
rego grona wspotuczestnikow obojga ptci —
i nie do konca zdaje sobie sprawe, jaki jest
tego powdd. Wsrod znajomych pojawia sie
cztowiek, ktory wyglada niemal dokfadnie
tak, jak malarz z jednego ze snoéw, i od nie-
go — a takze jego towarzysza — dowiaduje
sie o rzeczywistej kondycji bioracych udziat
w tej przedziwnej, niekonczacej sig konferen-
cji.Wszyscy oni nie zyja.

Niezwykia, ale jedynie obyczajowa, hi-
storyjka zamienia si¢ nagle w ontologiczny
thriller. loannes zaczyna szuka¢ wyjscia z tej
krepujacej sytuacji, a jego starania intensyfi-
kuja si¢ po tym, jak poznaje wiasnego aniota
stroza (pod postacig przeslicznej blondynki



Luty-MARZzEC 2013

27

z charakterystycznym plecakiem). Dopiero
teraz okaze sig, jak wazne byly wszystkie
dziatania podejmowane przez niego wcze-
$niej, tacznie z tak dziwacznymi zdarzeniami,
jak lektura Poradnika dla posqgéw, jak poruszac
sie nie nalezy, czy zazarta dyskusja na jednym
z wyktadéw o istnieniu lub nie ptaskorzezb
na zachodnim portalu katedry w Lugdunum
(wspotczesnego Lyonu).

Lektura Portalu... nieodparcie przywotuje
wspomnienia innego tekstu Huberatha po-
$wigconego zyciu po $mierci — Karze wigk-
szej. Dodatkowa atrakcja
sa liczne tropy prowadzace
a to w kierunku Boskiej Ko-
medii (wystarczy spojrzec
na tytuty poszczegdlnych
LInferno, Il Refri-

gio, Il Purgatorio, Il Paradiso,

czesci:

czy tez liczbe rozdziatow,
réowna liczbie piesni w po-
emacie Dantego), a to do
réznych motywow  Sadu
Ostatecznego z wielu dziet
plastycznych (musze przy-
znaé, ze wiedza Autora na
ten temat wzbudza zazdrosé,
a jego interpretacje s3 godne
jesli nie Herberta, to przy-
najmniej  Kaczmarskiego).

Opis ucieczki loannesa-Vittorina (tym drugim
imieniem zwraca si¢ do bohatera aniot stréz)
z piekielnego osrodka to podroéz przez obra-
zy i rzezby z mniej lub bardziej identyfikowal-
nych dziet sztuki sakralnej, ktéra — podobnie
jak Vergilego — prowadzi wciaz wyzej i wyzej.
Ta wertykalna perspektywa jest zreszty je-
dyna pociecha, bo pozaswiatowa odyseja
bohatera wyrasta poza ramy powiesci i nie
przynosi odpowiedzi na gtéwne pytania: jaka
przysztos¢ czeka loannesa i gdzie sig jego pe-
regrynacja zakonczy.

MAREK S.

$1UBESIATH

PORTAL ZDOB

Nie mogac si¢ przesta¢ zachwyca¢ ta
powiescia, zZwracam jeszcze uwage na wspa-
niaty styl, ktorym zostata ona napisana. Rze-
czywiscie od dawna nie czytatem Huberatha,
moze dlatego nie spodziewatem sig¢ kontaktu
z proza tak przesycong poezja. Nie obawiajcie
sig, to nie jest tekst peten wyszukanych me-
tafor i hermetycznych fraz, przez ktére bez
specjalnych kompetencji nie da sig przebic.
Chodzi mi raczej o samg istote poszczegol-
nych zdan i scen malarskich do tego stopnia,
Ze az przemieniajacych jezyk narracji na swo-
je podobienstwo. Jest to
z cala pewnoscia najlep-
sza ksigzka minionego
roku, ba — jedna z najlep-

ONY PO-&-\.(; AMI

szych w literaturze XXI
wieku! Przeczytajcie ja
koniecznie!!

Zapomniatbym o naj-
wazniejszym: skad sie
wzigto to tytutowe za-
swiatowe Zycie erotycz-
ne. Malarstwo eschato-
logiczne bardzo czesto
wypetniaja nagie postaci
ludzkie oczekujace na
Sad Ostateczny. Uczest-
nicy konferencji wyste-
puja co prawda w ubra-
niach (nago nie mozna wyjs¢ z pokojow), ale
kazdy prezentuje sie jako idealne wcielenie
wiasnego typu urody. Atmosfera w osrodku,
podobnie jak na omawianych dzietach sztu-
ki, jest paradoksalnie zmystowa, a bohatero-
wie — wystawieni na intensywne erotyczne
bodzce. Taka wizja zycia po Smierci moze
by¢ szokujaca, ale jest jak najbardziej zgodna
z teologia katolicka.WV koncu, jak pisat Herbert
w Sprawozdaniu z Raju: ,,tylko Jan to przewi-
dziat: zmartwychwstaniecie ciatem”...
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WozAcCy | GéRALE, CZYLI CUD DOMNIEMANY

iebo ze stali to pierwsza petnoprawna
powies¢ wschodzacej gwiazdy polskiej

fantasy Roberta M.Wegnera. | chociaz to juz
trzecia ksigzka w dorobku tego autora — mam
nieodparte wrazenie, ze procesu wchodzenia
na firmament Wegner wciaz nie ukonczyt.

Od strony formalnej wiasciwie nie ma sig
czego czepi¢: powies¢ czyta sie dobrze, tem-
po narracji jest zadowalajace; fabufa dobrze
pomyslana i zgrabnie zbierajaca watki poroz-
rzucane we wczesniejszych tekstach — widag,
Ze autor ma naprawde sporo do opowiedze-
nia o wykreowanym swiecie i niezle panuje
nad materia opowiesci.Ale jako$ wciaz histo-
ria ludoéw zyjacych na pograniczach Meekha-
nu mnie nie pociaga. Chociaz nadal czekam
na co$, co mogtoby mnie do niego przekonac.

Jednym z powodéw, dla
ktorych cigzko mi sig z pisar-
stwem Wegnera oswoic, jest
przyjeta przez niego konwen-
cja, czyli fantasy historycz-
nego realizmu. Wielokrotnie
sie jako
fan fantasy basniowej; lubig
by¢ czarowany przez niezwy-
kte i petne tajemnic historie,

juz deklarowatem

w ktoérych biora udziat istoty
nie tylko z realnego planu rze-
czywistosci (w skrocie: wole
Kaya niz Martina). Wegner
jednak twardo stapa po zie-
mi, pilnujac, by niesamowitos¢ nie rozsadzita
spojnosci jego $wiata. Dlatego nawet magia
jest tam stosowana oszczednie (W cesarstwie
wrecz skodyfikowana), a cena za jej naduzy-
wanie bywa wysoka.Ale w trakcie opowiesci
wychodzi na jaw, ze nie tak znowu dawno ktos
sie postuzyt zakazanym rodzajem magii, i to
na ogromnga skale, czego konsekwencje moga

by¢ trudne do przewidzenia w pozostajacym
w kruchej réwnowadze swiecie Meekhanu.
Whasnie z tym watkiem wiaze nadziejg, ze
jeszcze co$ mnie w opowiesciach Wegnera
zaciekawi. Nie spodziewam sig juz natomiast,
Ze przezwyciezy on swoja pisarska manierg
i zaskoczy lekka, skrzaca sie humorem (cho¢-
by wisielczym) narracja.

Streszczanie fabuly powiesci w recenzji nie
jest wskazane, pozwole wigc sobie poprze-
sta¢ na tym, co napisatem powyzej (i tak chyba
zdradzitem za wiele). Kogo zaintrygowat tytut
mojego wypracowanka, a nie przeczytat jesz-
cze Nieba..., zapraszam do lektury — w niej
znajdzie rozwiazanie zagadki. Na pewno nie
pozatuje ten, kto si¢ rozmitowat np. w Piesni
lodu i ognia (uczciwszy proporcje) lub ceni so-
bie militarng fantasy (w kate-
gorii kampania wojenna mato
kto si¢ moze z Wegnerem na
naszym poletku réwnac). Kto,
tak jak ja, woli raczej historie
rozgrywajace si¢ na pograni-
czu basniowego mroku, tez na
pewno zdofa sig przez tg opo-
wies¢ przedrzed, ale ile bedzie
miat z niej satysfakgji, to juz
kwestia indywidualnej wraz-
liwosci. Ostrzegam jednak, ze
to historia z gatunku tylko dla
dorostych. Autor nie szczedzi
czytelnikowi opisow nieludz-
kiego okrucienstwa i naturalizmu przesunig-
tego czasami poza granice dobrego smaku:
estetow i pigknoduchéw z cata pewnoscia ta
proza moze rozdrazni¢ (cho¢ we wspotczes-
-nym $wiecie osob o takim sposobie odbioru
literatury szukac by chyba trzeba ze $wieca).
Polecam, ale bez mocnego wewnetrznego
przekonania. Mimo wszystko szkoda... [ |
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-tarsi czytelnicy pamigtaja zapewne, jak
w ,Fantastyce” (ktéra wiasnie stata sig

»Nowa”) recenzje ksigzek pisali: Terminator,
Predator, Karburator i wielu innych koncza-
cych sie na ,,-or”, nie byto jednak wsréd nich
Demokratora. Za to teraz jest, dzieki wy-
dawnictwu Ender Book, a zwtaszcza autoro-
wi ksiazki pod tym wielce demokratycznym
tytutem.

Podobno wszystko zaczeto si¢ od donie-
sienia PAP z 2003 r. o mtodocianym geniuszu
odkrytym w jeszcze bardziej mtodocianej de-
mokracji na wschodzie (a wtasciwie Wscho-
dzie). Z wiadomosci tej autor ksiazki, Piotr
Gociek, wysnut historig, w ktorej splataja sig
w jedno przesztos¢, terazniejszo$¢ i przy-
sztos¢ owej krainy, z emocjonalnym wskaza-
niem na pierwszy czton tej koniunkgiji.

Dzigki staraniom naszego geniusza, Oby-
watela Szajdo, panstwo Gorodopolis roz-
kwitto, stajac sie przodujacym w Swiecie pod
wzgledem nauki, techniki, gospodarki, eks-
ploracji Kosmosu itepe, itede, zostawiajac za
soba daleko w tyle pozostate kraje, jako to:
Jeuropolis, Metropolis, Latynopolis, Afropolis
i niewymieniony z imienia kraj Kicajéw, a po-
wiedzenie najlepsze, bo nasze weszto trwale
i bezdyskusyjnie do powszechnej swiadomosci.

Obywatel Szajdo wykoncypowat np. szaj-
dowizje, na ktéra glupi zagraniczni turysci
mowia ,telewizja tréjwymiarowa” (co jest
absurdalne, bo nie wymyslit jej przeciez jakis
Tréjwymiarow), szajdogeneratory, szajdoloty,
szajdobomby (rzecz jasna pokojowe) oraz
pole szajdowe, nie wiedzie¢ czemu za granica
zwane ,,polem siftowym” (cho¢ przeciez nie
odkryt go Sitow). Statki kosmiczne z napedem

Szajdy wyruszyty do gwiazd, a dzielni gaspo-
nauci eksploruja planety przeczuwane dotad
nieSmiato przez braci Strugackich: Arkanar,
Maty Abatkin, Duzy Abatkin, Pandore, Opir
i Tachorgie.

Od Obywatela Szajdo wazniejszy jest tyl-
ko Gubernator (przemianowany pod koniec
ksiazki na Demokratora) i pewnie wylacznie
dlatego panujacego ustroju nie nazywa sig
szajdokracja (bytoby to wszak szajdokradz-
two wobec osoby Jego Wieliczestwa). Na kim
wzorowany jest 6w maz stanu, mozna poznac
najprosciej po jego dokonaniach — jak wyto-
wienie starozytnych artefaktow z dna Morza
Marnego czy obrona karnego w bramce ulu-
bionej druzyny, Spartaka.

Pod rzadami obu przywoédcow kraj ros-
nie w site, a ludzie zyja dostatniej. Zamiast
zachodnich wymystow kazdy pafaszuje pysz-
ne kartofelki, rosnace sobie swobodnie na
skwerach i migdzy blokami. Co prawda
zdarza sig jeszcze (cho¢ rzadko) odchylenie
pszenno-buraczane, ale od czego dziatalnos¢
wychowawcza panstwa?! Takiemu dewianto-
wi zapewnia si¢ darmowy pobyt na jednym
z wielu letnisk reedukacyjnych, gdzie podczas
zdrowych ¢wiczen na Swiezym powietrzu
i na kartofelkowej diecie szybko dochodzi do
zdrowego rozsadku. Jest tez wiele rozrywek:
poza szajdowizja Gorodopolis zapewnia gry
wojenne z chustaszami z Chafgachustany,
a jezeli ktos mieszka w duzym miescie, moze
wzia¢ udziat w grze towarzyskiej zwanej fowa-
mi na czernodupca (takiego z Gatgazu).

Narrator powiesci (ktérego tozsamosc
ujawnia sie dopiero w epilogu) nalezy men-
talnie do narodu, ktory opisuje; dlatego nie
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dziwmy sig, ze jego jezyk jest peten folkloru,
znanego ze starych dowcipow, jak ten o Tréj-
wymiarowie (badz tez, jesli juz o to chodzi,
o Teflonowie — tym od patelni). A oto inny
przykiad (kojarzacy sie z Iwanem Gogiem, badz
Pietiq Gorasem), mowiacy o Leonie Midasie,
obroncu Gorodopolis w bitwie na Turbinowym
Polu, ktory tysiqc lat temu na czele trzydziestu
wojéw w kierpcach dat tupnia trzydziestu tysiq-
com interwentéw z Jeuropolis (str. 355-356). Sa
tez catkiem nowe dowcipy, jak np. kolej typu
pindolino, zwana tak nie bez powodu, bo zaiste
zapindalata szybko (str. 344). Moim fawory-
tem jest jednak gra w czachy. Z pozoru jest

to prosty dowcip stowny typu Morze Marne,
ale okazuje sig zaraz, ze nie catkiem. Oddajmy
gtos autorowi (str. 234):

Do gry w czachy, widzicie, potrzebna jest
zwykta czachownica: osiem na osiem pol. Kazdy
czachista ma do dyspozycji siedemnascie pionow

i jednq figure. Kto utraci piona, ten zalicza fange
w czache. Najwiekszq estymq cieszq sie wiec si-
tacze o czaszkach tak twardych, ze mogq grac
nawet symultany.

tatwo zgadnaé, ze wygrywa ten, kto ma
najsilniejsza czachg. Czy nie jest to wiec
podrecznikowy przyktad futurologii odlingwi-
stycznej, ktéra zaproponowat niegdys Stani-
staw Lem?

Na tle tych wszystkich slicznosci rozgry-
wa sie epopeja Wspaniatej Czwérki (zwanej
rowniez Bandq Czworga) tajemniczych osob-
nikow z jeszcze bardziej tajemniczego okregu
szaraszanskiego, ktorego sama nazwa stawia
na nogi cate stuzby specjalne. Datoby sig wiele
o tym napisaé¢, tylko po co! Mozna przeciez
przeczytac ksiazke. A ze jest przezabawna —
wiec pewnie nawet nalezy.

AP

Piotr Gociek, Demokrator, Ender Book 2012

Dramatis Personae:

|. Wspaniata Czwérka / Banda Czworga:
Matros Man / matros Floty Marnomorskiej Si-
monow — posrodku,

Mistok Man | gasponauta Herman Frunze ze
stacji kosmicznej MISTOK-7 — orbituje po
prawej,

Baba Girl /| obywatelka Tatiana Pietruch-Pie-
truszenko — z lewe;j,

Dziad Morowy (czyt. Moroty) / byly pensjona-
riusz letniska reedukacyjnego K-9 Lew Alek-
sander Gorynycz — u gory.

2. Polowy Kontener Utylizacyjny Pokuta-12 —
gtéwny element okdadki.

3. Gubernator vel Demokrator i Obywatel
Szajdo — w Karmazynowym Grodzie po pra-
wej na dole. M
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TYM RAZEM PELNY REALIZM:

Tytuk: End of Watch

Produkcja: USA, 2012

Gatunek: Kryminalny

Dyrekcja: David Ayer

Za udziat wzigli: Jake Gyllenhaal, Michael
Pefa, Anna Kendrick

O co chodazi: Patrolujemy fajna dzielnice.
Jakie to jest: End of Watch moze nie jest ty-
powym filmem do zrecenzowania na ZP — ale
uznatem, ze jego dobroc jest tak daleko posu-
nigta, iz warto pare stow przy w tym nowym
roku naskrobac.

oW (idiotycznie przettumaczony na polski
jako Bogowie ulicy; jak mozna si¢ domyslic,

w nawiazaniu do Kroléw ulicy) to mocno kame-
ralna produkcja zrezyserowana przez Davida
Ayera (wfasnie Street Kings, scenariusz Training
Day, Dark Blue, S.W.A.T), bedaca filmem poli-
cyjnym az do bolu. Prawi ona o przygodach
partnerow z radiowozu (Gyllenhaal i Pefa)
dziatajacych w jednej z najbardziej ikonicz-
nych okolic przygod policyjnych, czyli South
Central w LA.

Film nalezy do gatunku ,kamerka”, ale —
zanim zaczniecie z politowaniem wzdycha¢ —
warto zaznaczy¢, ze Ayer postanowit nieco
odswiezy¢ te konwencje.Akcja jest faktycznie
krecona z kamery radiowozu, kamerki recz-
nej jednego z bohaterdw, a takze z minikamer
przypigtych do munduréw naszych policajow,
jednak to pozory. Cata masa ujec krecona jest
tez z ,udawanej kamery” umieszczonej lub
trzymanej poza polem dziatania bohaterow.
Ten genialny w swej prostocie pomyst pozwa-

la na znacznie wigksza elastycznos¢ w pokaza-
niu akgji,a jednoczesnie idealnie spasowuje sig
z ,klasyczng kamerka”, tak ze widz nie do-
strzega przejs¢ filmowania od pierwszej do
trzeciej osoby. Pomijam mafg przesadg, gdzie
policjant, wchodzac na akcji do chatupy po-
tencjalnie petnej kryminalistow, w jednej rece
trzyma guna, a w drugiej wcale nie taka maty
kamere, chcac wszystko udokumentowac na
wiasne potrzeby; no ale c6z: magia kina.

Jak juz wspomniatem — film jest hardko-
rowo policyjny. Juz w pierwszych sekundach
bohater wygtasza hymn ku czci swej profesji,
a cafa produkgja jest hotdem ztozonym wszel-
kim cnotom policyjnym, takim jak: absolutne
poczucie obowiazku, lojalnos¢ wobec towa-
rzyszy, a takze pewna reka i celne oko. Co
prawda nam (ktérym policja kojarzy sig gtow-
nie z mundurowymi dziwolagami, takimi jak
zZywcem wyjete z Misia dziady z drogowki czy
patrolujacy nasze ulice mtodzience w kombi-
nezonach i bejsboléwkach, ktére mundurow
nawet nie udaja) ten kult moze wydawac
sie wrecz smieszny. W odréznieniu od wie-
lu innych obrazéw policyjnych nie mamy tu
tez korupcji, rozwodow, dorabiania na boku,

e
E ) i

Enforcin’ the law.
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Czy to z Radomia?

,pozyczania” dobr doczesnych z miejsc prze-
stepstwa i innych filmowo-policyjnych patologii.

Jednak David Ayer wie, co robi.To ewident-
ny wielbiciel zawodu policjanta — i to swoje
uwielbienie ze wszech miar starat si¢ przeka-
za¢ w filmie. Spojrzawszy na jego filmografie,
od razu zreszty zauwazy sig, ze nie jest mu
obca roéwniez ta mroczna strona tejze pro-
fesji; teraz jednak postanowit nakreci¢ film
z drugiej strony skali. Tu mamy ,,dobrych po-
licjantéw”, wyposazonych w udane zycie ro-
dzinne, nie narzekajacych na brak sukcesow
zawodowych i generalnie bedacych wzora-
mi wszelkich cnét. Jednak tak naprawde nie
przeszkadza nam to za bardzo, gdyz film,
prezentujac sytuacje modelowa, skupia sig
na istocie policyjnej stuzby. Nie wiem zresz-
ta — nie bytem nigdy w amerykanskiej policji,
wigc by¢ moze wzmiankowane negatywne
zZjawiska istnieja gtdwnie w filmach, a typo-
wa praca policjanta wyglada wiasnie tak, jak
w End of Watch. | modlitwa, ktora wygtasza na
poczatku filmu Brian (Gyllenhaal), idealnie to
oddaje: nie ma tu zadnych odniesien do zasad
i regulamindéw, ani nawet wzmianki, ze rola
policji jest broni¢ niewinnych obywateli. To
prosta ideologia ,,my vs. oni, a my jestesmy
dobrzy” — trudno zreszta oczekiwac bardziej
rozbudowanych motywacji od ludzi patrolu-
jacych South Central. tatwo sobie wyobrazic,
ze taka autoindoktrynacja potrafi dobrze na-
fadowac baterie — i na nich wiasnie jada nasi
bohaterowie. Zreszty jest to chyba przejaw

mocno misyjnego podejscia do wiasnego za-
wodu, reprezentowanego przez policjantow
w Stanach czy (co tu daleko szukac) nawet
w UK czy Niemczech. Postawa, ktéra w na-
szych warunkach faktycznie moze budzi¢
usmiech, nie jest tam wecale taka rzadkoscia
i pewnie wielu policjantéw dozywa emerytu-
ry nadal pozostajac takimi idealistami.

Przy tym catym modelowym przedstawie-
niu policja w End of Watch bynajmniej nie jest
krysztatowa: mamy tarcia pomigdzy poszcze-
go6Inymi oficerami i cata game emocji, jakie
z nich wynikaja. Jest tez szkolno-rozrywkowe
podejscie do pracy gtdwnych bohaterow, kto-
rzy czynia sobie i bliznim wszelakie dowcipy
(majace zapewne roztadowac napigcie towa-
rzyszace pracy na jednym z najmniej sprzy-
jajacych biatemu cztowiekowi terytoriow na
Ziemi). Wida¢ to tez w podejsciu naszych
bohateréw do pracy, w ktérej kazdy incydent
wolg zacza¢ nie od ,,dzien dobry”, ale od kopa
w drzwi i skucia uczestnikow (niezaleznie,
czy winnych, czy nie). Takie warunki. Zreszta
im dalej w film, tym mniej wesoto — i szybko
przekonujemy sig, ze EoW nie do konca jest
filmem rekrutacyjnym dla LAPD.

Samo przedstawienie szacownej dzielnicy,
jaka jest South Cental, tez jest niezte, aczkol-
wiek znane z niezliczonych innych filmow, se-
riali i gier:slumsy i crack house’y po horyzont,
gangsterzy strzelaja si¢ (w tym wypadku czar-
ni z latynoskimi), robia drive-by, imprezuja,

zazywaja nielegalne substancje itp. Zakfadam

Just cruising around.
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jednak, Ze jest to wizja realistyczna, skoro tu
wychowat sig rezyser filmu. Co ciekawe: EoW
prezentuje nie tylko starcia z gangsterami, ale
tez mniej spektakularne, choé nie mniej po-
wazne sytuacje codzienne, takie jak zngcanie
si¢ nad dzie¢mi czy... atak na listonosza — czyli
idea znana z programoéw typu Cops. Fajnie jest
przedstawione samo $rodowisko gangsterow
(ktorzy tez kreca swoje , kamerki”, a jakze!)
i caly kult etosu gangstera, ktory potrafi tu
i owdzie pokry¢ si¢ z etosem policjanta. To
akurat moze najbardziej sliski aspekt catego
filmu, ale w ramach przyjetej konwencji dziata.

Co powoduje, ze EoW jest filmem tak
dobrym, ze az ZP nie tryskajaca ostatnio
reckami, postanowita go opisa¢? To nie tylko
swietne kino policyjne. Film funkcjonuje zna-
komicie, mimo ze tak naprawde pozbawiony
jest fabuty — tzn. jakas tam jest, ale ponad po-
towa scen sig do niej whasciwie nie odnosi. Po
pierwsze — doskonate role Gyllenhaala i Pefiy,
ktorzy idealnie sprawdzaja sie w konwengji
kamerki, wypadajac catkowicie naturalnie (nie
ma nic gorszego niz kamerka z nienaturalnymi
aktorami). Panowie nie tylko pochodzili chwi-
le na korbownie, aby jako$ wygladaé¢, ale tez
tak znakomicie odstawiaja swoje braterstwo
broni, tak ze az sie cztowiek dziwi, czy nie sa
najlepszymi kumplami w realu. Film wyzwala
tez ciekawa refleksje spoteczno-cywilizacyj-
na: mozemy zaobserwowag, jak najpotezniej-
szy kraj na Swiecie stara si¢ ogarna¢ miej-
ska dzungle wyhodowana na wiasnej piersi
i wystawia do tego zadania wiasnie naszych
mocno nakreconych chtopakow. Mozemy zo-
baczy¢, jak niewiele dzieli wiasciwie normalne
miasto, jakim jest Los Angeles, od strefy wojny
w jednej z jego dzielnic. | tu wtadza nie kfadzie
na to lachy i nie otacza getta murem, ale stara
si¢ utrzymac je jako$ w ryzach i traktowac je
jak kazde inne miejsce, gdzie za przestgpstwa
idzie si¢ do paki albo do ziemi (no i pamigtajmy,

Cut to the chase.

ze wihasnie w L.A. powstat pierwsza formacja
S.WAT, aczkolwiek o niej akurat niniejszy
film nie traktuje).

No i w koncu film sig po prostu $wietnie
oglada. Swietne (cho¢ moze faktycznie nieco
przejaskrawione) postacie, doskonate zdjecia
(mimo ze z kamerki), policyjne akcyjki i po-
scigi, a do tego podtozona pierwszorzedna
muza. Co ciekawe: film do tego stopnia stara
si¢ by¢ ,realistyczny”, ze tak naprawde jego
pseudofabuta nie doczekuje si¢ faktycznego
zamknigcia. Mamy tu po prostu pare dni/tygo-
dni z Zycia i pracy funkcjonariuszow w kame-
ralnej skali — wigc to, co dzieje sig¢ poza nimi,
pozostaje na koniec filmu w zawieszeniu.

Polecam fanom filméw mundurowych i fa-
nom filméw w ogdle!

Ocena (1-5):
Police-action: 5
Bohatery: 5
Kult LAPD: 5
Fajnos¢: 5

Cytat: We are the police.

Ciekawostka przyrodnicza: Stowo ,,fuck”
pada w filmie 326 razy.

Commander John J.Adams
Iwww.zakazanaplaneta.pl/

[tytut od redakgji Informatora]
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ZAMORDOWANA PIANETA |

ie wiadomo dlaczego Mars od zawsze fas-  wrecz ksztatt obsesji. Kiedy w wyniku lotow
cynowat ludzi.WV starozytnym Egipcie byt bezzatogowych okazato sig, ze planeta nie

nazywany Czerwonym Horusem, poswigcony  spetnia pokiadanych nadziei, Stanistaw Lem za-

mu byt najstarszy pomnik ludzkosci — Sfinks.  wyrokowat (w opowiadaniu Ananke), ze Mars

Przekonanie o istnieniu Marsjan tez jest wie-  jest swiniq. Wigkszos¢ entuzjastéw nie ztozyta
kowe, a w czasach nowozytnych przybrato jednak broni: by¢ moze zycie byto kiedys na
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Marsie, a obecnie ukryto si¢ pod powierzch-
nia... By¢ moze s3 nawet Marsjanie. Rzeczy-
wiscie — kiedys na Marsie byta ptynaca woda,
byta wiec tez atmosfera i najwyrazniej takze
wieksze zbiorniki wodne. Dlaczego to sie
zmienito, sprobuje wyjasnic¢ ponizej.

Spojrzmy na mape fizyczng Marsa made
by NASA powstaty dzieki pomiarom lasero-
wym z orbity (MOLA — Mars Orbiter Laser
Altimeter, 2000). Skala wysokosci obejmu-
je zakres od minus 7 km (kolor ciemnoniebie-
ski) do 27 km (kolor biaty), liczac od umow-
nego poziomu zerowego; a wiec jest wigksza
niz na Ziemi.

Gorna (z grubsza potudniowa) poét-
kula usiana jest kraterami uderzeniowy-
mi, wsréd ktoérych zwraca uwage efektow-
na niecka Hellas (ciemny btekit), najwiekszy
krater Ukfadu Stonecznego. Natomiast pot-
kula widoczna ponizej (z grubsza pétnocna)
ma charakter sejsmiczny. Znajdujace si¢ tam
wulkany tarczowe sa 10—100 razy wieksze od
ziemskich. Wyrazna linia podziatu (Line of Di-
chotomy) jest nachylona pod katem okoto 35
stopni wzgledem réwnika.

Doktadnie naprzeciwko niecki Hellas lezy
region Arcadia z ptaskim wulkanem tarczo-
wym Alba Patera o $rednicy 1600 km i wyso-
kosci 6 km (czerwien przechodzaca w braz).
Blizej rownika leza (oznaczone kolorem bia-
tym): Olympus Mons — wulkan o powierzchni
Arizony i wysokosci 27 km, wulkany regionu
Tharsis (Ascraeus Mons, Pavonis Mons, Arsia
Mons), ktory jako catos¢ jest wypietrzony na
wysokos¢ 7 km — oraz gigantyczna szczelina
ryftowa Valles Marineris o dtugosci 4500 km
i glebokosci dochodzacej do 7 km.

Wszystko wskazuje na to, ze Mars miat
pecha: otrzymat potezne uderzenie od potu-
dnia. Najwieksza asteroida roju wybita krater
Hellas i zaburzyla réwnowage tektoniczng
Marsa. Materiat pfaszcza zostat wypchniety na

powierzchnie po drugiej stronie globu po-
przez liczne otwory wulkaniczne, powstato
takze olbrzymie boczne peknigcie — réw Do-
liny Marinerow.

Czy to wihasnie wtedy Mars stracit swo-
ja atmosfere? Mozliwe, ze tak; cho¢ pewne
poszlaki (o ktorych pisze dalej) sugeruja, ze
mogto to stac sie pozniej. Tak czy owak: Mars
przeksztatcit sig z planety majacej powietrze,
wode i by¢ moze zycie w glob, jaki znamy
obecnie — zamordowang planete, jak nazwat
ja Graham Hancock (Tajemnica Marsa, 1998).

Za 7rédto bombardowania Marsa astro-
nom Thomas Van Flandern uznat w 1978 r.
hipotetyczna planetg, ktora eksplodowata
W miejscu obecnego pasa asteroid. Jest to
tak zwana Hipoteza EPH (Exploded Planet
Hypothesis), cho¢ dziwnie kojarzy mi sig ona
ze znacznie starszym pomystem, w ktorym
rozbita planete nazwano Faetonem. Teoria ta
zostata pézniej zmodyfikowana w ten sposob,
Ze przyczyna wybuchu miato by¢ zderzenie
dwoch planet, przy czym Mars byt ksiezycem
jednej z nich. Na tamtym etapie jedynym ar-
gumentem byfa gestos¢ Marsa, pod wzgledem
ktorej bardziej przypomina on nasz Ksiezyc
czy satelity Jowisza, niz planety typu ziem-
skiego. Natomiast ostatnio teoria ta uzyska-
fa mocne poparcie ze strony bezposrednich
badan Czerwonej Planety i przybrafa ksztatt,
ktory nadali jej Richard C. Hoagland i Micha-
el Bara, zwiazani z organizacja The Enterprise
Mission (www.enterprisemission.com).

Teoria plywow (www.enterprisemission.
com/tides.htm) powyzszych dwoch autorow
zwraca uwage na fakt, ze dwa antypodyczne
obszary Marsa — Tharsis oraz Arabia (na pot-
noc od Hellas) — sa, po pierwsze, silnie wypie-
trzonymi wyzynami, a po drugie, sa zbudowa-
ne ze skat, ktore formowaty sie w srodowisku
wodnym. Interpretuje sie to w ten sposob,
Ze Mars stat sie w pewnym momencie swojej
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historii (ok. 500 mIn temu) satelita Planety V,
ktéry w wyniku pltywdéw zsynchronizowat
swoj ruch wirowy z obiegowym, a wigc byt
(tak jak nasz Ksiezyc) zwrocony do planety
stale ta samg strona. Stad wypigtrzenia mars-
janskiego gruntu i pokrywajacego go oceanu
po stronie Planety V i przeciwnej do niej. Zde-
rzenie z hipotetyczng Planetq K (ok. 65 min lat
temu) uwolnito Marsa, powodujac zapadnieg-
cie wypietrzen (Swiadectwem tego sa ,,rowy”
wokét Tharsis i Arabii), splyniecie oceanow
(czego slady tez mozna zaobserwowac) oraz
zmiane nachylenia osi obrotu i predkosci wi-
rowania. Jedna z pétkul, zwrdcona w strone

kolizji, zostata tez zbombardowana — co dato
rezultat, o ktérym pisatem powyze;.

Teoria pltywow wywoluje przynajmniej
dwa interesujace skojarzenia. Po pierwsze,
65 min lat temu réwniez Ziemia doznata po-
waznego uszczerbku: asteroida o S$rednicy
okoto 10 kilometréw spadfa w okolicy dzi-
siejszego potwyspu Jukatan, konczac ere me-
zozoiczng i dominacje dinozauréw. Czy byt to
odprysk kolizji marsjanskiej? Po drugie, scena-
riusz wydarzen przywodzi na mysl powstanie
Ziemi wedtug teorii Sitchina, o ktorej pisatem
w poprzednim odcinku. Czy winowajca row-
niez tutaj byta planeta Nibiru, wystepujaca
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pod nazwa Planety K? W kazdym razie umiej-
scowienie rejonu wydarzen dopuszcza taka
mozliwosc.

Czy 65 min lat temu (jesli czas katastrofy
odczytano wiasciwie) mogli by¢ jacys Marsja-
nie? To na pewno bardzo mato w skali geo-
logicznej, zaledwie ,,wczoraj”, wigc dlaczego
nie! Teleobserwator Courtney Brown (od-
cinek 7, ,,Informator” #274) namierzyt Mar-
sjan w czasach swietnosci na swojej planecie,
a takze grupe, ktora schronita sig na Ziemi po
katastrofie. Przy tym sama katastrofa zosta-
fa przez niego opisana jako utrata atmosfery
w wyniku bliskiego przejscia asteroidy.Wygla-
da na to, ze Courtney Brown donosi o innym,
pozniejszym zdarzeniu, by¢ moze wigc Mars
miat pecha az dwa razy.

Zaréwno Brown, jak i inni teleobserwa-
torzy, namierzyli na Marsie monumentalne

budowle, zwlaszcza piramidy. Nie jest to nie-
spodzianka, bo znamy je takze ze zdje¢ wy-
konanych po raz pierwszy przez sonde Viking
w 1976 r. Chodzi o region Cydonii (szero-
kos¢ areograficzna Alba Patera, prawy skraj
przedstawionej powyzej potnocnej potkuli),
a zwlaszcza o stynna Marsjanskq Twarz, ktora
mozna obejrze¢ pod adresem: www.msss.
com/mars_images/moc/extended_may2001/
face/1976pio.gif.

Kilkadziesiat lat pézniej znéw sfotografo-
wano region Cydonii. Oto najbardziej aktu-
alne (2001 r) zdjecie Twarzy (zrédto: Malin
Space Science Systems / NASA).A wiec znow,
jak u Lema, Mars okazat sie swinia. Jednak
nie dla wszystkich. Zwolennicy teorii spi-
skowych twierdza oczywiscie, ze zdjecie jest
sfatszowane, co wydaje sie wysoce niepraw-
dopodobne, cho¢ istnieja dowody retuszow
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innych fotografii — pytanie, czy zamierzonych
(zob. np. strong The Enterprise Mission). Mysle
jednak, ze ten dokfadniejszy obraz zachowat
co$ z aury pierwszego zdjecia. Czy wihasnie
tak nie mogtoby wyglada¢ marsjanskie oblicze
po przetoczeniu sig nawatnicy rujnujacej cata
powierzchnig Marsa? Zwiaszcza jesli wiemy,
ze fala uderzeniowa nadeszta z prawej stro-
ny zdjecia? Prosze to oceni¢ samemu. Zreszta
nawet na wspotczesnych fotografiach Mars
Face nadal prezentuje sie efektownie, jesli
tylko rozdzielczos¢ nie jest przesadnie duza.
Na poprzedniej stronie znajduje si¢ mozaika
zdje¢ z sondy Mars Odyssey (zrodto: www.ke-
ithlaney.net):

W lewej gornej ¢wiartce widac tzw. Mia-
sto (The City) z kilkoma piramidami, zas w
prawej dolnej obiekt zwany piramidq D&M
(DiPietro & Mole-naar). Wszystkie o-biekty
i caly kompleks wykazuja interesujace re-
gularnosci geometryczne. Czy jednak jest

to co$ obiektywnego, czy tez co$, co tkwi
W naszym sposobie postrzegania?

sprawa
fakty, ktorych catkiem spora ilos¢ ujaw-

Inna sa3 domniemane arte-
nia miedzy innymi strona The Enterprise Mis-
sion. Jeden z nich, zagubiony spodek, czy tez
bardziej oficjalnie Hoagland UFO, prezentu-
je ponizej. Jeszcze lepsze (poddane obrob-
ce) zdjecie tego obiektu mozna zobaczyc
na stronie www.angelfirecom/movies/UFO/
page56.html. Inne to jakby szklane (odbi-
jajace Swiatlo) rurociagi widoczne z or-
bity
ziki

mioty — catkiem to intrygujace, nieprawdaz?

oraz  zarejestrowane przez fa-

drobne,  niby-metalowe  przed-

AP

PS Wiecej na ten temat: http://matematyka.
ukw.edu.pl/ap/mars.html. [l
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jakiej nie pamieta najstarszy z owadopodobnych.
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Czwarty tom marynistycznego Prawda o ktamstwach wodzéw! _ o brutalna, dostowna i krwiscie
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