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OSTATNIWSTEPNIAK Z POSLIZGIEM (OBY?!)

Serdecznie witam Czytelnikéw ,,Informatora” #287 — nominalnie kwietniowego, cho¢
mowiacego rowniez o tegorocznym marcu (sprawe wyjasnialiSmy w poprzednim numerze).

Biate $wigta wielkanocne wywotaty gorace dyskusje — o pogodzie, wrecz o klimacie. Czy
jest to paradoksalny skutek efektu cieplarnianego, czy raczej zapowiedz kolejnej epoki lodow-
cowej, a moze taka wigksza proporcja zimowej aury jest od czasu do czasu w tych przejscio-
wych miesigcach czyms normalnym (...jak w garncu, ...troche zimy, troche lata). Az chciatoby
sig rozsnuc tu jakies futurystyczno-fantastyczne wizje! Ja jednak niniejszy wstepniak poswigce
sprawie nader przyziemnej i chyba mocno zgranej medialnie.

Gdy jakis czas temu zaczeto mnie korci¢, by poruszy¢ nizej rozwinigty watek, pomyslatem
sobie, ze przy nieuniknionym przesunigciu wstepniakéow oraz poslizgu edycyjnym naszego
periodyku bedzie to juz ,,musztarda po obiedzie”;jednak temat 6w jest nieprzerwanie watko-
wany. Chodzi o zwiazki partnerskie. Nie, nie bede tu pisat o kwestiach obyczajowych — zreszta
argumenty z nimi zwiazane przystonity to, co mnie wydaje si¢ w catym problemie najistotniej-
sze; poza tym jestem przeciwnikiem wtryniania si¢ w prywatne zycie dorostych ludzi (o ile nie
czynig oni nikomu krzywdy). Chciatbym zwroci¢ uwage na aspekt prawie catkiem pomijany
w licznych dyskusjach: na zasadnicza kwestig (jak najbardziej dorostej!) odpowiedzialnosci.
Ludzie maja PRAWA, ale jednoczesnie maja tez OBOWIAZKI. Mafzenstwo daje dwojgu
ludziom rozmaite przywileje, lecz wiaze ich jednoczesnie licznymi zobowiazaniami.To swoista
,»sprzedaz wiazana”, jak najbardziej konsekwentna i sprawiedliwa. Kazdy ekonomista powta-
rza do znudzenia, ze nie mozna jednoczesnie ,,zjes¢ ciastka” i ,,mie¢ ciastko”: trzeba dokonaé
wyboru. Natomiast wigkszos¢ oséb wypowiadajacych si¢ na temat zwiazkéw partnerskich
bardzo gtosno domaga si¢ rownych praw z matzonkami — ale o zréwnaniu w obowiazkach
milczy. Czy kto$, kto np. nie chce pracowac na etacie (bo nie lubi codziennie wstawac rankiem,
bo nie zyczy sobie mie¢ nad sobg szefa itp.) — moze miec pretensje, ze na jego konto nie wpty-
wa kazdego pierwszego czy dziesigtego regularna wyptata? Nie — on dobrowolnie pracuje na
wihasny rachunek, wiec kazdy dzien jest dla niego mozolnym polowaniem na kolejne zlecenia.
Podobnie w przypadku matzenstwa/zwiazku partnerskiego: skoro mowisz ,,A” (powtarzasz,
ze mafzenstwo nie jest dla Ciebie, ze nie chcesz si¢ wiaza¢, ze chcesz pozosta¢ wolny) — to
powiedz i ,,B” (czyli nie narzekaj, ze rozmaite uregulowania prawne Ciebie nie dotycza — gdyz
dobrowolnie z nich zrezygnowates; chcesz je mie¢ — to drzwi USC s3 otwarte). Chyba proste
i logiczne? Badzmy konsekwentni i w petni dorosli! A nie méwimy tu o zwiazku sakramen-
talnym (to kwestia bardziej subiektywna oraz wiazaca si¢ z dogmatami kanonicznymi), ale —
cywilnoprawnym! By zas nie wyj$¢ w Waszych oczach na totalnego betona (i moze nieco
namiesza¢ Wam w gtowach) dopowiem, ze akurat jestem w stanie zrozumie¢ potrzebg wpi-
sania w polskie prawodawstwo mozliwosci zawarcia zwiazku partnerskiego przez osoby tej
samej pici (gdyz dla nich chyba nie ma zadowalajacej alternatywy) — zas osobom pici réznej
zadatbym podchwytliwe pytanie: ,,A co z obowiazkami, serdenka?”. | jeszcze jedna uwaga.
Wielu ludzi mtodych tlumaczy si¢ tym, ze ich na wesele po prostu nie sta¢. To akurat —
znajac trudny start wiekszosci mtodziezy w doroste zycie (procent bezrobotnych, umowy
$Smieciowe, najnizsze ptace) — jestem w stanie zrozumieg; ale tez nie musimy (wspotczesnie
i w miescie) wyprawiaé tradycyjnego wiejskiego weseliska na dwiescie oséb; wszak miedzy
takim postpeerelowskim obyczajem a anglosaskim wyjazdem wprost spod kosciota/urzedu
w sing dal jest jeszcze sporo posrednich mozliwosci (i nie musi to by¢ mieszczanski wodzirej
z kotylionem).

Ktos$ moze sig zachnie, ze tym razem zbyt odbiegtem od fantastyki... A o czymze innym,
jak nie o ODPOWIEDZIALNOSCI (tyle ze akurat naukowcéw) moéwia takie utwory, jak
Frankenstein albo nowy Prometeusz Mary Wollstonecraft Shelley, Cztowiek niewidzialny i Wyspa
doktora Moreau Herberta George’a Wellsa czy Park jurajski Michaela Crichtona?

JPP
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0D REDAK()I

Zapowiedzi wydawnicze

Janusz Piszczek Drodzy Czytelnicy!
Niusy 25
Z powodu duzej liczby tekstéw w tym

numerze ,,Informatora” spis rzeczy
PUBLICYSTYRA przelat sie na nastepnq strone. Ko-

Okruchy Ogana. Korespondencja nr 40 30 | rzystamy wiec z kawatka wolnego
Grzegorz Szczepaniak miejsca i proponujemy Wam cos wy-
Miasto na gorze 33 | jqtkowego.

Andrzej Prészynski Zapraszamy Was mianowicie do
Patrzac z ukosa (20) 36 | wspipracy przy tworzeniu naszego
Andrzej Prészynski miesiecznika.

Jesli macie cos ciekawego do
powiedzenia lub zaprezentowania —

KOMIKS w formie felietonu, galerii (réwniez
Nadchodzi jesienny deszcz... 39 | whasnych prac!), artykutu, reportazu,

Jan Plata-Przechlewski, Tomasz Mering wywiadu czy opowiadania — piszcie
do nas! Jesli macie pomyst na na-

stepny Gwézdz Numeru — piszcie
do nas! Jesli nie macie pomystu, ale
chcielibyscie w jakis sposob przyczy-
ni¢ sie do powstawania kolejnych
numeréw ,,Informatora” — piszcie
do nas!

Adres skrzynki e-mailowej redak-
¢ji znajduje sie w stopce na poprzed-
niej stronie.

Piszcie, Wasze zaangazowanie
jest dla nas na wage zfota (cho¢ zto-
ta oczywiscie z tego nie bedzie).

Redakgja ,,Informatora GKF”

Teksty publikowane w ,,Informatorze” odzwierciedlajq przekonania autoréw i nie zawsze pokrywajq si¢ z poglqdami redakdji.
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URODZIN

KOCHANI MAJOWI JUBILACI!

Zyczymy Wam, byécie w swoje urodziny — a moze nawet ciut diuzej —
mogli beztrosko nacieszy¢ sig stoncem, cieptem i... interglacjatem!

Redakcja ,,Informatora”

| Piotr Bortkun 20 Janusz Bogucki

4 Marcin Markowski Marcin Szklarski

7 Jakub Morawski Michat Szklarski
12 Wojciech Borkowski 21 Zbigniew Szadkowski
14 Michat Narczewski 22 Adrian Czerwinski
16 Mitosz Zaremba 25 Pawet Nowak
18 Jacek Rzeszotnik 28 Krzysztof Stefanski

Jarostaw Ston Patryk Wierzbanowski

29 Karolina Wozniak
30 Barttomiej Szwichtenberg

O (tegorocznej) wyzszosci Swiat Bozego Narodzenia
nad swietami Wielkiej Nocy
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PROTORKOtLY

PosSIEDZENIE ZARZADU GKF

5 KWIETNIA 2013
I. Sprawy organizacyjne
|. Zarzad zatwierdzit zakup prezentu z okazji 30-lecia klubu ,,UBIK”.
2. Paulina Tuminska przedstawita sprawozdanie z dziatalnosci lokalu we Wrzeszczu.
Il. Sprawy personalne
|. Przyjecie nowych cztonkéw: ). Nowak, A. Bortkun (GKF).
2. Skreslenia: Mateusz Bodziach,Wojciech Skudynowski (GKF), Karolina Majcher (Mirror).
Szara lista: GKF — U. Ptéciennik, A. Kiergielewicz, K. Wojczekowski, M. Dyk, A. Kupidura,
M. Tanska, M. Wosek, R. Chroboczek, P. Dampc, J. Wojnicz, S. Zembrzuski, A. Ostrowski,
K. Kornatowski, B. Karla, M. Mierzejewski, K. Wisniewski, O. Brozyna, B. Jaworski, J. Mo-
rawski, P. Tuminska; Angmar — A. Pniewska, B. Wolschon, M. Korycki, P. Wierzbanowski,
T.Wisniewski, J. Piotrowski, A. Lewandowski, P. Nowak, M. Markowski, R. £agan, J. Butakow-
ski, A. Deptuta, M. Grzybowski, M. Hirsz, B. Wierzbicki, K. Wozniak; First Generation —
W.Wojtkiewicz, D. Szymanski; Mare Argentum —A.Wdowiak, R. Bujniewski, P. Olszewski,
PWdowiak, R. Sieminski, M. Zaremba; Mirror — P. Rutkowski,W. Igielski, t.. Piwek, PWyszo-
mirski, J. Kamrowska, A. Niestuchowska, P. Sorensen, F. Chawatkiewicz; KCzK — M. Batasz,
D. Juszczewski, ). Batasz, A. Proszynski, K. Kielichowski, K. Stefanski, L. Borycka, W. Nicowski,
K. Ciszewski, ]. Zygmuntowski; Abyna — M. Gabrowski, J. Ston, B. Lenska-Ston, J. Bogucki,
K.Wawruch, J. Szczepanska, A. Bohosiewicz; Strong — Artur Piaszczynski
3. Urlopy: U. Ptéciennik (GKF).
11l. Sprawy finansowe
|. Zarzad ustalit, ze osoby, ktore zalegaja ze sktadka za | kwartat 201 3 r.,a optaca skfadke roczna
na2013r,do |5 kwietnia 2013 r,,moga zrobi¢ to bez koniecznosci optacenia skifadki rocznej
(3 gtosy za, | gtos wstrzymujacy sig).
2. Omoéwiono skiadkoptatnosc i stan finansow GKF.
3. Omowiono preliminarz wydatkéw na 2013 r.
4. Zarzad zatwierdzit zwrot nieprawidtowych wptat na larpa ,,Long Island”, dokonanych przez
trzy osoby (5 glosow za).
5. Ustalono budzety dziatéw na | potrocze 2013 r.

GDANSKI KLUB FANTASTYKI 1% PODATRKU

Nr KRS: 0000098018

Podczas wypetniania PIT-u w czgsci poswigconej jednemu procentowi trzeba poda¢ numer KRS oraz kwotg (maksymalnie

1% podatku z zaokagleniem do petnych dziesiatek groszy w gore). Mozna wskaza¢ cel szczegétowy, na ktéry ma zostac
przeznaczona darowizna, a takze zgodzi¢ sig na udostepnienie swojego nazwiska i adresu obdarowanej organizacji. Mozna

takze poda¢ dodatkowe dane kontaktowe (e-mail, telefon). Ponizej numery pél w formularzu zaleznie od jego typu.

Nr KRS 1% podatkuCel szczegétowy Udostepnienie danych Dane dodatkowe
PIT 28 pole 126  pole 127  pole 128 pole 129 pole 130
PIT 36 pole 301  pole 302  pole 303 pole 304 pole 305
PIT 36L pole 104 pole 105 ..
PIT 37 pole 122 pole 123 pole 124 pole 125 pole 126

PIT 38 pole 57 pole 58 pole 59 pole 60 pole 61
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AGATA GODUN

SERCE ODDAXAM W DRAMENTYNKI

tegoroczne Walentynki zostatam Ju-
dyta Polichnowska.

Nie jestem pewna, ile czasu nig bytam:

dwie godziny, czy cate jej czterdziestoparo-
letnie zycie? Czas zgnieciony zostat w kulke
i uformowany na nowo, na potrzeby larpowe-
go scenariusza.

Roéwniez przestrzen transformowata nie-
zauwazalnie. Lokal GKF-u [Baza Wrzeszcz
— przyp. red.] zamienit si¢ w klub osiedlowy
Spotdzielni Mieszkaniowej Battyk.

| byliSmy tam my, mieszkancy.

Kazdy z innym bagazem do-
swiadczen, kazdy wypemiony
innymi marzeniami i nadziejami.

Spotkalismy sie na potan-
coéwce zorganizowane] przez
spotdzielnig. Ale nie wizja do-
brej zabawy byta przyczyna
naszej obecnosci.

Spotdzielnia ogtosita
konkurs, w ktéoym nagrada
ma by¢ nowoczesne, duze
mieszkanie.Taka okazja tra-
fia si¢ raz w zyciu. Zasady
sa bardzo proste: na poczatku
kazdej z czterech tur pomigedzy uczestnikami
zostaty rozdane punkty kryzysu.Trzeba je roz-
dzieli¢ pomigdzy osoby biorace udziat w kon-
kursie. Zwycigzca jest osoba, ktora na koncu
rozgrywki posiada najmniej punktow kryzysu.

Wygrana wydaje sig by¢ prosta.Wystarczy
tylko pilnowag, aby karne punkty w rozgryw-
ce otrzymywali inni, samemu pozostajac czy-
stym. Nieskazonym czyjas zta mysla.

Jak sie okazuje — nie jest to prosta sprawa.

W poplatanej sieci ludzkich ambicji i planow

niemozliwe jest zachowanie neutralnosci.

Odgrywam role Judyty. Staje sie Judyta. Je-
stem zmeczona zyciem, chora i kaleka. Jedyne,
na czym mi zalezy, to szczescie dzieci. Konkurs
chce wygra¢ dla mojej corki, ktéra réowniez
jest obecna na potancéwce.

Niestety, cérka traktuje mnie jak wyrod-
na matke. Uwaza, ze porzucitam rodzing; nie
wie, ze z domu wyprowadzitam sig, aby ukry¢
przed najblizszymi moja chorobe.

Ostatki moich sit poswigcam na naprawe

naszych relacji. Chce tylko napra-
wi¢ swoje btedy i odejs¢
z wiedza, ze zapewnifam
dzieciom godziwy byt.

Nie
inni ludzie i ich problemy.

obchodza mnie

Jestem juz na pot zimna
skata.

Ledwo zauwazam zmia-
ng, ktoéra nastgpuje w pew-
nym momencie rozgrywki.
Najpozniej ze wszystkich
obecnych uwalniam sig z iluzji,
w ktoéra wpadlismy. Okazuje
sig, Ze to nie o mieszkanie to-
ale o zupetnie inng nagrode.

czy sie gra,
JesteSmy pacjentami oddziatu chirurgicz-

nego, a do szpitala w ktérym sig znajduje-
my, jedzie serce. Tylko jedna osoba moze je
otrzymag, tylko jedno z nas otrzyma szanse
na zycie.

Cho¢ informacja ta wstrzasa wiekszoscia
— ja pozostaje obojetna na ten fakt. Moj cel
wciaz pozostaje ten sam: wygrana ma przy-
pas¢ mojej corce, bez wzgledu, na to kto jesz-
cze do niej dazy.
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Wozrasta jedynie moja determinacja.

Kiedy przychodzi moment, w ktérym zrze-
kam sig prawa do serca, aby odjac cérce punkty
kryzysu i tym samym zblizy¢ j3 do wygranej —
uspokajam sie. Juz wiem, Ze to wiasnie ona be-
dzie Zyta. Zrobitam wszystko, aby ja uratowac
i teraz juz cierpliwie bede czekac¢ na Smier¢. Bo
teraz juz wiem, ze przyjdzie niebawem.

Po zakonczeniu larpa powoli wracatam do
rzeczywistosci. Zastanawiatam sig, jak wiele

MIRON MIOTK

ukrytych i nieuswiadamianych emocji wycia-
gneta ze mnie ta posta¢. Niektére uczucia,
ktérych doswiadczytam, byly znajome, innych
za$ nie spodziewatam si¢ w ogole. Zdecydo-
wanie moge stwierdzi¢, ze temu larpowi to-
warzyszyto katharsis.

Jestem pewna, ze to doswiadczenie pozo-
stanie na dtugo w mojej pamieci. Oddanie ko-
mus serca nie jest wszak czyms powszednim.

DRAMENTYNKI NA OSIEDLU

e Walentynki wydarzenie sie odbylo na
naszym osiedlu! Bardzo wazne to wyda-
rzenie byto, no bo w nim to mozna sobie byto
te... Mieszkanie wygra¢. No, i zaproszeni to byli
mieszkancy naszego osiedla chyba prawie wszy-
scy... Albo i nie wiem.
Wazne, ze mnie tam nie
byto.

Bo ja slyszatam...

O tych potem spra-
wach. Ze to niby jed-
nak nie na osiedlu,
ale w szpitalu, i ze nie
o mieszkanie, a o ser-

ce... Ze niby wszyscy
umierali i takie sobie
walentynki zrobili. Zeby
jedna osoba dostata
przeszczep. Kto to
styszat o takich eksce-
sach?

Rodziny sie niby
tqczyly, ale co to byly

1 find you very appetible.

I alkoholicy, i te... Te nerdy jakies. Chyba

Z Rosji przyjechali na przeszpiegi. Tylko po co im

wszystkim byfo to serce? No i to mieszkanie. Jak

nie potrzebowali mieszkania, tylko serce, to ja mo-

glam wzigc. Bym sobie miata.Ale co ja tam stara
Z tego rozumiem?

Tak oto pani
Jadzia, wspaniata
mieszkanka  Zakfa-

du Psychiatrycznego

Swietego Wawrzyn-
ca skomentowata ja-
kies ze swoich wizji
na temat wydarzen
LARP-owych na ulicy
Brzozowej 3b w dniu
14.1.2012 r. Zgodnie
z wytycznymi skfadam
raport z wszelkich wi-
zji naszych pacjentow,
ktére s3 powiazane
z tym dziwnym miej-
scem. Ku chwale Wiel-

za rodziny? Same,
ja wam powiem, dziwki i mordercy

w tych rodzinach. Ni jednego dobrego czteka.

kiego Brata!
Woasz oddany stuga
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MARCIN ZYSKOWSKI

SILENTIUM UNIVERSI - LARP

-Enia 16 lutego wieczorem, w lokalu przy
ul. Brzozowej, grupka GKF-owskich lar-

powcow wzieta udziat w epickiej misji rato-
wania ludzkosci... IN SPACE!!!

Moge Smiato powiedzie¢, ze byt to je-
den z najlepszych (jesli nie najlepszy!) LARP,
w jakiego gratem. Fabufa jest oparta na ksiaz-
ce Dariusza Domagalskiego o tym samym
tytule. Opowiada historie grupki naukowcow
oraz wojskowych, ktérzy leca zbada¢, czy
pewna planeta nadaje sie na ,,Plan B” ludz-
kosci. W' czasie lotu poznajemy, jaki wptyw
na losy eskapady maja tajne stowarzyszenia,
do ktérych naleza niektorzy zatoganci, ich
poglady polityczne oraz przezycia z prze-
sztosci rzutujace na percepcje rzeczywistosci.

Na piorunujacy efekt ztozyto sie wiele czyn-
nikéw — takich jak ciekawa fabuta, sensowna
konstrukcja psychiczna postaci, wielowatko-
wos¢ przygody oraz porzadny klimat hard SF,
ktéry zawdzigczalismy niesamowitej oprawie
w efekty specjalne! Autor doskonale dobrat
wizualizacje na rzutnik multimedialny oraz
muzyke, ktéra czasem rozluzniata nastroj, kie-
dy indziej za§ wywotywata dreszcze. Do tego
dorzué¢my sensowne efekty dzwiekowe —
a wyslemy naszych graczy w kosmos!

Podsumowuijac: kazdemu polecam zagrac
w tego LARP-a. Jest on do tego stopnia przy-
jazny graczowi, ze nawet kolega, ktory grat
pierwszy raz, poczut klimat i bardzo mu sie
podobato. [ |
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KRzYszTOF ,SHAMAN” CHMIELEWSKI

WiIRuUs - CYBERPUNK 2022

ustynia. Nomadzi przejmuja zbrojnie maty
konwoj Corpo, w ktorym w wigzniarce

znajduja si¢ skrepowani i pobici medycy. Ci, nie-
co sfatygowani, zostaja szybko postawieni przed
szefem grupy, ktéry volens nolens dopuszcza
ich do wspotpracy. Nie ma zreszta wielkiego
wyboru. Raz, ze po napadzie s3 ranni, w tym
ciezko; dwa, ze padt ofiara dziwnego zakazenia...
Whasnie watek tajemniczego wirusa jest
kluczowym dla odbytej gry. Medycy, jak juz
si¢ pewnie domysliliscie, sa podrzuconymi
pracownikami Corpo, dokonujacymi ekspery-
mentu medycznego na grupie Nomadow.
Szefowi anarchistow czasowe wiaczenie
do grupy dwojki wyksztatconych kseno nie
pomaga w relacjach z kompania. Niemniej
dowoddca $wietnie steruje nastrojami, na
przemian grajac odpowiedzialnoscia za uster-
ki techniczne sprzetu i organizujac pomoc
dla najciezej rannych. Przyw6dca Nomadéw
wykazuje sig¢ fantazja, ale i wiedza — kaze
Doktorowi wszczepi¢ osobie podejrzanej
o zdrade chip z GPS-em. Doktor jednak
uprzedza domniemanego zdrajce i wszywa

mu (a wiasciwie jej — mistrzyni przestuchan)
starg diodg. Robi to nie bez kozery — zdaniem
medykoéw nadszedt juz czas, by jeszcze bar-
dziej podkopac¢ pozycje dowddcy. Poza tym
agent Corpo wsréd zatogi nalegat na zaognie-
nie konfliktu w plutonie.

Od strony technicznej gra bazowata na
motywie przewodnim w postaci choroby
rozszerzajacej sie w warunkach izolacji. Ten
watek zadziatat dobrze. Zdecydowanie bra-
kowato watkéw pobocznych, a postacie byly
nakreslone bardziej jako archetypy funkcji,
niz rzeczywiste osoby. Jest to zreszta zgodne
z konwencja Cyberpunka, cho¢ stwarzato po-
czucie niedosytu, jakby potencjat scenariusza
nie zostat wycisniety do konca.

Gra aktorska nie zachwycata, ale przez wiek-
szo$¢ gry przekaz byt czytelny. Zreszta miejmy
na wzgledzie, ze to byta juz trzecia gra tego dnia
(nocy), wiec prowadzaca musiata rzezbi¢ w ma-
teriale ludzkim cokolwiek nadwerezonym.

Szkoda zakonczenia w stylu ,,w niedzielg
przyszedt gajowy i wszystkich z lasu wyrzucit”.
Mimo tego — naprawde warto byto zagrac. [ |

SKRZYDELKO CZY NOZKA?

MICHAE ,,JERZY” MIALARA

ramach XIX dnia z drama odbyt sie
LARP po tytutem ,Skrzydetko czy

noézka”, prowadzony przez znanego wszyst-
kim larpmistrza Shamana. Gra ta zamykata
spotkanie, na ktorym odbyly sig juz trzy inne
LARP-y, wiec wszyscy byli juz nieco zmeczeni.
Mimo to, moim zdaniem, wyszta ona dobrze.

Bohaterami LARP-a byli absolwenci pew-
nego liceum, ktérzy po latach postanowi-
li spotkac sie w goérach i pochwali¢ swoimi
niematymi osiagnieciami.Wszyscy przerzucali
sie historyjkami z zZycia dawnej klasy i zacho-

wywali sie jak na zwyktej wycieczce szkol-
nej. Spotkanie przebiegato bardzo radosnie,
dopdki nie zostato zakidcone przez szereg
wypadkoéw — takich jak zawalenie sig czesci
dachu pensjonatu, zasypanie drogich samo-
chodow sniegiem, czy znikniecie kilku wspot-
biesiadnikow (co zwiazane byto z przybyciem
tajemniczych gosci).

LARP-a tego gratem drugi raz, dzieki cze-
mu mogtem spojrzec na jego fabute od innej
strony niz za pierwszym podejsciem. | podo-
bato mi sig jeszcze bardziej niz wtedy! [ |
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KRzYszTOF ,,SHAMAN” CHMIELEWSKI

MAGNA VICTORIA
ALBO HISTORYA WOYENNA

co SIE NA UKRAINIE ROKU PANSKIEGO MIDCXXXVII zDARzZYtA
W TEATRUM NA DZIEWIEC 0SOB NAPISANA

brew dlugosci tytutu gra nie trwata
dwa miesiace, ale trzy godziny, dzigki

czemu moge sie pokusi¢ o przyblizenie naszej
kameralnej zabawy.

Gra zostata przeprowadzona w trudnych
warunkach (niedostatek osob zmusit Jerzego
do wyciecia dwoch arcyciekawych rol). Spo-
tkaliSmy si¢ wiec raptem w osiem osob. LARP
byt gra otwarcia XIX Dnia z Drama (pewnie
stad spoznienia). Dos¢ dtugo trwato tez roz-
stawienie rekwizytow. W budowaniu sceny
na pewno one pomogly — wiasciwie wszyscy
mieliSmy stroje, wlasne badz z rekwizytorni
klubowej.W przypadku gier historycznych +5
do klimatu.

O samej fabule wiele nie zdradze, majac
nadzieje, ze Jerzy bedzie ta gre powtarzat.
Dosc¢ powiedzied, ze choragiew lekkiego zna-
ku natarfa na wioske buntownikow chtop-
skich. Po kilku dniach zwiad choragwi wraca
na zgliszcza. Okazuije sig, Ze we wsi s3 jeszcze
pozostali przy zyciu...

Whbrew tytutowi LARP Magna Victoria nie
byt wielkim zwycigstwem. Ani zadnej z po-
staci bioracych udziat w grze, ani prowadza-
cego, ani samego settingu, ktory byt nie dos¢
wyczuwalny w emocjonalnosci bohaterow
i przestrzeni scenicznej. Gra, krotko moéwiac,
nie odniosta wielkiego sukcesu, cho¢ byta na-
pisana bardzo, bardzo dobrze. Ztozyto sig na
to wiele czynnikéw: niewielka wiedza czesci
graczy o realiach i jednoczesnie niedostatecz-
ne wprowadzenie, duzy rozstrzat wieku i do-
$wiadczenia wsrod uczestnikow... Wreszcie
za zgubne dla LARP-a uzna¢ nalezy rozdanie

rol bezposrednio przed gra.,,Magna Victoria”
wymaga bowiem zaangazowania emocjonal-
nego i zwiazania z postaciami, od kazdego
z uczestnikow.

Nie mozna go jednak rozpatrywac jak po-
razki. Spetnit swoja najwazniejsza role — ba-
wilismy si¢ dobrze, a postacie byly ciekawe
i ,,soczyste”, zas fabuta oparta na rzadko spo-
tykanym (i dzieki temu nie zgranym jeszcze)
pomysle.W mojej ocenie warto bylo przyjsc¢
na tego LARP-a, ale troche rozmyt sig¢ sos,
w jakim z reguty podaje si¢ Dzikie Pola (i nie
jest to zaszyfrowany przekaz o miodach i sli-
wowicy).

Osobng sprawe epizodyczny
udziat NPC-a. Shilay Swietnie sprawdzita sie
w demonicznej roli, ale graczom zabrakio

stanowi

danych, jak interpretowac jej wejscia w prze-
strzen sceniczna.

Shaman
PS Niechcacy uszkodzitem nieco fabutg, wy-
pedzajac diabta z wiedZzmy za pomoca za-
dzierzgniegcia, co w konsekwencji zmniejszyto
(i tak juz niewielkie) szanse Kompanionow
na wydostanie si¢ z zakletej wsi. Zrobitem
to — stupid me — znajac wczesniej scenariusz.
Mam nadzieje, Ze nie zniszczytem tym nikomu
(W tym rzeczonej wiedzmie) gry; sam bawitem

sie¢ bowiem przednio.
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KRzYszTOF ,SHAMAN"” CHMIELEWSKI

RoK z RzeczAPosPoLITA TROJGA TAJEMNIC

ominalnie stuknat nam jaki$ czas temu
rok projektowy. To znaczy, ze przeszto

rok temu Peter przyszedt do mnie z tak odje-
chanym pomystem, ze potrzebowatem dwoch
spotkan i sporo bursztynowego trunku, zeby
pojac idee. Idee wspolnego grania kilku dru-
zyn, tak w sesje RPG, jak i LARP. Ideg kampanii,
w ktorej rozwijane przez lata postacie sg sobie
krewnymi, przyjaciotmi (albo si¢ nimi w toku
gry stan3). Gry druzynowej, kooperacyjnej
(takze na LARP-ach, co niejednemu scenarzy-
$cie spedza sen z powiek)
i mozliwie mato konfronta-
cyjnej wewnetrznie.

Realnie gramy nieco
mniej — dwie kompanie
zgromadzity sie bodajze na
poczatku kwietnia, a kolej-
na dofaczyta we wrzesniu
ubiegtego roku. Niemniej
warto wykorzystac ,,fejsbu-
kowa” rocznice na probe
podsumowania dotychcza-
sowej zabawy.

Rozgrywka miafa by¢
osadzona w autorskiej
wizji Swiata opartego na XVll-wiecznej Rze-
czypospolitej. W warstwie mechanicznej
od poczatku wspomagalismy sie (a wiasci-
wie nalezatoby powiedzie¢, ze oparlismy sig
w bardzo duzym stopniu) na systemie Dzikie
Pola*, modyfikujac na swoje potrzeby mecha-
nike drugiej edycji tej gry. Swiat rozgrywki
od poczatku zostat zdefiniowany jako rzecz
zupetnie odrebna (cho¢ posréd naszych naj-

wazniejszych zrodet i w tym aspekcie znalazt
si¢ system Dzikie Pola — cho¢ w kwestii $wiata
przedstawionego nizej podpisany poleca ra-
czej pierwsza edycje).

Gra w rzeczywistosci zblizonej do histo-
rycznej — z ogromem detali, sprawdzalnoscia
kazdego drobiazgu w zrédfach — nie jest fatwa.
Obszerna wiedza o emocjonalnosci tamtego
okresu dostarcza prowadzacym wielu mozli-
wosci, ale dla graczy stanowi nie lada wyzwa-
nie. Nawet wiasna ocena wydarzen historycz-
nych moze przeszkodzi¢
w interpretacji niektorych
zdarzen zgodnie z mode de
vie odgrywanej postaci.

Rzeczpospolita Trojga
Tajemnic, w ktorej gra-
my, to Swiat
honoru, ale tez zdrady

lojalnosci,

i niewyrownanych rachun-
kow. To wszystko podane
w realiach wojny totalnej
(Potop Szwedzki) nie na-
straja optymistycznie. To
nie Forgottem Realms, gdzie
w kazdym powiatowym
miasteczku bohaterowie mogliby zatozy¢
zwiazek zawodowy. W RTT pierwszym stop-
niem bohaterstwa jest utrzymanie lojalnosci
wobec towarzyszy. Drugim — przetrwanie.
Wociagnigta w wir dziatan wojennych szlachta
z trudem poszukuje spokojnej przystani. Gra-
jaca najdtuzej (niemal rok) Kompania ledwie
kwartat temu uzyskata majatek ziemski (a i to
w kollokacji oraz w stanie bliskim ruiny).

* Niejednokrotnie przydaty si¢ nam cenne uwagi Michata Mochockiego dotyczace organizowania tematyki dworsko-eko-
nomicznej w ciekawym wydaniu i w oparciu o prawdy historyczne.
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Stowem: gtdd, syf i Farmville dla pottu-
czonych. Ale jednoczesnie etos sarmacki, ze
wszystkimi jego wynaturzeniami i nonsensami
ze wspotczesnego punktu widzenia, co daje
ogromne pole do popisu. Naktania do czynie-
nia rzeczy niezwyklych, stawiania uczuc¢ wyzej
od zasobéw materialnych. Taka krzyzéwka
Monastyru z Warhammerem w wersji histo-
rycznej.Albo cos innego, o czym nie jestesmy
w stanie opowiedzie¢ ,,na sucho”, ale co co-
raz lepiej wychodzi w praktyce.

15 sesji Kompanii Kozackiej, gdzie Soro-
zynce herbu Apostot, sieroty po hetmanie
Gosiewskim, prébuja w niegoscinnych Pru-
siech odnalez¢ swe miejsce. |2 sesji Kompanii
Wojennej, ktora pod panem Maciejem Sustem
h. Dzik stuzyfa (przez co pospolicie Dzikami
ich zwiemy). | tuzin sesji Kompanii, ktéra pod
pptk. Maciejem Suchodolskim w boj chodzita,
a z ziemi sandomierskiej pochodzi (tuzin ich
spotkan jest szczegdlnym osiagnieciem, bo
jeno pot roku gry maja za soba).

Pieg¢ LARP-6w w bogatej oprawie i ko-
operacji w trudnych warunkach utworzyto
niejako odcinkowga sage kilku familii, z coraz
bogatsza siecia powiazan i nastrojem szorst-
kiej przyjazni. Do tego nalezy liczy¢, ze utwo-

ROBERT ,DIMZARD” BUJNIEWSKI

rzenie kazdej z druzyn wymagato 3—4 spo-
tkan, a zmiany personalne wymuszaty zmiane
strategii gry. Na wotowej skorze by nie zliczyt,
a fyzka czerpang nie przelat, ile chmielowego
trunku musieli zazy¢ prowadzacy, by utrzymac
Kompanie w ryzach.

Obecnie w RTT bawi sig regularnie czter-
nascie osob; kolejne cztery to stala grupa
wsparcia — dzieki serdeczne za wzbogacanie
LARP-6w. Trzy osoby przymierzaja si¢ do
przystapienia do projektu (mam nadziejg,
ze zadomowia sie na dobre). Jednoczesnie,
niestety, nie jesteSmy gotowi na rozszerze-
nie projektu. Zwyczajnie brakuje czasu na
wiegksza liczbe druzyn. W koncu trudno jest
regularnie zbiera¢ grupe ludzi pracujacych/
studiujacych w zupetnie réznych godzinach
i miejscach. A prowadzacym zdarza sig takie
gra¢ w Prawdziwe Zycie, przez co — nie wie-
dzie¢ czemu — maja mniej czasu na Rzeczpo-
spolitq Trojga Tajemnic...

Projekt przewidzielismy na ok. trzech lat,
wigc potmetek jeszcze (miejmy nadzieje)
przed nami.| choé nie wszystko dziata zgodnie
Z naszymi zyczeniami — zaangazowanie graczy
z nawiazka rekompensuje wszelkie trudnosci.

RzZECZPOSPOLITA TROJGA TAJEMNIC

-pytano mnie kiedy$ o to, jakie zalety ma
Rzeczpospolita Trojga Tajemnic. Pierwszym,

co nasungto mi sie na mysl, byly stowa mojej
matki: ,,Widzisz, masz kostki, a tu juz potowa
sukcesu”. ,,Czemu”, spytatem, ,,czemu miaty-
by one oznacza¢ potowe sukcesu?”. ,Jest to
potowa sukcesu, bo, trzymajac je w dtoni i pa-
trzac na nie, usmiechasz sig”.

Tym wiasnie wyréznia si¢ dla mnie projekt
Rzeczpospolitej Trojga Tajemnic. Mija juz rok,

odkad powstat, a on nieprzerwanie, gdy tyl-
ko o nim pomysle, wywotuje usmiech na mej
twarzy. Czym roéznia si¢ te wiasnie LARP-y
i sesje od innych? Niezwyklym zaangazowa-
niem ze strony graczy oraz tworcéw projek-
tu; z kilkunastu LARP-6w i sesji, w ktorych
miatem okazje uczestniczy¢, wszystkie byty
starannie przygotowanie, nie byto praktycznie
osoby, ktéra czegos by od siebie nie dawata
poza sama obecnoscia. Kazdy gracz w grupie
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(Choragwi), do ktérej naleze, ma swoj stroj,
w ktérym gra — poczynajac od wymysinych
Zupanéw, a konczac na skromnym habicie. Nie
jest to oczywiscie jedyna strona przygotowan,
czgs$¢ osob wyucza sie naprawde posiadanych
przez posta¢ umiejetnosci. Daje to podczas
gry ciekawe efekty, przede wszystkim dlatego,
Ze gracz jest Swiadomy swojej postaci, ktora
nie jest juz tylko kartka papieru zapisang sta-
tystykami.

Kazda z trzech kompanii ma swoja osob-
na specyficzna historig, a najciekawszym
w tym wszystkich sa wiasnie LARP-y, w kto-
rych udziat biora wszystkie kompanie wraz
z osobami zaproszonymi. Wtedy tez wspol-
ne losy i Zyciowe drogi zaczynaja si¢ ze soba
przeplata¢, tworzac naprawde niesamowite
sytuacje i wspomnienia.

Plusem tutaj jest otwartos¢ projektu,
w przeciwienstwie do wielu sesji czy LARP-
-6w, ktoére zazwyczaj sa mniej lub bardziej
zamknigte lub tez maja swoja hermetycz-
na grupe. Tutaj osoby chetne zawsze moga
wzig¢ udziat w LARP-ie; whasnie z jednego
z pierwszych LARP-6w powstata nowa grupa,
poniewaz az tak duze bylo zainteresowanie
i zapotrzebowanie na dalsza gre. Nie mylitby
sie ten, kto stwierdzitby, iz projekt ten taczy
ludzi, kontakt graczy nie ogranicza sig tutaj
tylko do sesji, lecz wychodzi daleko poza nie.
Jesli juz mowa o samych grach — ich inten-
sywnos¢ i che¢ popchnigcia scenariusza do
przodu bywa taka, iz gracze odprowadzajac
kolege czy kolezanke z grupy graja nieprze-
rwanie chocby i idac przez miasto. Same sesje
powoduja niezwykte wrecz przywiazanie sig
do siebie postaci gotowych poswieci¢ nawet
Zycie, aby uratowac towarzysza czy tez wia-
sny honor.

Cho¢ ciezko to uja¢ adekwatnymi stowa-
mi — Rzeczpospolita Trojga Tajemnic daje cos

wiecej niz tylko zwykta satysfakcjg, mozna by
nawet powiedzie¢, ze wciaga w specyficzny,
charakterystyczny dla siebie sposob. Pamig-
tam nieraz takie sesje, gdzie po zakonczeniu
siadatem z btednym wzrokiem, patrzac gdzies
daleko przed siebie i oddychajac gteboko. Je-
dyne, co umiatem powiedzie¢, to:, tat, to byto
dobre, to byto mocne, muszg ochtonac”. Sie-
dzac tak przy stole czy tez goszczac w Bazie
Wrzeszcz GKF-u, gdzie odbywaja si¢ LARP-y,
gracz poczuc si¢ moze jakby naprawde prze-
niost sie do XVII wieku, poczu¢ moze, ze to,
co robi i méwi, wybiega daleko poza miejsce,
w ktorym sie znajduje.

Pomijajac sfere marzen i gier, wartym za-
znaczenia jest tu aspekt edukacji historycznej
poprzez LARP-y, odgrywane historie tocza sig
w latach 1658-1659, czyli niefatwym dla Pol-
ski czasie; czasie, ktory budowat nasz naréd.
Uczymy sie tez o tym, Zze znaczenie jednostki
bywa wazne, ze jedna osoba moze wiele zmie-
ni¢, a wspolnymi dziataniami mozna zmienic¢
tyle, aby zapisac sig na kartach dziejow. Czym-
ze by byly nasze zZycie i Swiadomos¢ narodo-
wa bez znajomosci swych korzeni? Poprzez
LARP-y udaje sie dotrze¢ do ludzi mtodszych,
a w tym przypadku potaczy¢ przyjemne z po-
zytecznym. Projekt ten jest doskonatym przy-
ktadem, w jaki sposéb od niewinnego pomystu
przeniesc¢ sie do wielkiego projektu, ktory an-
gazuje osoby o réznicy wieku siegajacej nawet
ponad dwudziestu lat. Mozna $miato powie-
dzie¢, ze ten projekt taczy pokolenia, ukazu-
je osobom o réznym wieku, jak przyjemnie
spedzi¢ czas. Rzeczpospolita Trojga Tajemnic ma
w sobie wielki potencjat, ktéry — jak na razie —
jest bardzo dobrze wykorzystywany.

Tu na zakonczenie szczegdlne gratulacje
naleza si¢ tworcom tego dzieta, ktorymi sa
Piotr ,,Peter” Olszewski oraz Krzysztof ,,Sha-
man” Chmielewski. [l
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ADbAM CETNEROWSKI

NA DRUGI RZUT OKA

BATTLESTAR GALACTICA

GRA NA BEZLUDNA WYSPE

itam w drugiej odstonie mojego cy-
klu recenzji gier planszowych. Dzisiaj
mam przyjemnos¢ pisa¢ o jednej z dwoch
moich ulubionych planszowek. Gdybym miat
trafi¢ na bezludna wyspe z grupa przyjaciot
i mogt zabrac jedna gre — to wiasnie bytaby
Battlestar Galactica (BSG).

Gra BSG jest oparta oczywiscie na rewela-
cyjnym serialu o tym samym tytule. Swietnie
tez oddaje klimat paranoi, beznadziejnosci
i pojedynczych chwil sukcesu. Jako ciekawost-
ke podam, zZe jest to gra tego samego auto-
ra co recenzowane poprzednio Mansions of
Madness.

Podobne, cho¢ nie tak skomplikowane gry,
to: Mdfia, The Resistance, czy Shadows over Ca-
melot.

O co chodzi?

Kazdy graczy
wciela sie w jedna
z postaci na pokfadzie

z

Galaktyki (czy szerzej
— ludzkiej floty). Wigk-
szo$¢ z nich ludzie, ale
niektorzy moga by¢
ukrytymi cylonami. Ce-
lem ludzi jest dotrzeé
na Ziemig. Celem cylo-
noéw jest powstrzymac
flote poprzez zniszcze-
nie Galaktyki lub wyczerpanie zasobow floty.

Jak to dziata?

Kazdy z graczy wybiera jedna karte po-
staci. Kazda z postaci ma trzy specjalne zdol-
nosci (dwie pozytywne, jedng negatywna),
zbiér umiejetnosci (w kilku z szesciu kate-
gorii). Kazda z postaci zajmuje tez pozycje

w ,fancuchu sukcesji”, ktéra determinuje, kto
petni role prezydenta, admirata i CAG (do-
wodcy mysliwcdw). Dodatkowo — niektore
postacie moga pilotowac mysliwce.

Na starcie oraz w potowie gry kazdy
z graczy ciagnie karte lojalnosci, ktora okre-
sla, czy dany gracz jest cztowiekiem czy cylo-
nem. Poniewaz kart nie mozna ujawnia¢ (poza
wyjatkowymi sytuacjami), trzeba, obserwujac
gre innych, ustali¢, kto dziata na szkodg floty.
Dodatkowo, w potowie gry moze okazac sie,
Ze posta¢, ktora myslata, ze jest cztowiekiem
— okazuje sig by¢ uspionym agentem cylonow.

Tura gracza jest bardzo prosta. Dociaga
karty umiejetnosci, porusza sig na dowolny
obszar i wykonuje jedna akcje. Nastepnie do-
ciaga sie kartg kryzysu.
Kazdy kryzys oznacza
pewne wyzwanie dla
floty — trzeba wybrac
jedna z dwdch moizli-
wosci (obydwie s3 na
ogét niekorzystne) lub
zda¢ okreslong prébe
czesto
nawet zdanie, ma nega-
tywne konsekwencje).
Zdanie proby polega
na zagraniu zakrytych

(niezdanie, a

kart umiejetnosci do
puli i po przetasowaniu (aby nie byto wiado-
mo, kto zagrat jaka karte) zsumowanie warto-
sci kart. Jezeli wypadkowa liczba przekracza
wartos¢ progowa — test jest zdany.

Po rozpatrzeniu kryzysu, przesuwa sig
statki cylonéow wedtug oznaczenia na karcie
i (czasami) flota ludzi dokonuje obliczen,
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ktore przyblizaja mozliwos¢ wykonania skoku
do kolejnej planety. Gdy zbierze sie odpo-
wiednia liczbe takich obliczen — flota skacze.
W tym momencie admirat w tajemnicy cia-
gnie dwie karty planet i wybiera jedna z nich.
Karty planet wiaza si¢ z pewnymi konsekwen-
cjami i przyblizaja do Ziemi. Kazda z nich ma
liczbe okreslajaca przebyta odlegtos¢ i gdy ich
suma przekroczy pewna wartosc (zaleznie od
scenariusza) — ludzie zwycigzaja (lub przecho-
dzi si¢ do ostatniego etapu rozgrywki).

Z punktu widzenia ludzi wazne jest ra-
dzenie sobie z nadarzajacymi si¢ kryzysami,
pilnowanie, aby nie zabrakto zadnego zasobu,
chronienie statkow
cywilnych, zwalcza-
nie floty cylonow.
Co moze zrobi¢ cy-
lon, aby im zaszko-
dzié?

gracz bedacy cylo-

Poczatkowo
nem bedzie pro-
bowat subtelnie
przeszkadza¢ — po-
dejmie nieoptymal-
na decyzje, sktamie
o kartach umiejet-
nosci na reku, do-
rzuci niewfasciwg kartg do testu.W pewnym
momencie — gdy uzna, ze warto uderzy¢ moc-
niej albo czuje, ze zostat wykryty — moze albo
wykonac akcje wprost szkodliwa dla ludzi (np.
przesuna¢ statki cywilne na pole ze statkami
cylonéw) lub ujawnic sig i przenies¢ do floty
cylonéw, gdzie ma mozliwos¢ dziatania bezpo-
srednio na szkode ludzi.

Co o tym mysle?

Jak juz wspominatem — BSG jest jedna
z moich ulubionych gier. Jest ku temu kilka
powodow. Po pierwsze, gra swietnie oddaje
klimat serialu (ktéry bardzo mi sie podo-
bat) i ma wiele smaczkéw. Po drugie, kazda

rozgrywka jest inna dzigki licznym kartom
postaci, bardzo grubej talii kryzyséw i ele-
mentom losowym (karty planet, karty lojal-
nosci). Po trzecie, non-stop trwa interakcja
— zawsze patrzysz, co robig inni, angazujesz
si¢ w kazda decyzjg. Po czwarte, gra jest es-
tetycznie bardzo tadna: plastikowe modele,
karty ilustrowane kadrami z serialu.

Chciatbym poswiegci¢ troche miejsca na
omowienie dodatkéw i zawartych w nich
wariantow. Gra wprawdzie nie wymaga doku-
pienia dodatkéw (Pegasus, Exodus), ale na tyle
rozbudowuja one réznorodnos¢ gry i dodaja
tyle nowych mozliwosci, ze osobiscie nigdy
nie gratbym bez nich. Co
konkretnie wnosza?

Elementy, ktorych za-
wsze uzywam:

» dodatkowe postacie,
karty kryzysu, planet;

* plansza Pegasus —
daje kilka nowych lokacj;

* karty zdrady — to sa
dodatkowe karty umiejet-
nosci, w sumie niezbedne,
gdy gra sie innymi ele-
mentami z Pegasus;

* alternatywne zasady
floty cylonéw — w wersji podstawowej flota
cylonéw moze nie stanowi¢ zadnego zagro-
zenia lub by¢ nie pokonania (zaleznie od tego,
jak podejda karty); uzywajac tego dodatku,
zawsze czuje sig ich oddech na plecach, piloci
sie nie nudza, a decyzje o skoku s3 jeszcze
trudniejsze;

* dodatkowe karty lojalnosci (personal
goal) — karty te utrudniajg zycie ludziom i za-
checaja ich do ryzykownych zadan, co moze
dalej zaciemni¢ kwestie prawdziwej lojalnosci
gracza.

Elementy, ktérych uzywam czasami:

* przywoddcy cylondw — grajac co najmniej
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w czworke (i zawsze przy siedmiu osobach)
jeden z graczy moze by¢ przywddca cylonow.
Nie ciagnie on karty lojalnosci (w koncu wia-
domo, kim jest), ale ciagnie on specjalng karte,
ktéra okresla, komu sprzyja (tj. czy wygra z
ludzmi, czy z cylonami) Stawia mu tez dodat-
kowe wyzwanie, ktére wymusza na nim gre
na dwa fronty. Poniewaz gra przywddca jest
bardzo trudna, a mato skuteczny przywoddca
destabilizuje gre, uzywam tego wariantu tylko
z doswiadczonymi graczami.;

* karty lojalnosci (final five) — nie przeko-
naty mnie te karty, wiec testowatem je dopie-
ro raz; cigzko mi wyda¢ jednoznaczna opinie.

Kazdy z dodatkéw wprowadza nowy spo-
sob zakonczenia gry.
O ile w podstawowe;j
ludzie wygry-
wali po wykonaniu do-

wersji

datkowego skoku po
przebyciu osmiu jed-
nostek odlegtosci, to
dodatki
nastepujace

wprowadzity
scenariu-
sze alternatywne:

* Nowa Caprica (Pe-
gasus) — po przebyciu
siedmiu jednostek lu-
dzie osiadaja na Nowej
Caprice i zostaja zniewoleni przez cylonow.
Wylkdada sie nowa plansze reprezentujaca
planete. Postacie poruszaja sie po tej planszy
probujac uratowad/zniszczy¢ cywilne stat-
ki do momentu przybycia Galactiki. Potem
nalezy podja¢ decyzje o tym, kiedy odlecie¢
z ta czescig floty, ktora udato sig¢ uratowac.
Nie lubig tego wariantu, bo na sam koniec gry
Zmienia jej zasady, nie wnidstszy nic fajnego.

* Crossroads (Exodus) — podczas gry po-
stacie (takze cyloni) zbieraja punkty traumy;
gdy gra zbliza si¢ do konca, kazdy z graczy

probuje ,,przetrawic” te traume. Jezeli mu sig
nie uda, jest eliminowany z gry. Dodatkowo
w tym wariancie wystepuja bohaterowie nie-
zalezni, ktérzy moga pomoéc lub przeszko-
dzi¢ flocie. Ten wariant ma swoje przyjemne
momenty (rozgrywanie traumy), ale wyma-
ga duzo dodatkowego wysitku (wykfadanie
NPC-6w, czytanie ich zdolnosci, zarzadzania
Zetonami traumy). Moze tez skutkowac eli-
minacja gracza, co nie ma miejsca na zadnym
innym etapie gry (po zabiciu postaci gracz wy-
biera nowa postac).

Komu polecam?

Najwieksza wada BSG jest wprowadzanie
nowych graczy. Zasady podstawowe sa bar-
dzo proste, ale strate-
gia gry, szczegdlnie gdy
jestes cylonem, jest
bardzo trudna.A ze nie
mozna unikna¢ sytu-
acji, gdy nowicjusz jest
cylonem, pierwsza gra
moze by¢... kuriozalna.

Nie jest to tez gra
dla osob, ktore nie lu-
biag konfliktu. Tu beda
pada¢ oskarzenia o by-
-cie cylonem (stuszne
lub nie), beda zagry-
wane ,,$winie” (np. wrzucenie do wigzienia),
beda kiotnie o wihasciwa droge. Nie jest to
tez krotka gra — trzeba liczy¢ na 2-3 godzi-
ny intensywnej zabawy wymagajacej petnego
zaangazowania. Dodatkowo istnieje tu duza
losowos¢, wiec liczy sig myslenie taktyczne
i umiejetnos¢ radzenia sobie z losem.

Po wielkim sukcesie, jakim okazata sie ,,Bat-
tlestar Galactica” na Nordconie 2012 (i przera-
Zeniu, gdy okazato sie, ze gry nie ma na stanie),
Klub wzbogacit sie 0 BSG wraz dodatkami. |
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SOKO+ & ARCHIBALD

DziEN GOBLINA

aidy Z nas zna te stworzenia. Kazdy z nas
niejednokrotnie wycierat sobie stowem

,».goblin” usta — ale czy ktokolwiek wie, kto to
lub co to jest? Wedtug definicji sa to przemite
wiochate stworzonka o zielonym zabarwie-
niu, dtugich uszkach, poczciwych mordkach,
slicznych tapkach z krotkimi paznokietkami...
Hehe. No tak, pozartowalismy sobie, ale az sig
mdto zrobito... Otéz o goblinach mozna po-
wiedzie¢, ze co autor i jego $wiat, to obyczaj.
Wyciagnawszy z tego $rednig, mozna stwier-
dzi¢, ze goblinska bra¢ charakteryzuje sig
przede wszystkim niemyciem lub zazywaniem
kapieli w czyms, czego sktadu przestraszyliby
sie nawet czciciele Nurgla. Wiecznie kiotliwe
wredne stworzenia, ktore zasady grupy i bra-
terstwa uznaja tylko w sytuacji, gdy jest ktos
wiekszy do skopania.

A teraz Was zaskocze. Gobliny maja nawet
swoj dzien w kalendarzu majowo/inkowo/tol-
kienowo rozmytym. Otz w tym tysiacleciu
przypadt na sobote 2 marca. A jakiez miasto
bardziej niz Gdansk pasowato do imprezy
fajdackiej na zielono? A jakie miejsce, jak nie
ROCKOUT, pasowato na wieczorne upodle-
nie sie? No i co zrobili ludzie z GKF-u pod
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wezwaniem oddziatu Larpownikéw pierwszej
linii? Obrali przywddczynie wszelkiego cha-
osu — Pauling — i ruszyli na impreze.

Pierwszy rzut oka na scenerig. Rockout
bez przystrajania wyglada, jakby niejeden go-
blin w nim gniazdo zatozyl, ale to co zrobili
z nim zielonoskorzy — to drugie. Sceneria jak
z groty Szeloby, na przekaske przysmaki
goblinskie w postaci krwistych szczeniacz-
koéw na lisciu safaty z ziemniakiem i cebula
(a co, nawet goblin nie chce mie¢ szkorbutu).
Wszedzie po Scianach pelzaly pajaki, z ktory-
mi nawet arachnofobiczna barmanka si¢ za-
przyjaznita. Nietoperzy wokét byto wiecej niz
zwykle. Z jednym wyjatkiem. Tego wieczoru
wiekszos¢ przysiadta na Scianach i sufitach. Jak
to bywa w takich spedziarskich miejscach —
na Scianie wyswietlane byto HALL OF FAME
najznamienitszych goblinéw. No, jednym sto-
wem: przytulna chatka dla zielonego gobaska.

Pierwsi goscie i pierwsze zielone twarze.
Jesli bytes blada twarza, to byles mniejszo-
Scia spotfeczna, brang przez co poniektérych
za szpiega (elfa, hobbita lub innego Swiattego
pomiota). Masci natomiast i odmian goblin-
skich byto do wyboru do koloru. Oczywiscie
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krolowata zielen i jej odcienie, ale mozna tez

byto spotkac¢ czerwonego osobnika z krainy
wyzszej (za bardzo sie opalit na stoncu lub ra-
czej w blasku lawy wulkanicznej) lub fioleto-
wego (za bardzo sig upalit zielskiem ,,nie chce
wiedzie¢, co zawierato”). Niektére osobniki
byly opancerzone i uzbrojone, ale na wejsciu
pozwalano im zatrzymac jedynie pancerz.

Jak to bywa na takim spedzie goblin-
skim — atrakcji bytlo pod dostatkiem. Kazdy
na wstgpie otrzymywat swoéj egzemplarz
WY]NIKA. Jak si¢ pozniej okazato: niektorzy
(w tym ja sam) tak wyli, ze dostali chrypy —
i dopiero wtedy sig klimatycznie rozmawiato.
W miedzyczasie zrobito sie wesoto, rozto-
Zono gry i zaczely sie igrzyska. W Mordorze
(sala na gérze) odbywato sig szkolenie z zasad
typowe] zabawy goblinskiej BLOOD BOWVL,
w ktérym — przy okazji powiem — sam bra-
tem udziat (oczywiscie jako uczen). Szkolenie
prowadzit jeden z goblinskich szamanow —
Bran. Obok przy tym samym stole inna gru-
pa grala w, szczerze mowiac, nieznang mi gre;
ale z tego, co odczutem, bawili si¢ przednio.
Tu musze powiedzie¢, ze jedyne, czego bra-
kowato, to swiatta. Niestety, potmrok i tylko
jedna mafa lampka na dos¢ spore pomieszcze-
nie sprawita, ze trzeba bylo niezle wyterzac
gatki oczne. Kulminacja i finatem igrzysk byta
gra elity w Kragmortha’e. Dla tych, co nie
wiedza, czym jest pozycja, powiem tylko tyle:

ubawitem sig, obserwujac gracza, ktéry — sy-
mulujac uraz reki i trzymajac jednoczesnie
karte na udzie — musiat wychyla¢ sie, aby prze-
sunac swoj pionek na planszy. Po drugiej stro-
nie stotu kolezanka musiata operowac¢ swoja
postacia na planszy, majac brode przycisnigta
do blatu stotu. Ekwilibrystyka petng para!
Jedna z gtéwnych atrakcji wieczoru byty
otrzesiny Swiezego narybku GKF-u. Byto nas
w sumie osmioro, prowadzonych spetanych
przez cata grote do Mordoru.W tym miejscu
nalezy powiedzie¢, ze rzadko mozna doswiad-
czy¢ takich klimatéw, jakim nas poddano. Sza-
mani w strojach pierwsza klasa, klimatycznie
oswietlona, przybrana i zadymiona jaskinia
Z nie powiem czym na stole, ale dla prawdzi-
wego goblina to przysmaki. Za stotem nato-
miast przebrany za kaptana PiPiDzej. Préby
byly przemyslane, strawa znosna, a przysiega*
i tak za trudna dla goblina. Po wszystkim wiel-

,»novych” barwami wojennymi i powtdrne
WAAAAAGHHHHH!!!
dzien mowitem).

(ledwo na drugi

Kolejnym punktem wieczoru byt, oczywi-
scie jak to na ,,balu przebierancow”, konkurs
strojow. A byto o co sig bi¢.Wszystkie nagro-
dy sponsorowat klub Rockout, a ich odbiér
odbywat si¢ w barze, zazwyczaj z nalewaka.

Caly konkurs przebiegtby gladko, gdyby nie
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dwa incydenty. Pierwszym z nich byla proba
uczestnictwa potgoblina-pételfa, a drugim —
samego elfa!!! O dziwo: elfica nawet wygrata
jaka$ nagrode. No céz, wida¢ nawet u gobli-
now panuje powiedzenie: ,,Coby Zycie miato
smaczek — raz goblinka, raz elfiaczek”.

Po konkursie strojow nastapit pokaz ogni.
Ja to wstretne elfy maja w zwyczaju — réw-
niez i tu probowaty sabotazu. Najpierw ich
mordokleci szamani zepsuli pogode (tempe-
ratura blisko zera, porywisty wiatr i zacinajacy
deszcz). Potem, jakby tego byto mato, wynajeli
gnomy, ktore zepsuty samograjace tam-tamy.
No,ale nie ma to tamto: gobliny pokazaty,
Zze maja do czego uszy przyczepi¢. Z pomo-
ca przyszedt zwycigzca konkursu strojow
i w stylu McGrajwera wyczarowat muzyke do
wystepu. Samego przedstawienia nawet po-
goda nie zepsuta. Pokaz sprawit niesamowite

* SLUBOWANIE GOBLINOW

My, w’ﬂ%we/ ze tworzei,

UOWMM M ze swar zgnitozielona,, Przyrodzona, nam. ohyda,

Lo ' Agresio: wobee wyz L przejanwdw Suiatta ('/)'a/w.o;u,’
OLZYSell przysiegamy na Of»a/wvw zgnite truchta V\méol/v Ma/;)z&zwow

wrazenie, no i cieplej przy pochodniach sie
zrobito.

Zabawa trwata do bladego $witu, a ostat-
ni uczestnicy tak si¢ zasiedzieli, ze musieli
W przyspieszonym tempie ucieka¢ do swoich
nor, co by ich stonce nie zastato odkrytych.

Podsumowujac:i ja tam bytem, miéd i wino
pitem. Wysmienicie sig¢ bawitem, a wy ktorzy
to czytacie i byliscie tam z nami:
WAAAAAAAAAGHHHHHHHH 1! [l
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ZAPOWIEDZI WYDAWNICZE

JANUSZ PiszcZEK
UZUPEENIENIE KWIETNIA

Przestrzen prawdopodobienstwa (Probability Space) — Nancy Kress
Data wydania: |5 kwietnia 2013

Wydawca: Almaz

Duch Czasu - Mirostaw P. Jabtonski

Data wydania: |6 kwietnia 2013,Wznowienie

Wydawca: Solaris

Cena: 29,99

Zarzewie buntu (Seeds of Rebellion) - Brandon Mull
Data wydania: |7 kwietnia 2013

Wydawca: MAG

Cena: 35

W Perseuszu (Bropzxxenue B Ilepceii) - Siergiej Sniegow
Data wydania: | 7 kwietnia 2013,Wznowienie

Wydawca: Solaris

Cena: 29,99

Wielki Pétnocny Ocean. Ksigga Il. Kosmos - Katarzyna Szelenbaum
Data wydania: |7 kwietnia 2013

Wydawca: G+J

Cena: 31,90

Szubienicznik - Jacek Piekara

Data wydania: |7 kwietnia 2013

Wydawca: Otwarte

Cena: 40,70

Spryciarz z Londynu (Dodger) - Terry Pratchett

Data wydania: |7 kwietnia 2013

Wydawca: Rebis

Cena: 39,90

Whresabie 7

W Peamuszu
VDG i BOGORT
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Punkt ciecia = Michat Cholewa

Data wydania: |7 kwietnia 2013

Wydawca: Ender

Cena: 34,90

Przedksiezycowi.Tom Il — Anna Karntoch
Data wydania: |7 kwietnia 2013

Wydawca: Powergraph

Cena: 42

Petla wstecznego czasu

(Koar110 oOpaTtHOro BpeMeHH) — Siergiej Sniegow
Data wydania: | 7 kwietnia 2013,Wznowienie
Wydawca: Solaris

Cena: 29,99

Ostateczny argument kréléw

(Last Argument of Kings) - Joe Abercrombie
Data wydania: |7 kwietnia 2013

Wydawca: MAG

Cena: 49

Krwawa jutrznia — Mariusz Wollny

Data wydania: |7 kwietnia 2013

Wydawca: Otwarte

Cena: 39,90

Klucze do wiezienia demonéw

(Keys to the Demon Prison) — Brandon Mull
Data wydania: |7 kwietnia 2013

Wydawca:W.A.B.

Cena: 44,90

Klatwa opali (Terrier) —Tamora Pierce

Data wydania: |7 kwietnia 2013

Wydawca: Jaguar

Cena: 43,90

Gwiazdozbior Psa (The Dog Stars) — Peter Heller
Data wydania: |7 kwietnia 2013

Wydawca: Insignis

Cena: 39

Angelfall (Angelfall) — Susan Ee

Data wydania: |7 kwietnia 2013

Wydawca: Filia

Tam i z powrotem. Podr6z.Tom 2 —Tomasz Duszynski
Data wydania: 24 kwietnia 2013

Wydawca: Paperback

Kan t"o'c]_i

Py yEdmi
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Zakaz wjazdu — Czestaw Biatczynski

Data wydania: 25 kwietnia 2013,Wznowienie
Wydawca: Solaris

Cena: 29,99

Podpalaczka (Firestarter) — Stephen King
Data wydania: 26 kwietnia 2013,Wznowienie
Wydawca: Albatros — Andrzej Kurytowicz
Otowiany s$wit — Michat Gotkowski

Data wydania: 26 kwietnia 2013

Wydawca: Fabryka Stow

Cena: 37,90

Ucieczka Eisensteina

(The Flight of the Eisenstein) — James Swallow
Data wydania: 19 kwietnia 2013

Wydawca: Fabryka Stow

Iskra (Spark) — Amy Kathleen Ryan

Data wydania: |7 kwietnia 2013

Wydawca: Jaguar

Cena: 37,90

Ambasadoria (Embassytown) — China Miéville
Data wydania: 2013

Wydawca: Zysk i S-ka

WSTEPNE
ZAPOWIEDZI MAJA

Fulgrim (Fulgrim) — Graham McNeil

Data wydania: 6 maja 2013

Wydawca: Fabryka Stow

Skrzydta czarodzieja (A Wizard’s Wing) - T.A. Barron
Data wydania: 8 maja 2013

Wydawca: G+J

Cena: 31,90

Korzenie Niebios (Le radici del Cielo) —Tullio Avoledo
Data wydania: 8 maja 2013

Wydawca: Insignis

Cena: 39,99
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Wilczy trop (Cry Wolf) — Patricia Briggs

Data wydania: 10 maja 2013

Wydawca: Fabryka Stow

Cena: 42,90

Plyncie fzy moje, rzekt policjant

(Flow My Tears, the Policeman Said) - Philip K. Dick
Data wydania: 14 maja 2013,Wznowienie

Wydawca: Rebis

Cena: 49,90

Niszczyciel swiatow

(Destroyer of Worlds) — Larry Niven, Edward M. Lerner
Data wydania: 14 maja 2013

Wydawca: Solaris

Cena: 44,90

Cios taski (Mercy Kill) — Aaron Allston
Data wydania: |6 maja 2013

Wydawca: Amber

Cena: 37,80

Wampir z MO - Andrzej Pilipiuk

Data wydania: 20 maja 2013

Wydawca: Fabryka Stow
Adamantowy miecz — Dominik Sokotowski

Data wydania: 21 maja 2013 T
Wydawca: Rebis ANTOLOGIA
Cena: 34,90

Ztoty wiek SF.Tom |

Data wydania: 23 maja 2013

Wydawca: Solaris

Diablo Ill: Zapada ciemnos¢, rodza sie bohaterowie
(Diablo IlI: Heroes Rise, Darkness Falls)

Data wydania: 31 maja 2013

Thity wick SF
T

Wydawca: Fabryka Stow

Cena: 37,90

Gra o Ferrin — Katarzyna Michalak

Data wydania: |7 maja 2013,Wznowienie

Wydawca: Albatros — Andrzej Kurytowicz

Powrét do Ferrinu — Katarzyna Michalak

Data wydania: |7 maja 2013

Wydawca: Albatros — Andrzej Kurytowicz

Sklepik z marzeniami (Needful Things) — Stephen King
Data wydania: maj 2013

Wydawca: Albatros — Andrzej Kurytowicz
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GLOSOWANIE NA SFINKSA

3 marca ruszyto gtosowanie w plebiscycie Nagrody SFINKS
na najlepsze powiesci, opowiadania i ksiazki autorow pol-
skich i zagranicznych wydane w Polsce w 2012 roku. Gto-
sowanie trwa do | czerwca i odbywa sig internetowo.
Glosowaé mozna na |-3 utwory w nastepujacych kate-
goriach: ksiazka roku (nominowane sa wszystkie wydane

ksiazki — wznowienia, antologie, zbiory, powiesci, premiery
itd.); polska powies¢ roku; zagraniczna powies¢ roku; polskie opowiadanie roku; zagraniczne
opowiadanie roku. Kazdy gtos jest rownowazny. Nagroda SFINKS to plebiscyt na najlepsze
utwory wydane w Polsce w roku poprzedzajacym gtosowanie. Jest przyznawana od roku 1995;
wrecza sig ja trzeciego dnia corocznego Miedzynarodowego Festiwalu Fantastyki w Nidzicy
(bedzie to 28 czerwca).

wg: www.gildia.pl

NOMINOWANI DO NEBULI, BRADBURY’EGO | NORTON
Science Fiction and Fantasy Writers of America oglosito liste nomino-
wanych do nagrody Nebula za 2012 rok, nominowanych do nagrody Ray
Bradbury Award for Outstanding Dramatic Presentation oraz liste no-
minowanych do nagrody Andre Norton Award for Young Adult Science
Fiction and Fantasy. Wiadomo juz, ze The Forty-Eighth Nebula Awards
Weekend bedzie miat miejsce w dniach 16—19 maja 2013 roku w San Jose.
Wowczas ogloszeni zostang laureaci tej nagrody za rok 2012.

wg: www.gildia.pl

FINALISCI HUGO | CAMPBELLA
Znana jest lista finalistow tegorocznej Nagrody Hugo — jednego z naj-
bardziej prestizowych wyréznien w branzy fantastycznej — oraz nagrody
Johna W. Campbella (dla najlepszych debiutéw literackich). Zostata ona
ogtoszona 30 marca br. Laureaci obu nagréd zostang ogtoszeni | wrze-
[ $nia, podczas ceremonii Nagrody Hugo, ktora odbedzie si¢ w trakcie
' tegorocznego World Science Fiction Convention (Worldcon) w San An-

HUGO AWARD tonio (Teksas) w dniach 29.VIII-2.IX.

wg: www.gildia.pl

NOMINACJE DO STOKERA
The Horror Writers Association oglosito liste utworéw nominowanych do nagrody Brama
Stokera za rok 2012, ktéra jest przyznawana dla najlepszej literatury grozy.

wg: www.gildia.pl



26 INFORMATOR GKF #287

DISNEY ZAMYKA LUCASA (CZESCIOWO)

Rafal Kosik

LucasArts, studio zajmujace sig produkcja gier (a przede wszyst-
kim tytutow powiazanych z uniwersum Gwiezdnych Wojen), zosta- FELIX 2 N ET
fo zamkniete. Anulowano rowniez projekty Star Wars 1313 oraz . NIKA

v Historie

Star Wars: First Assault.
wg: www.gildia.pl

KOLEJNY KOSIK

17 kwietnia to data pojawienia si¢ w sprzedazy kolejnej pozyciji
z kultowej mtodziezowej serii Rafata Kosika: Felix Net i Nika oraz
Nadprogramowe Historie. Ksigzka stanowi zbior o$miu opowiadan,
z ktérych cztery byly wczesniej publikowane w zeszytach do-

stepnych na konwentach fantastyki lub targach ksiazki.
wg: www.gildia.pl

CARRIE SIE ZBLIZA...
Jesienia do kin trafi remake horroru z 1976 r. pod tym samym tytutem. Pierwsza powies¢
Stephena Kinga tym razem na ekran przenosi Kimberly Pierce, rezyserka filmu Nie czas na fzy.
W internecie niedawno pojawit si¢ wtasnie trailer nowej Carrie.

wg: www.gildia.pl

NIEZWYCIEZONY AUDIOBOOK
W trzeciej dekadzie marca miata miejsce premiera audio-
booka z Niezwyciezonym Stanistawa Lema — bardzo dobrze
opracowanego pod wzgledem dzwigkowym.

wg: www.gildia.pl

FINAL HOBBITA - Z POSLIZGIEM

ERRET Premiera trzeciego filmu o przygodach Bilba zostata przesu-
NIEZWYCIEZONY nieta na grudzien 2014 r, mimo ze pierwotnie miata odby¢
sie w pofowie lipca tegoz roku.

wg: www.gildia.pl

SERIAL WSZECHCZASOW?
HBO rozpoczeto emisje trzeciego sezonu Gry o tron oraz oficjalnie zaméwito sezon czwarty.
wg: www.gildia.pl

PIATE KLONY
W potowie kwietnia na kanale Cartoon Network rusza emisja pigtego sezonu serialu animo-
wanego Gwiezdne Wojny: Wojny Klonéw. Produkcje mozna ogladac¢ od poniedziatku do piatku o
godzinie 20:15.

wg: www.gildia.pl
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<ugico— UROK FILMOW (PRAWIE) SZMATLAWYCH
£ Nyoy Noc zywych trupéw George’a A. Romero otworzyta 4 kwietnia Prze-

MG V £5 glad Filmoéw Klasy B, czyli Moico Enjoy Movies w kinie Nowe Hory-
; zonty we Wroctawiu.

wg: www.gildia.pl

TRWAJA PRACE NAD KOLEJNYMI CZESCIAMI AVATARA
...I whasnie o tym opowiadat James Cameron w wywiadzie dla por-
talu Play Goes Strong.

wg: www.gildia.pl

W HOLDZIE SAPKOWI m '
Zapowiadana przez Wojciecha Sedenke juz w zesztym roku antologia “ ]]’ ﬂ} \]I.\ \ ?
rosyjskich i ukrainskich pisarzy pt. Opowiesci ze $wiata wiedZmina — beda-
ca swoistym hotdem dla autora bardzo popularnej w Rosji sagi wiedz-
minskiej — pojawita sie w ksiegarniach. Utwory w niej zawarte sa zré6z-
nicowane gatunkowo i nacechowane indywidualnym stylem kazdego z
pisarzy. W tomie znalazto si¢ osiem tekstow, autorstwa m.in.: Leonida
Kudriawcewa, Wtadimira Wasiljewa, Marii Galiny i Andrieja Bieganina.
wg: www.gildia.pl

PLANETY NAD HELMEM
Zostato ujawnione kolejne domowe planetarium od firmy Sega Toys Homestar. Tym razem
w role projektora wcieli sig glowa Dartha Vadera. Planetarium ma wyswietla¢ ok. 10 000 gwiazd
naszej Galaktyki. Osoby, ktore chciaty ozdobi¢ sciany i sufity swoich domoéw projekeja ciat nie-
bieskich z uniwersum Star Wars, musza zadowoli¢ si¢ wyswietlanym obok gwiazd wizerunkiem
TIE Advanced. Mitosnicy GW spoza Japonii musza na razie obejs¢ si¢ smakiem, gdyz Darth Vader
Homestar Planetarium jest w tej chwili sprzedawane wytacznie na terenie Kraju Kwitnacej Wi-
$ni. Poprzednim produktem STH rodem z odlegtej galaktyki byt projektor umieszczony w R2D2.

wg: www.gildia.pl

NA SERIO O CZLOWIEKU-NIETOPERZU

Ukazat sig zbior szkicow publicystycznych Batman i filozofia. Mroczny
rycerz nareszcie bez maski. Redakcja: Robert Arp i Mark D.White; ttu-
maczenie: Olga Kwiecien-Maniewska; wydawnictwo: Editio. B e AN

wg: www.gildia.pl FILOZOFIA

SKORO ,,GEORGE ZMARNOWAL JE] KARIERE”...
Preprodukcja VIl epizodu Gwiezdnych Wojen trwa, a tymczasem ma-
gazynowi ,,Palm Beach lllustrated” udato sie uzyska¢ potwierdzenie
plotek o wystepie w nowym filmie od samej Carrie Fisher.

wg: www.gildia.pl
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DRUGI WARSZAWSKI POWROT DO PRZESZtLOSCI

W filmie Warszawa 1935 mozna zobaczy¢, jak jedna z najelegantszych (wowczas!) europejskich

stolic wygladata ponad 70 lat temu (m.in. ul. Marszatkowska, Staréwka, dzielnica zydowska). Twor-

cy tej komputerowej rekonstrukcji pracowali nad swoim dzietem ponad cztery lata (dokumen-

tacje do filmu zbierano przez pare miesigcy). Uzyto tej samej technologii, co przy Miescie ruin.

Krétkometrazéwka wyprodukowana przez Newborn Studio trafita do kin w potowie marca.
wg: www.gildia.pl

PLANY DELTORO
Podczas rozmowy z ,,Total Film” Guillermo Del Toro zdradzit ogdlny zarys nowego horroru,
mogacego trafi¢c do kin w przysztym roku. Crimson Peak to gotycki romans, ktérego akcja
rozgrywac sig¢ bedzie na dwoch ptaszczyznach — w Ameryce z przetomu XIX i XX wieku oraz
w kumbryjskiej posiadtosci znajdujacej sie w Anglii. Film ma by¢ opowiescia o duchach, tamiaca
jednoczesnie konwencje typowego gotyckiego romansu.

wg: www.gildia.pl

FANI SW MUSIELI POCZEKAC
Wydawnictwo Amber przesuneto premiere Dartha Plagueisa — z samych
walentynek na termin o miesiac pézniejszy.

wg: www.gildia.pl

SWOISTY ,,POJEDYNEK NA WAMPIRY”
W pierwszych dniach kwietnia dwie
komercyjne telewizje wyswietlity
prawie jednoczesnie dwa skrajnie
rézne filmy podejmujace watek
nieumartych krwiopijcéw. Wieksza
i bardziej znana zadowolita sig¢ jedna
z czesci Sagi Zmierzch — nastolatki na
pewno byly zachwycone. Mniejsza
i mniej znana przypomniata czarno-
-gorzka komedie Cien wampira —
oparta na fantastycznym zatozeniu, iz

podczas realizacji niemego arcydzieta
Nosferatu — Symfonia grozy arcymistrz
niemieckiego ekspresjonizmu obsadzit w gtéwnej roli... prawdziwego wampira.

ipp

POSZUKIWANIA CIEMNE] MATERIITRWAJA...

Magnetyczny Spektrometr Alfa (AMS) — zbudowany w CERN pod Genews i wystany dwa lata
temu na Migdzynarodowa Stacje¢ Kosmiczna — odkryt strumien antyelektrondw, ktére moga
by¢ namacalnym sladem ciemnej materii; wyniki zostang potwierdzone za kilka miesiecy.

ipp
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NAUKOWO | GDANSKO

Inscenizacja obsypanej nagrodami
ksiazki Anny Czerwinskiej-Rydel
Ciepto-zimno. Zagadka Fahrenheita
od 7 kwietnia znalazta si¢ w reper-
tuarze gdanskiego Teatru Miniatu-
ra. Mlodzi (i nie tylko) widzowie
mieli okazje przenies¢ sie do la-
boratorium  chemiczno-fizyczne-
go, w ktéorym gdanszczanin Da-
niel Gabriel Fahrenheit opowiada

o swoim zyciu — przy okazji ekspe-
rymentujac i pokazujac widzom tajemnicze fiolki. Adaptacja ksiazki i rezyseria spektaklu zajat
sie Michat Derlatka, ktory zaprosit do wspétpracy chemika Przemystawa Mietlarka, ktorego
zadaniem byto przygotowanie odczynnikéw i sprawienie, by laboratorium byfo jak najbardziej
realistyczne.

wg: www.trojmiasto.pl

FASCYNUJACY BLYSK
Czarna dziura w galaktyce odlegtej o 47 milionow lat Swietlnych spowodowata rozerwanie
obiektu o masie mniejszej niz gwiazdowa. Ciatem tym byt albo maty brazowy karzet (,,nieuda-
na gwiazda”), albo wyjatkowo duza planeta (,,super-jowisz”). O rezultatach obserwaciji btysku
rentgenowskiego poinformowata we wtorek Europejska Agencja Kosmiczna (ESA). Badania
przeprowadzit dr Marek Nikofajuk z Uniwersytetu w Biatlymstoku, we wspotpracy z prof. Ro-
landem Walterem z Uniwersytetu Genewskiego w Szwajcarii. Przy okazji moze by¢ to dowod
na istnienie planet poza Droga Mleczna.

wg: www.interia.pl

INFORMATYK ODKRYL PLANETE

Odkrywca jednej z planet pozastonecznych jest
Rafat Herszkowicz, astronom amator ze Zgierza.
Planete odkryt dzigki analizie danych z kosmiczne-
go teleskopu Keplera, a takze dzigki portalowi Od-
krywcyPlanet.pl. Amatorzy analizuja na nim dane
i wskazuja tzw. kandydatki na planety. Potem profe-
sjonalni astronomowie potwierdzaja ich istnienie.

O samej planecie wiadomo, ze nazywa si¢ PH2b
i jest podobnym do Jowisza gazowym gigantem oddalonym od nas o ponad 1200 lat $wietlnych.
Znajduije sie w tzw. strefie zamieszkiwanej — czyli w rejonie, w ktérym moze istnie¢ sprzyjajaca
Zyciu woda w stanie cieklym.Taka woda moze jednak wystepowaé nie na samej planecie, a na
ktéryms z teoretycznie istniejacych ksiezycow ja okrazajacych.

wg: www.polskieradio.pl
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KINO OBYCZAJOWE PO POLSKU,
CzYLI NIEULOTNE1 DROGOWKA

erie zimowe byty dla mnie okazja do
obejrzenia dwdch najnowszych polskich

filméw podejmujacych tematyke spoteczno-
-obyczajowa. Jeden podobat mi sig¢ bardzo,
drugiego nie zrozumiatem za grosz. Ponizej
gars¢ wrazen z obu.

Po pierwsze: Nieulotne Jacka Borucha, ze
wschodzaca gwiazda polskiego kina — nasza
lokalng odpowiedzia na Leonarda di Caprio
— Jakubem Gierszatem.To jest wtasnie to nie-
porozumienie. Film ten skomentowa¢ mozna
jednym zdaniem: po co sig takie co$ kreci?
| odpowiadam sam sobie: whasciwie chyba tyl-
ko po to, zeby mogto sie zareklamowa¢ mia-
sto, ktore dotozyto sie¢ do jego wyproduko-
wania. W tym konkretnym wypadku padto na
Kwidzyn, do ktérego na kilka filmowych minut
przybywa gtéwna bohaterka (Magda Berus)
i gdzie spotyka sig¢ ze swoim ojcem taksowka-
rzem (Andrzej Chyra).A co poza tym!

Poza tym mamy wydumana (z rozpedu
chciato si¢ mi napisa¢ ,,wydymang”) historyj-
ke o tragicznych konsekwencjach wakacyjnej
mitosci dwojga studentow, ktorzy spedza-
ja wakacje w Hiszpanii: on jest jakim$ tam
krewnym wiascicieli winnicy, a ona — pracu-
jac w tejze winnicy — zarabia na utrzymanie
w Polsce. Wszystko ukiada sie cudownie az
do niespodziewanego spotkania chtopaka
z whascicielem ziemi, na ktoérej znajduje sie
staw, w ktorym mtodzian lubi nurkowac. Na-
ruszenie $wigtego prawa wiasnosci i sprzecz-
ka z posiadaczem majatku maja swoje powaz-
ne konsekwencje (napisatbym jakie, ale nie

chce spoilerowac), ktére staly sie powodem
zniszczenia dobrych relacji zakochanych. Na
dodatek — jak to w mitosci mtodych bywa —
radosny seks pociaga za soba wiadome kon-
sekwencje. Chtopak nie potrafi posktadac¢
swojego zZycia po tym, co zaszto w Hiszpa-
nii; dziewczyna ma go za samoluba, ktéry
zostawia ja z powaznym kiopotem; rowniez
jej ojciec (matka nie zyje) nie nadaje si¢ na
pocieszyciela cigzarnej corki — stowem: byto
mito, ale sie skonczyto. Polskie sceny filmu
(czyli jakies 2/3 historii) to ciag rozedrganych
szamotanin bohaterdow, ktérzy zostali prze-
rosnieci przez tzw. zycie i musza szybko do
niego dorosna¢. No po prostu litos¢ i trwoga.

Zmeczyt mnie ten film i nawet fajna am-
bientowa muzyka Daniela Blooma nie potra-
fita uratowac tego obrazu w moich oczach.
Nigdy nie przepadatem za tzw. gtébwnym nur-
tem, ale w kinie czasami potrafit on sig broni¢
interesujacymi zdjeciami, zaskakujacym mon-
tazem etc., etc.A tutaj nawet Hiszpania wypa-
da blado, niczym ze starej kreskéwki o Don
Kichocie (wielkie, pustawe przestrzenie, tylko
wiatrakéow brakowato). Odradzatbym Wam
wyprawe do kina na ten film — gdyby nie to,
ze juz go chyba nie graja. | bardzo dobrze!!!

* ok K

Drogéwka to obraz, ktory potwierdza
opinie¢ o Wojtku Smarzowskim jako tworcy
zglebiajacym najmroczniejsze zakamarki ludz-
kiej duszy. W Weselu, a potem w Domu zfym,
pokazat prawdziwy pazur — portretujac zakta-
manie, w ktérym zyja bohaterowie (wcale nie
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jacys wybrancy losu, ale typowi everymani)
oraz tragiczne konsekwencje ich namigtnosci
(z perspektywy czasu Wesele wcale nie wy-
daje sie juz tak bardzo wyspianskie, jak o nim
sadzono tuz po premierze). W najnowszym
filmie jedynie rozwinat wypracowang wcze-
$niej metode — i stworzyt dzieto, co tu duzo
mowié, wstrzasajace.

Mozna Drogéwke odczytywaé jako pam-
flet na przekupnych policjantow, na aferzy-
stow-politykow, a wreszcie — na uktad, ktéry
tworza chciwi politycy, szemrani biznesmeni
i sprzedajni przedstawiciele wymiaru sprawie-
dliwosci, petajacy swoimi interesami wszyst-
kie dziedziny zycia. Ale powiedzie¢ o tym fil-
mie tylko tyle, to zdecydowanie za mato. Bo
rzeczywiscie nie brak w Drogéwce obrazow
potwierdzajacych pisowska wizje Ill RP, ale
polityczne ostrze krytyki tego dzieta nie jest
jedyne i chyba nawet nie najwazniejsze.

Mamy tu bowiem do czynienia (podobnie
jak w poprzednich filmach Smarzowskiego)
z moralitetem; brutalnym, ale jednak z morali-
tetem. | nie chodzi tylko o to, ze stréze prawa
w tym filmie sami je tamia i réznig sig od Sci-
ganych przestgpcow (zwhaszcza drogowych)
jedynie tym, ze nosza mundury. Rzecz w tym,
ze nikomu juz tak naprawde nie zalezy na tym,
zeby te sytuacje zmienic. A jesli ktos probuje
naruszy¢ uktad, to jest bezwzglednie przezen
likwidowany. | zeby nie byto ztudzen: policjant
Krol ($wietny Bartek Topa!) podejmuje walke
nie dlatego, ze doznat naglego nawrocenia, ale
czyni tak, bo zagrozone jest jego zycie. Samo
za$ ludzkie Zycie tez nie jest wiele warte dla
tych, co kontroluja ten uktad. Stara wojskowa
zasada mowi: ,,oflary musza by¢”. W $wiecie
podgladanym przez Smarzowskiego przed zto-
Zeniem ofiary z cudzego zycia nikt sig nie cofa.

Czy to naprawdeg jest rzeczywistosc,
w ktérej zyjemy, czy Smarzowski jedynie prze-
rysowuje ja, by zepsu¢ nam humor? A moze
po prostu tworca cierpi na mizantropig! Nie
potrafi¢ rozstrzygna¢ tych watpliwosci. Na

pewno najnowszy film wpisuje sie w obraz
swiata konsekwentnie kreowany przez re-
Zysera w kolejnych dzietach. Nie wystawia
on swoim bohaterom dobrego $wiadectwa.
Z drugiej jednak strony ciezko sie zgodzi¢
z tym, ze wokot nas zyja wytacznie moralni
rozbitkowie, ludzie bez krztyny czci i wiary
w mitos¢, dobro i pigkno (zeby juz Boga nie
mieszac w te sprawy). Smarzowski stawia nam
zasadnicze pytania, ale ani stowkiem nie zajak-
nie si¢ w temacie odpowiedzi. Nie daje takze
widzom przezy¢ katharsis. Przejmujaca cisza
po projekgji filmu jest wyrazem najwyzszego
uznania, ktére mozna ztozy¢ rezyserowi. To
mocne, meskie kino, nie biorace jencow —
a jednoczesnie wyraz rozpaczliwego wofania
o sens tego, co zostato w nim sportretowane.
Szukajcie tego filmu po kinach, bo zdaje sie,
Ze jeszcze gdzieniegdzie mozna go namierzyc.

| jeszcze jedno stowko o aktorach: znako-
mita obsada. W wiegkszosci graja tu drugopla-
nowi bohaterowie réznych polskich seriali (no
moze poza Dorocinskim, ten ma na swoim
koncie przewaznie gtéwne role), ale jak oni
daja rade!!! Dziedziel, Topa, Braciak, Lubos, no
i moj ulubieniec — Jakubik (Swietny jako Pele
w Pigtym stadionie — chwata telewizji, ze przy-
wrocita ten serial: kadry to my nie mamy, ale
bez Pigtego stadionu zupetnie nie datoby sie
tego faktu znie$¢) daja popis wybornej gry.
Skoro mamy tak $wietnych aktoréw, to dla-
czego mamy tyle stabych filmow, ja sie pytam?!

| jeszcze jedna kwestia: spora cze$¢ mate-
rialu zostata nakrecona telefonami komérko-
wymi. Bynajmniej nie po to, zeby powiedzie¢, iz
kazdy dzisiaj kreci¢ moze, lecz aby ostrzec, ze
to narzedzie bardzo niebezpieczne w rekach
ludzi. To od materiatu z komérki rozpoczyna
si¢ ciag zdarzen, ktére sprowadza na prze-
kupnych gliniarzy kanonade nieszcze$¢ za-
konczonych niejedna tragedia. Nawet o takich
szczegofach Smarzowski w swoim filmie nie
zapomniat. Naprawde: kapelusze z gtow. [l
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,»CZAS FANTASTYKI” 4 (33) 2012

-kaza’r sig juz pierwszy tegoroczny numer
Kwartalnika dla Zaawansowanych, musze

wigec nadrobi¢ zaleglosci z ubieglego roku
i napisa¢ pare stow o ostatnim ubiegtorocz-
nym numerze ,,Czasu Fantastyki”.

Na pierwszy plan wybija sie szkic Jagi Ry-
dzewskiej Amerykanskie Sredniowiecze. Z jed-
nej strony pokazuje on, jak prezentowana jest
w literaturze popularnej ta skomplikowana
epoka, z drugiej zas stanowi swojego rodzaju
jej apologie.Wciaz bowiem w kulturze wyso-
kiej i nisokiej pokutuje przeswiadczenie, ze
byt to czas ciemnoty i zabobonu oraz szale-
jacej inkwizyciji. Nic bardziej btednego; co tez
autorka cierpliwie ttumaczy, jednoczesnie
prezentujac réznorodne realizacje Srednio-
wiecznych motywow w amerykanskiej fanta-
styce (a zwlaszcza — fantasy). Ze Sredniowie-
czem faczy sie w przewrotny sposob temat
szkicu Rafata Nawrockiego W obronie diabfa. ..
Portretuje on swego bohatera jako niezbgdny
element rzeczywistosci: rozdzielajacy alterna-
tywe dla faczacego Boga.

Drugi zestaw tematow to dzieje tworcy.
W tej kategorii ponownie wystepuja dwa
teksty. Pierwszy to recenzja zbioru opowia-
dan Twardocha Tak jest dobrze pidra Elzbiety
Zukowskiej (By¢ jak Szczepan Twardoch). Re-
cenzentka skupia sie przede wszystkim na
ewolucji tworczej Twardocha — pokazujac,
jak wykuwat si¢ w nim pisarz bezprzymiot-
nikowy (czyli przez duze []). Obserwacja ta
jest jak najbardziej stuszna, a potwierdza ja
,Paszport »Polityki«” dla Twardocha za jego
ostatnig (juz niefantastyczna) powies¢ Morfi-
ne. Drugim tekstem o naturze pisarstwa jest
dialog H. L. Oldiego Dziesie¢ grzechéw miodego
literata. Materiat ten systematyzujacy rozlicz-
ne putapki, w ktore moze wpas¢ poczatkujacy
tworca, ujeto w atrakcyjna forme rozmowy

migdzy ,,adwokatem” a ,,adwokatem diabta”.
Wszyscy zaczynajacy swoje stosunki z muza-
mi powinni go przeczyta¢ koniecznie.

Trzeci blok tekstow dotyczy komiksu
i zawiera recenzjg, dwa krotkie komiksy oraz
relacj¢ z Migdzynarodowego Festiwalu Ko-
miksu i Gier w todzi. Ta ostatnia stata sig¢ tez
przyczynkiem do opowiedzenia o Jubileuszu
30-lecia ,,Fantastyki”, ktory miat miejsce wia-
$nie na tédzkim konwencie.

Tradycyjnie nie zabrakto recenzji:Jacka Du-
kaja o ksiazkach Brina Existence oraz Stephen-
sona Some Remarks; Jakuba Ostromeckiego
o Demokratorze Gocka; Pawta Majki o Czar-
nem Kantoch; a takze filmowych Przemysta-
wa Pieniazka: o Frankenweenie i Atlasie chmur.
W tym zestawie wyroznia sig tekst Stawomira
Grabowskiego o ksiazce Chestertona Obrona
wiary (w perspektywie eseistycznej twoérczo-
sci Jeczmyka) — wspotgrajacy takze ze szkicem
Rydzewskiej o obronie sredniowiecza.

Tradycyjnie nie zabrakto przegladu rosyj-
skich i czeskich pism fantastycznych (przy-
niést on wies¢ o upadku kolejnego magazynu
sf — rosyjskiego ,,Jesli”). Catos¢ uzupetnity zas:
przeglad dotychczasowych (dokonczonych
i nie) ekranizacji Hobbita oraz wspomnienie
o tragicznie zmartych pionierach sowieckiej
kosmonautyki: Wiadimirze Komarowie i Juri-
ju Gagarinie.

| to tyle na temat tego bardzo ciekawego
numeru. Dzi$ juz wiemy, ze CzF, w zwiazku ze
zmianami w koncernie ,,Proszynski Media”,
o maly wtos nie podzielit losu , Jesli”. Na szcze-
Scie znalazt si¢ nowy wydawca, czyli Narodo-
we Centrum Kultury, ktére wzieto na siebie
ciezar finansowania tego waznego dla polskiej
fantastyki przedsiewzigcia. Gdyby jeszcze uda-
fo sig jakos$ sensownie rozwiaza¢ kwestie kol-
portazu — nie bytoby na co narzekac. [ |
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MiIASTO NA GORZE

-iodobno pomyst nawiedzit rezysera we
$nie. Jak sam mowi w wywiadzie:

Obudzitem sie pewnego ranka z dziwnym
obrazem przed oczami. Byly to dwie géry, skie-
rowane do siebie wierzchotkami. U stép jednej
z nich stat maly cztowiek, ktory spojrzat w gére
i zobaczyt patrzqcq na niego kobiete. Spodobat
mi si¢ ten obraz. Uznatem, ze jest inspirujqcy.
Wiedziatem, ze kryje opowiesc o mitosci. Mitosci
niemozliwej. | wiasnie dlatego chciatem sie z niq
zmierzyc.Ten pomyst pozwolit mi opowiedzie¢ cos
poetyckiego, a jednoczesnie wyrazi¢ opinie o ist-
niejqcym Swiecie.

Rezyser nazywa sie Juan Diego Solanas
i jest Argentynczykiem, zas film, jaki wytonit
sie ze wspomnianej wizji, zwie sig prosto i do-
bitnie Upside Down. Co innego tlumaczenia.
W kilku krajach tytut brzmi Swiaty réwnole-
gle, nadajac catkiem nowy sens temu okresle-
niu. Z kolei u nas film nazywa si¢ Odwroceni
zakochani, a hasto reklamowe glosi, ze jest to
Romeo i Julia w $wiecie Incepcji. Pomijajac ro-
dowod pomystu — z ta Incepcja to bym nie
przesadzat. Chociaz pare jej kadréw nasuwa

[ C

© POLKAZDVD

takie skojarzenia, nasz film nie jest bynajmniej
oniryczny, twardo sie bowiem trzyma ustalo-
nej, cho¢ niezwykiej, koncepcji rzeczywistosci.

Dwa swiaty, D6t i Gora, leza rownolegle do
siebie w odlegtosci kilkunastu pigter, istnieje
nawet budynek faczacy jeden z drugim. Zja-
wisko tzw. podwadjnej grawitacji powoduije, ze
wszystkie przedmioty pochodzace z danego
Swiata s3 przyciagane wiasnie do niego, miesz-
kancy moga wiec spoglada¢ nawzajem na sie-
bie zadzierajac glowy do géry. Sytuacja obu
$wiatow wydaje sie wzajemnie symetryczna,
nikt jednak nie ma watpliwosci, gdzie jest Dot
a gdzie Gora: ten pierwszy jest biednym swia-
tem, eksploatowanym przez drugi, bogatszy,
ktory dostarcza tym z Dotu prad w zamian za
rope naftowa.Widac wigc wyraznie, ze mamy
do czynienia z alegoria, co najwyrazniej pod-
kreslita w wywiadzie Kirsten Dunst, mowiac:
niektorzy uznaja, ze to film fantastyczno-na-
ukowy, zaraz jednak odwotujac sie do filmu
Brazil. Najlepiej wigc uwazad, ze jest i jednym
i drugim, cho¢ ,twarda” interpretacja po-
woduje pewne trudnosci logiczne (czy oba
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Swiaty sa pftaskie? dlaczego sa nieruchome
wzgledem siebie? czemu ludzie nie maja leku
wysokosci i zaburzen btednika, gdy uda im sie
trafi¢ do drugiego swiata? skad pada Swiatto?).
Takich pytan najwyrazniej nie powinno sie
zadawac, a ten znakomity wizualnie pomyst
nalezy przyja¢ z dobrodziejstwem inwentarza.
Nasi Romeo i Julia, czyli Adam z Dotu (Jim
Sturgess) oraz Eden z Géry (Kirsten Dunst)
spotykaja sie od dziecinstwa w scenerii wzig-
tej z wizji rezysera. Kiedy Adam rzuca ling
swojej przyjaciotce, moze ja nawet Sciagnac
do dolnego $wiata, ta za§ moze przycupnac
ponad nim na spodniej powierzchni skal-
nego nawisu, jak wida¢ na zdjeciu powyzej.
Kiedy uchwyca si¢ siebie nawzajem, ich wek-
tory grawitacji rownowaza sie, moga wigc

, .
. )

zawisna¢ W stanie pozornej niewazkosci.

W pamigc zapada zwtaszcza scena, gdy w lesie
u podnoéza gory Adam bierze dziewczyne ,,na
barana” i odbywa z nig spacer godny lunonau-
tow. Niestety, zauwaza ich straz graniczna (!)
i otwiera ogien. Podczas pospiesznej ewa-
kuacji Eden spada na swoja gére z wysoko-
sci kilku metrow. Adam sadzi, ze ja zabit, po
latach jednak zauwaza dziewczyne w tele-
wizji. Podejmuje wigc karkotomna decyzje:
postanawia dostac si¢ do jej Swiata (co jest
nie tylko trudne technicznie, ale tez nielegal-
ne) i ponownie nawigza¢ zerwany kontakt.
W tym celu zdobywa prace w wiezowcu fa-
czacym oba Swiaty, na Srodkowym pigtrze,
gdzie biurka stoja na podtodze i na suficie
(patrz plakat ponizej). Tam zaprzyjaznia sig
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niebawem z kontaktowym facetem z Gory,
niejakim Bobem Boruchovitzem, ktéry or-
ganizuje mu ubranie i odpowiednia ilos¢ ba-
lastu ze swojego Swiata. Adam przebiera sig
i obciaza, sptywajac zgrabnie na sufit, po czym
sktada wizyte swej dziewczynie. Okazuje sie
jednak, ze wskutek upadku sprzed lat Eden
ma klopoty z pamigcia, zapomniata wiec cat-
kiem takze i jego...

Nie bede zdradzat dalszego ciagu akgji,
zwlaszcza 7e to nie ona sprawia niespodzian-
ki, lecz niecodzienna sceneria, w ktorej sie
rozgrywa. Sala balowa, w ktorej tanczy sie
na podtodze i suficie, skok (a raczej upadek)
z jednej rzeki do drugiej... Tworcy filmu doto-
zyli wszelkich staran, zeby wszystko wygladato
realistycznie — tworzyli nawet tréjwymiarowe
modele, ktore potem odwracali do gory no-
gami, by niczego nie pomyli¢. Wigkszos¢ ujec
wymagata nakrecenia osobno Goéry i Dotu,
a nastepnie pofaczenia obu filméw w jedna
catos¢. Scena, w ktorej Adam przebiera sie
w ubranie z Gory i laduje na suficie, byta
(nomen omen) krecona w specjalnym obro-
towym pomieszczeniu — dzieki temu widag,
jak nogi leca mu do gory przy zakiadaniu bu-
tow. Ogolny efekt jest powalajacy — podczas
ogladania filmu mozna rzeczywiscie doznaé
zawrotu glowy, ktérej to przypadtosci nasi
bohaterowie wydaja si¢ by¢ szczgsliwie po-
zbawieni.

Wszystko to oczywiscie nieuchronnie
prowadzi do sytuacji, w ktorej efekty wizualne
zaczynaja dominowac nad intryga. Jesli jednak
(zgodnie z intencja rezysera) spojrzec¢ na ten
film jako na opowies¢ poetycka — wszystko
nagle wskakuje na wtasciwe miejsca. Prymat
wizji przestaje by¢ zarzutem, a ciag niezwy-
ktych obrazéow staje sie naturalnym sposo-
bem przekazania tej historii. Moze takze bar-
dziej onirycznej, niz mi sig zrazu zdawato. [ |

Odwréceni zakochani (Upside Down)
* produkcja: Francja, Kanada, 2012
* ocena: FilmWeb 6,1/10,IMDb 6,4/10
* rezyseria: Juan Diego Solanas
* scenariusz: Juan Diego Solanas, Harris De-
mel, Santiago Amigorena,
» muzyka: Benoit Charest
* zdjecia: Pierre Gill
* gatunek: melodramat, sf
* czas trwania: | godz. 43 min.
* obsada:
Jim Sturgess (Adam)
Kirsten Dunst (Eden)
Timothy Spall (Bob Boruchovitz)
Jayne Heitmeyer (kierowniczka)
Holly O’Brien (Paula)
Vincent Messina (Tommy)

KIRSTEN DUNST JIM STURGESS

TWD WORLDS.ONE FUTURE.
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ANDRZE] PROSZYNSKI
SIR ARTHUR
1 GWIAZDA SMIERCI

ak wszyscy zapewne pamigtaja — spora
czeéé akcji filmu Stanleya Kubricka 2001/:
Odyseja kosmiczna (1968) rozgrywa sig
w uktadzie ksiezycow Jowisza. Natomiast
Arthur C. Clarke, wspofautor scenariusza,
W swojej powiesci przeniost ten fragment

fabuty do Swiata satelitow Saturna, ze szcze-

golnym uwzglednieniem Japetusa. Oto co
mozemy przeczyta¢ w rozdziale Oko Japetusa
(thumaczenie Jedrzeja Polaka):

(...) Bowman wyobrazat sobie, ze jasna, owal-
na ptaszczyzna na ciemnym tle jest olbrzymim
pustym okiem przyglqdajqcym sie coraz blizsze-
mu statkowi. Oko nie posiadato Zrenicy — Bow-
man nigdzie nie dostrzegt najdrobniejszej skazy
na oslepiajqcej bieli elipsy.

Dopiero gdy statek znalazt si¢ w odlegtosci
piecdziesieciu tysiecy mil i Japetus osiqgnqt roz-
miary dwa razy wigksze od ziemskiego Ksigzyca,

Bowman dostrzegt malerikq, czarnq plamke do-
ktadnie w samym $rodku elipsy.

Spojrzmy teraz na zdjecie Japetusa (obok),
wykonane przez sonde Voyager | w roku
1980. Czyz powyzszy opis nie odpowiada
rzeczywistosci! Pojawia sie wiec pytanie: skad
Clarke to wiedziat 12 lat wczesniej?

Japetus, podobnie jak nasz Ksiezyc, jest
zwrocony do macierzystej planety stale jedng
strona. Ma tez pewna ciekawa ceche, o ktora
podejrzewano go od XVII w. (Cassini) i kto-
ra zostala ostatecznie potwierdzona przez
sondy Voyager: jedna jego strona, zwrdécona
w kierunku ruchu po orbicie, jest prawie
sze$¢ razy ciemniejsza od drugiej. Powodu-
je to, ze Japetus obserwowany z Ziemi jest
niewidoczny przez kolejne 40 sposrod 79 dni
jego obiegu wokot Saturna. Z bliska zas widac
jasna i ciemna elipse — miedzy innymi z tego
powodu, Ze Japetus jest wyraznie spfaszczony
(ok. 5%).

W styczniu 2005 roku sonda Cassini od-
kryfa ,,ciang”, wysokosci i szerokosci okoto
20 km, przecinajaca ciemna strong Japetusa
na dtugosci ponad 1300 km — i to na dodatek
niemal doktadnie wzdtuz réwnika.Widac ja na
zblizeniu, a takze na zdjeciu ciemnej pétkuli na
nastepnej stronie. Nie trzeba chyba dodawac,
Ze niczego podobnego nie ma w zadnym in-
nym zakatku Uktadu Stonecznego!

W zamieszczonym ujeciu Japetus przypo-
mina troche Gwiazde Smierci z filméw Luca-
sa. Jak zobaczymy — skojarzenie to moze nie
by¢ czysto przypadkowe.
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A teraz jeszcze jeden obiekt, tym razem
niewielki, lecz podobny do obu poprzednich
(nastepna strona). Jest to jedna z kilkudziesie-
ciu kulek odnalezionych w RPA.Wygladaja jak
obrobione ludzka reka, podczas gdy ich wiek
oszacowano na 2,8 mld lat! Mozna o nich
przeczyta¢ m.in. w ksigzce Zakazana arche-
ologia Michaela Cremo i Richarda Thompso-
na (1993). Richard C. Hoagland (z organizacji
The Enterprise Mission) wydaje sie sadzi¢, ze
podobienstwo tych trzech obiektow o czyms
swiadczy. O czym zas konkretnie — postaram
si¢ opowiedziec¢ ponizej.

Oto6z Hoagland twierdzi, ze Japetus jest...
sztucznym tworem, co zostato wylozone na
stronie: http://www.enterprisemission.com/
moon|.htm.

Oprocz ewenementu Sciany dowodem
miatyby by¢ m.in. osobliwosci struktury po-
wierzchni(ostatniezdjecie),kojarzacesigraczej
z technika niz geologia.

Poza tym, jesli dobrze sie przyjrzec ksztat-
towi Japetusa oraz tworéw na jego Ppo-

wierzchni, wida¢ raczej linie famane niz tuki.

Hoagland uwaza, ze 6w dziwny glob jest wie-
loscianem o powierzchni ztozonej z szescio-
katow i pieciokatéw foremnych, co mozna
zobaczy¢ na ilustracji pod adresem:

http://www.enterprisemission.com/images_
v2/lapetusé/Artificial-lapetus.jpg.
Czymze wigc jest Japetus? Hoagland
uwaza, ze to sztuczny ksiezyc jakiejs daw-
nej supercywilizacji. Rozwaza przy tym kilka
mozliwosci. Po pierwsze, mogta to by¢ arka
cywilizacji marsjanskiej, ktora (zgodnie z hipo-
teza Hoaglanda-Bara) ulegta zagtadzie 65 min
lat temu w wyniku kolizji planetV i K (patrz
poprzedni odcinek) lub tez gwiazda $mierci
tejze (stad Mars bytby od poczatku kojarzo-
ny z wojna). Po drugie, obiekt ten mogt przy-
by¢ spoza Ukladu Stonecznego, petniac dzis
funkcje ZNAKU dla ludzkiej cywilizacji. Co
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ciekawe: miedzy innymi taka role wyznaczyt
mu Clarke w Odysei kosmicznej, idac jed-
nak znacznie dalej — w powiesci Japetus petni
réwniez funkcje gwiezdnych wroét Saturn-pla-
neta Obcych.

Jest jeszcze inna odmiana tej hipotezy,
kojarzaca sie¢ takze z Odyseja kosmiczna.
By¢ moze Japetus zasiat zycie na Ziemi pod-
czas tak zwanej eksplozji kambryjskiej, co na
pewno nie stoi w sprzecznosci z poprzednia
wersja. Sir Arthur, o dziwo, jako$ to wszystko
przewidziat... a moze to Hoagland zapatrzyt

sie W jego sztandarowe dzieto?

AP

http://matematyka.ukw.edu.pl/ap/japetus.html

OD REDAR(]I

Drodzy Czytelnicy!

W poprzednim ,,ukosniku” zdjecie ,,Marsjanskiej

Twarzy” ukazato si¢ w postaci lustrzanego odbi-  Przepraszamy i odsytamy na strone internetowq
cia. Poza niezgodnosciq ze stanem faktycznym, naszego Korespondenta (ewentualnie polecamy
dos¢ niejasnym stat sie wywod Autora (ze fala uzyc¢ zwierciadetka)!

uderzeniowa nadeszta z prawej strony). Redakcja ,,Informatora GKF”
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Energetyczna, zabawna i zachwycajaca powies¢ Terry’ego Pratchetta
— najnowsza spoza ,Swiata Dysku”.
Nic na to nie poradzisz — musisz pokocha¢ Dodgera, gdy upada
i gdy sie podnosi, gdy zakochuje sie i gdy odnosi sukces
w wiktorianskim $wiecie.
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