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RETROSPEKCJA PO PRELEKC]JI

24 maja, wprost z delegacji w Piotrkowskie, miatem przyjemnos¢ uczestniczyé w ,,Maciusiu”
w imprezie urodzinowo-socrealistycznej. Byt to tez czas drobnych wspominek...

Jakis$ czas temu ktoérys z naszych rockmanéw (Skiba albo Kazik) napomknat o rockowych
zinach wydawanych w Polsce w latach osiemdziesiatych. Postawit tam ciekawa teze: nie byty to
pisemka stricte polityczne, ale z uwagi na ich klimat tez mozna je zaliczy¢ do publikacji opozycyj-
nych. Podobnie wygladat 6wczesny ruch fanowski zwiazany z szeroko pojeta fantastyka. Kluby
fantastyki (liczne i ludne w catym kraju) byty antidotum na codzienng nude i oficjalny obieg
kulturalny (w ktorym oczywiscie trafialy sie rzeczy znakomite — jednak nie na co dzien). Mozna
byto bowiem obejrze¢ (zakazany przez cenzure lub niezakupiony przez panstwowa dystrybu-
cje) film na wideo, poczyta¢ (majace podobny status) ttumaczenia zagranicznej literatury, po-
dyskutowac¢ o fantastyce (i nie tylko), da¢ upust swoim talentom (literackim czy plastycznym).
Wsrod tych ofert byla czysta rozrywka — ale trafialy sie dzieta z zakresy political i social fiction
(np. Orwell i jego ekranizacje). Potem doszty najrozmaitsze konwenty oraz zwykte znajomosci
i przyjaznie.Ja do klubu trafitem poprzez komiks o wampiurach oraz dzigki pracy magisterskiej
napisanej o science fiction. Poznatem ludzi, zasmakowatem w niedostepnych ksiazkach i filmach
(alternatywa byt czarno-bialy telewizor z dwoma programami oraz kino z kilkunastoma filmami
rocznie — zakupywanymi z paruletnim poslizgiem i wedrujacymi po ekranach przez pigc lat
trwania licencji), statem sig regularnym bywalcem Nordconéw oraz sesji popularnonaukowych
i naukowych, pisywatem i rysowatem do klubowych wydawnictw.A przede wszystkim — pozna-
fem tu (i poznajg nadal!) kolejne pokolenia wartosciowych i interesujacych ludzi.

Wtedy kazdy klub lokalny wydawat wiasny fanzin (formatu A5, czarno-biaty, sktad klejony
recznie) — zawierajacy informacje z imprez, rozmaite préby literackie i graficzne, tlumaczenia
zagranicznych nowelek, krotkie komiksy. Przechodzito to oczywiscie przez gdanska cenzure.
Ograniczen byto kilka: 16 stron plus oktadki (wigc strony II-IV tez byly wykorzystywane), za-
kaz numerowania kolejnych edycji (co obchodzono rozmaitymi ,,hieroglifami’’), kontrola tresci
(acz fagodniejsza niz w pismach wysokonaktadowych). KorzystaliSmy z ustug jakiejs niewielkiej
drukarni, juz nieistniejacej. Kiedy zaplanowalismy jednorazowe wydanie podobnego, ale stu-
stronicowego, fanzinu — Papier musiat pojecha¢ az do warszawskiej cenzury (i to specjalnie
przywdziawszy mundur wyzszego oficera Marynarki Wojennej). Moje Wampiury tez przez cen-
zureg przechodzity; w ktoryms tomiku do czegos sie nawet przyczepiono (ale w koncu jakos
przeszio). Klubowki — ktorych GKF zreszta nie wydawat — to byly amatorskie (i de facto niele-
galne) tlumaczenia zachodnich powiesci (np. dalsze tomy Ziemiomorza). Po upadku PRL-u — gdy
w ksiegarniach pojawit si¢ wysyp najrézniejszej masci fantastyki, a klubowki stracity racje bytu
(zreszta autorzy przestaliby przymykaé oko, co czynili za czasow ,,zelaznej kurtyny”) — GKF
zaczat wydawac mniej liczne, jednak bardziej profesjonalne, publikacje. Ale te czasy znacie juz
dobrze...

Za PRL-u wolnego czasu byto chyba wiecej, a mozliwosci zagospodarowania go byly raczej
mniejsze — wigc w te hobbistyczna dziatalno$¢ mozna bylo zaangazowac sig glebiej. Teraz co-
raz trudniej wszystko pogodzi¢. Odczuwaja to réwniez (a moze szczegdlnie) ludzie mtodzi;
zwiaszcza gdy po czasach licealno-studenckich przychodza obowiazki zawodowe i rodzinne. Ja
jednak — mimo licznych zaje¢ domowych i stuzbowych — staram sie zawsze wygospodarowac
czas na napisanie wstegpniaka, obrobienie niuséw, adiustacje artykutow, kolegium redakcyjne...
To przyjemne hobby, tworcza realizacja — i bez tego chyba bym sie nagle psychicznie zestarzat
o dobrych kilkanascie lat!

JPP
PS. Kolegia redakcyjne niezmiennie od lat organizowane s3 okoto 10 kazdego miesiaca (poza
obecnym, czerwcowym). Dtuzej, niestety, trwa dalsza obrébka. Mamy jednak nadzieje stopnio-
wo nabiera¢ tempa — i znéw ukazywac si¢ na przetomie drugiej i trzeciej dekady.
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URODZINY

NASI DRODZY LIPCOWO-SIERPNIOWI URODZENCY!

W tym letnim sezonie zyczymy Wam Wszystkim
udanych i prawdziwie fantastycznych WAKAC]I:
paralotniarskich piruetéw w gestej atmosferze Wenus

o H W
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28

ekstremalnych wspinaczek po niebotycznych stokach Marsa

glebokiego nurkowania w bezmiarze oceanu Europy

rakietowych slaloméw miedzy pierscieniami Saturna

szalonego serfowania po metanowych morzach Tytana

nieztej balangi z ekipa w baraku budowlanym Plutona

zas$ w wersji minimum -

odkrycia wielu magicznych tras w naszym pigknym kraju
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Irena Gwozdecka
Joanna Szczepanska
Monika Wosek
Michat Kozina

Anna Papierkowska
Michat Malara
Tomasz Hoga
Pawet Jalinski

Dawid Dobrzanski
Mariusz Pawlicki
Wojciech Szczepanek
Mateusz Hirsz
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sierpien

Maciej Wiecek

Witold Nicowski
Ireneusz Dabrowski
Bartosz Wierzbicki
tukasz Piwek

Artur Piaszczynski
Ewa Klepacka

Miron Miotk

Olivia Brozyna

Emir Muchla
Wtiadystaw Wojtkiewicz
Bozena Borek
Aleksandra Mochocka
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I1 LETNIE WARSZTATY IARP-OWE
W GDANSRKU!

dniach 24-28 sierpnia 2013 roku odbeda sie¢ w Gdansku Il Letnie Warsztaty
dla Tworcow LARP-6w. Warsztaty organizowane sa przez Gdanski Klub Fantastyki,
a wspoffinansuje je Urzad Miasta Gdanska.

Podobnie jak w poprzednim roku uczestnikéw czeka tytaniczna praca — ale jakze bedzie ona przy-
jemna i rozwijajaca kreatywnosc! Pie¢ dni wykiadow, analiz scenariuszy, improwizacji teatralnych,
¢wiczen z tworzenia oraz prowadzenie LARP-6w. Nie zabraknie réwniez zaje¢ w plenerze, co
zagwarantowane jest przez bliskosc i atrakcyjnosé¢ gdanskiej plazy.

Tym razem mamy niespodzianke. Po raz pierwszy w Polsce (o ile nam wiadomo) warsztaty odbeda
sie w systemie tutorskim, gdzie grupa doswiadczonych twércow LARP-owych bedzie pracowaé
i realizowac projekty — wspierajac grupe twoércow mniej zaawansowanych. Codzienne konsultacje
na zasadzie mentoringu oraz wspdlna praca umozliwi praktyczny trening wielu technik z zakresu
tworzenia scenariuszy i realizacji gier.

W programie znajda sie m.in::

- warsztaty pisania scenariuszy teatru Zywego oraz rezyserii LARP-ow

- zajecia z zakresu psychodramy

- metody i techniki tworzenia scenariuszy LARP-owych w Polsce i na swiecie

- zasady konstruowania dramy edukacyjnej i artystycznej

- metody i techniki kreacji portretu psychologicznego postaci

- wykorzystanie przestrzeni scenicznej

- improwizacja teatralna, wybrane techniki aktorskie

- wykorzystanie scenografii i Srodkéw technicznych w tworzeniu LARP-a

- zasady bezpieczenstwa stosowane podczas przygotowywania i prowadzenia wydarzen teatru
Zywego

- publikacja powarsztatowa, zawierajaca teksty uczestnikow i cztonkow kadry prowadzacej.

Miejsce warsztatow: Klub Osiedlowy Macius |, ul. Opolska 2, Gdansk-Przymorze.
Uwaga! Liczba miejsc ograniczona! Decyduje kolejnos¢ zgtoszen!

REJESTRAC]JA: http://kurslarpowy.cba.pl/index.php [ ]
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ALEA IACTA EST

CETI

Co stYCHAC W DzIALE GIER

‘okazji powstania zintegrowanego Dziatu Gier (z pominigciem LARP-6w; Szaman —
dorwe cie!) chciatem zainicjowa¢ nowy cykl artykutéw w naszym ,Informatorze”.

Gtownym celem tej serii bedzie prezentacja nowych zakupéw do Dziatu. Przy okazji bede

chciat wspomnie¢ o wydarzeniach, zmianach i planach.
W tym miesiagcu oczywiscie najwigksza zmiang jest potaczenie Dziatdw Gier Karcianych,
Planszowych, Fabularnych i Strategicznych w jeden Dziat. Decyzja ta wynikta z kilku przestanek.

* Zmienna popularnos¢ réznego typu gier — osobne dzialy wymagaja restrukturyzacji Rady
Stowarzyszenia za kazdym razem

* Niejasne granice pomigdzy typami gier — czy Dominion to gra planszowa czy karciana?

* Rézny zakres obowiazkéw — gry karciane to gtéwnie turnieje gier kolekcjonerskich, gry
planszowe to zamknigte pozycje

* Logistyka — klucze na Brzozowa, budzet, rozliczanie wydatkéw

Jak bedzie teraz dziatat Dzial?

* Zakupy — Przy zakupach bedziemy uwzglednia¢ popularnos¢ poszczegdlnych typow gier,
popularnos¢ gier w Klubie, ocene gier, zainteresowanie nowymi pozycjami (na poczatku
roku odbyto sie gtosowanie na forum). Na tej podstawie tworzony jest plan zakupow,
ktory realizujemy w miare mozliwosci przydzielonego budzetu.

* Nowe pozycje — Przy okazji zakupéw chciatbym, aby odbywaly sie dwie rzeczy — zamiesz-
czenie (mini-)recenzji w ,,Informatorze” i pokazowa rozgrywka nowych gier. Dodatkowo
nowe gry beda udostepnione na Brzozowej i przez pierwszy okres nie bedzie mozna ich
wypozyczy¢ — aby kazdy miat okazje skorzystac.

* Spotkania — Moim zdaniem prowadzenie spotkan nie jest obowiazkiem szefa dziatu
— w koncu jest jednym cztowiekiem. Rola szefa dziatu jest umozliwia¢ spotkania.
W najblizszym czasie chceg zebra¢ informacje o cyklicznych spotkaniach graczy. Jezeli jestes
zainteresowana/zainteresowany organizacja spotkan — zgtos sie¢ do mnie, pomoge.

* Majatek dziatow — Przez blisko 30 lat GKF zebrat sporo majatku. Czes¢ z niego nie jest
uzywana, czes$¢ jest niekompletna, czgs¢ zdublowana. Czas okietzna¢ chaos, pozbyc¢ sie
zbednych pozyciji i zastanowi¢ sig, czego nam jeszcze potrzeba.

Pierwsza pozycja zakupiong do nowego dziatu jest:

Eclipse

Eclipse jest wysoko oceniana gra (#5 na Boardgamegeek.com), ktora taczy mechaniki ty-
powe dla Eurogier z klimatycznoscia i losowoscia American-style. Gra to osadzony w kosmosie
4X (eksploracja, ekspansja, eksploatacja, eksterminacja) — czyli gra w stylu Twilight Imperium czy
Master of Orion.

Najwieksza zaleta gry jest czas, ktéry spedzimy przy planszy. Pudetko obiecuje 30 minut /
gracza (2-6) — i nie ktamie! Testowa gra (w trzy osoby) zajefa nam 3 godziny, ale wliczam w to
czas na wytlumaczenie zasad. [
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ADAM CETNEROWSKI

Tor10 GIER

okazji wakacji i numeru de facto waka-
cyjnego zdecydowatem na nieco inng

formute. Dzisiaj zrobie mini-recenzje Top 10
gier wedlug serwisu BoardGameGeek
(boardgamegeek.com) na dzien pisania tego
artykutu. Kazdy prawdziwy maniak planszo-
wek zna ten serwis, a osobom zainteresowa-
nym planszéwkami szczerze go polecam.

|. Twighlight Struggle
Gra o Zimnej Woj-
nie dla dwoéch oséb.
Jeden z graczy repre-
zentuje USA, drugi
ZSRR. Przez okoto 50
lat walcza o wplywy
w roéznych obszarach
Swiata i Scigaja sie w
Mechanika
gry oparta jest o karty wydarzen, ktorych

kosmosie.

mozna uzy¢ do wydania rozkazéw lub zagrac¢
dla przedstawionego wydarzenia, ktére miato
wazny efekt w walce mocarstw.

Lubie tg gre, ale dtugi czas gry (okoto 3 go-
dzin) i wysitek umystowy potrzebny do zapa-
nowania nad rozgrywka oraz ograniczenie do
dwoch oséb powoduije, ze wracam do tej gry
niezbyt czesto.

Podobne gry to: 1 989: Dawn of Freedom i Laby-
rinth:The War on Terror, 200 -?

2. Agricola

Czy od zawsze nie marzytes o hodowli zwie-
rzat i uprawie roli jako Sredniowieczny(?) rol-
nik? Agricola to klasyczny worker placement —

NA DRUGI RZUT OKA

wysytamy naszych ludzi
»do pracy” na réznych
polach, zbieraja oni za-
soby i przerabiaja na
nowe. Popularnosci tej
grze na pewno przy-
sparzajg rozne drogi do
zwycigstwa, cata masa
réznych  znacznikéw
(zwierzatka, kostki, ptoty, domki) i niepowta-
rzalna rozgrywka (dzieki niezliczonym kar-
tom pomocnikow i narzedzi).

Zdradze wam sekret. Bardzo chciatem polu-
bi¢ Agricole, ale nie moge. Wynika to z para-
doksu — gra sie konczy, gdy tylko zbuduje sie
w miarg stabilne gospodarstwo, ale zajmuje to
okoto 2 godzin gry. A rozktadanie i skladanie
gry to spory wysitek.

Podobne gry to w sumie kazda z cyklu worker
placement,a w szczegolnosci inne gry tego au-
tora — Uwe Rosenberg.

3. Through the Ages:A Story of Civilization
Ta gre o budowie cywilizacji opisatem obszer-
nie w poprzednim ,Informatorze”.

4. Puerto Rico
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Puerto Rico weszto

przebojem na rynek

i do dzisiaj pozostaje

bardzo popularne. Jest

to gra typu role selectio,

gdzie podczas swojego

ruchu wybierasz, jaka

czynnos¢ chcesz wy-

kona¢, zas inni gracze

moga ja po tobie po-

wtorzyc¢ (cho¢ z reguty z mniejsza skuteczno-
scia). Ideg gry jest zbudowanie najlepszej eko-
nomii na wyspie Puerto Rico, opierajac si¢ na
plantacjach lub budynkach cywilnych. Gra jest
przez niektorych uwazana juz za nieciekawa,
poniewaz opublikowano optymalne strategie
gry (cho¢ dodatek z nowymi budynkami roz-
wiazuje ten problem).

Bardzo lubitem (lubig?) Puerto Rico, ale mam
mato okazji w nia grac. Sam nie czytatem opty-
malnych strategii i w Puerto Rico nie gram ra-
czej z osobami podchodzacymi tak powaznie
do tej gry, wiec jej wady mi nie szkodza.
Cuba to inna gra z role selection osadzona
w podobnym regionie. San Juan to oficjalna
karciana wersja Puerto Rico.Race for the Galaxy
to alternatywna wersja (rozwnigta réwnole-
gle z San Juan), ktéra osadzona jest w klima-
tach kosmicznych.

5. Android: Netrunner
Re-edycja  kolekcjonerskiej
gry karcianej Richarda Gar-
fielda (Magic: the Gathering).
Fantasty Flight Games zde-
cydowata sie wydac ja w po-
pulanej formie Living Card
Game (LCG) - gdzie karty
nie sa sprzedawane w lo-
sowych paczkach (booster),

ale w standardowych pakietach o znanej za-
wartosci. W tej dwuosobowej grze do walki
staje korporacja (do wyboru jedna z kilku)
przeciwko hakerowi, ktory chce wydrzec¢ ich
tajemnice.

Nie miatem przyjemnosci sprébowac tej gry.
Jezeli sie skusze, to raczej w sieci na stronie
Octagon, gdzie mozna grac za darmo.

6. Eclipse

Nietypowe potaczenie tradycyjnego 4X (Eks-
ploracja, Ekspansja, Eksploatacja, Ekstermina-
cja), czyli gry o budowie Imperium (tym ra-
zem, znowu, w kosmosie) z gra o mechanice
pasujacej do Eurogier. Godny nastepca Twilight
Imperium, pozwalajacy jednak skonczyé roz-
grywke w 2-3 godziny.

Na razie miatem okazje tylko zagra¢ raz i...
bardzo mi sie spodobato, cho¢ dostatem ciegi.
Czekam na kolejne rozgrywki; jedyne co mnie
zniecheca — to koniecznosé tltumaczenia zasad.
Podobne gry to juz wymienione Twilight Im-
perium (ale tu trzeba liczy¢ na
nawet 8 godzin gry), Through
the Ages (choc¢ to jest bardziej
abstrakcyjne) oraz Civilization.

7. Power Grid

Budowa elektrowni i dostar-
czanie pradu. Tres¢ gry wyraz-
nie wskazuje, ze jest to Eurogra.
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Kluczowym elemen-
rozgrywki jest
licytacja  elektrowni

(coraz nowoczesniej-

tem

szych), manipulowanie
rynkiem  surowcow
i rozbudowa sieci
elektrycznej.

Ach,

Chciatem cig polubi¢ — ale jedynym, co mi

Funkenshlag!

si¢ podobato, byt rynek surowcéw (znany
z innych gier). Nie przepadam za licytacjami
w grach. Nie cierpie zastoju, gdy ktos kalku-
luje jak rozbudowac sie¢ (co zabija catkowicie
dynamike gry).

Jezeli komus przypadt Power Grid do gustu
i chce sprobowac co$ trudniejszego, moze
sprobowac CO2.W serii Power Grid ukazaty sie
gry rozniace sie czeSciwo mechanika — Power
Grid: First Sparks i Power Grid: Factory Manager.

8. Mage Knight Board Game

Kolejne udane potaczenie ,,amerykanskiego”
z europejska mechanika. Tym razem mamy
deck builder (gra w trakcie ktorej skladamy ta-
lig) z plansza. Kazdy z graczy (a moze ich by¢
od jednego do czterech) wciela sig¢ w tytuto-
wego rycerza-maga, ktéry ma zapanowaé nad
kraing dyplomacja, mieczem i magia.

Ta gra, obok Battlestar Galactica, to moja
ulubiona gra. Mtodos¢ spedzitem nad Magiq

i Mieczem (Talisman). Runebound obiecywat, ale
nie dotrzymat obietnicy. Dopiero przy tej grze
12-letni i 30-letni Ceti s3 szczesliwi.

Jezeli chcesz gra¢ w fantasy, to Talisman i Ru-
nebound s3 prostszymi (i duzo bardziej loso-
wymi) propozycjami. Jezeli bardziej interesuje
deck builder w podobnym klimacie, to warto
zainteresowac sie Thunderstone / Advanced
Thunderstone (ten drugi to po prostu druga

edycja gry).

9.Le Havre
Uwe Rosenberg po
raz drugi na liscie. Tym
razem budujemy por-
towe miasto we Fran-
cji. Podobne do Agri-
coli. Kluczowa roéznica
polega chyba na tym,
ze dostepne akcje dla
naszych pracownikow
sa pod nasza kontrola, bo w wigkszosci po-
wstaja w miare budowy kolejnych budynkow
uzytecznosci publiczne;.
Le Havre to druga z gier na tej liscie, ktorej
nie probowatem. Powiem szczerze, ze na-
zwisko Rosenberg mnie zniecheca; chod jesli
jedna jego gra miataby mi si¢ spodobac — to
chyba ta.

10. Brass

Budujemy kanaty, budujemy koleje. A to
wszystko, by rozkreci¢ przemyst w Anglii,
zdobywajac dzigki temu pieniadze i punkty
zwyciestwa. Gra ta stosuje wiele nietypowych
rozwiazan (np. w potowie gry zdejmujemy
wszystkie kanaty i przechodzimy na budowg
kolei). Jest to gra ekonomiczna dla twardzieli.
Nie gratem. Nie wiem, czy miatbym ochote.
Dziesig¢ lat temu zapewne tak; ale dzisiaj chy-
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ba nie miatbym czasu nam, ze petng listg dostgpnych w Klubie gier
na kilka partii wyma- mozna znalez¢ pod adresem:

ganych, aby zrozumie¢, http://boardgamegeek.com/collection/user/GKF _
o co W grze naprawde (uzytkownik GKF_). [ |
chodzi. =

Podobne gry to tzw.
Gry ,,kolejowe” — se-
ria 18XX, Steam, Age of
Steam, Railroad Tycoon /
Railways of the World.

W Klubie sa dostepne: Agricola, Through the
Ages, Peurto Rico, Eclipse, Power Grid oraz kil-
ka gier, o ktérych wspomniatem w komenta-

rzach — wiec jest w czym wybieraé. Przypomi-

PIERWSZA ELEKTRONICZNA
ANATOMIA FANTASTYCZNA

mradoéciq przekazujemy do Waszych rak, a witasciwie na Wasze urzadzenia do lektury
plikow tekstowych, pierwsza e-Anatomie Fantastyki. Charakter tej pracy odbiega
na tyle od typowych pozycji prezentowanych w naszej szacownej ksiazkowej serii,a z dru-
giej strony — jest ona na tyle interesujaca i wazna dla naszego srodowiska — ze uznalismy, iz
*  po pierwsze: musimy ja opublikowac,
*  po drugie: potrzebujemy dla niej najbardziej adekwatnej formy prezentacji.
Poniewaz jestesmy stowarzyszeniem badz co badz fantastycznym, siggneliSmy po
rozwiazanie do niedawna jeszcze futurystyczne, dzi§ zas rownie powszechne jak druk. Dlat-
ego raport o stanie czytelnictwa fantastycznego Fantastyczni
2012, przygotowany przez dr Dorote Guttfeld z UMK w To-
runiu oraz mgr mgr Darig Jankowiak i Stanistawa Krawczyka
z UAM w Poznaniu, ukazuje sig¢ jako pdf, ktéry kazdy zain-
teresowany kwestiami recepcji literatury fantastycznej i fan-
tastyki wsrod jej najbardziej oddanych czytelnikéw bedzie mogt
sobie zupetnie za darmo pobrac¢ z naszej strony. Jednoczesnie
przypominamy, ze prawa autorskie w wypadku e-publikacji sa
takie same, jak w wypadku tradycyjnego druku, wiec kopio-
wanie tych badan bez podania zrédfa bedzie najzwyklejszym
w $wiecie plagiatem.
Goraco zapraszamy do $ciagania i czytania:
(http:/igkf.org.plifiles/e-AF.pdf)! |
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S IAPOWIEDZI WYDAWNICZE

JANUSZ Pi1szcZEK

LIPIEC

Slepowidzenie (Blindsight) — Peter Watts

Data wydania: 2013

Wydawca: MAG

Odtrutka na optmizm — Peter Watts

Data wydania: 3 lipca 2013

Wydawca: MAG

Wi icher Smierci (Reaper’s Gale) — Steven Erikson
Data wydania: 19 lipca 2013

Wydawca: MAG, wznowienie

Zagubiona przysztos¢ — Krzysztof Borun, Andrzej Trepka
Data wydania: 23 lipca 2013

Wydawca: Solaris, wznowienie

Vol’jin: Shadows Of The Horde - Michael A. Stackpole
Data wydania: 2013

Wydawca: Fabryka Stow

Zwyciezca bierze wszystko — Aneta Jadowska

Data wydania: 2013

Wydawca: Fabryka Stow

Kijem i mieczem (Trapped) - Kevin Hearne

Data wydania: 2013

Wydawca: Rebis

Ambasadoria (Embassytown) — China Miéville

Data wydania: 27 lipca 2013

Wydawca: Zysk i S-ka

4 po potnocy (Four Past Midnight) — Stephen King
Data wydania: lipiec 2013

Wydawca: Albatros — Andrzej Kurytowicz, wznowienie
Cztery pory roku (Different Seasons) — Stephen King
Data wydania: lipiec 2013

Wydawca: Albatros — Andrzej Kurytowicz, wznowienie
Dziewczyna, ktéra pokochata Toma Gordona (The Girl
Who Loved Tom Gordon) — Stephen King

Data wydania: lipiec 2013

Wydawca: Albatros — Andrzej Kurytowicz, wznowienie

Dom smierci (77 Shadow Street) — Dean Koontz

Data wydania: 31 lipca 2013
Wydawca: Albatros — Andrzej Kurytowicz
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Kazdy musi ptaci¢ — Robert Forys$

Data wydania: 2013

Wydawca: Fabryka Stow

Ztodziej dusz — Aneta Jadowska

Data wydania: 12 lipca 2013

Wydawca: Fabryka Stow, wznowienie

Iskra (Spark) - Amy Kathleen Ryan

Data wydania: lipiec 2013

Wydawca: Jaguar

Ogrze, ogrze (Ogre, Ogre) — Piers Anthony
Data wydania: 10 lipca 2013

Wydawca: Nasza Ksiegarnia

Pradawna stolica (Percepliquis) — Michael }. Sullivan
Data wydania: 25 lipca 2013

Wydawca: Proszynski i S-ka

Ja, robot (I, Robot) — Isaac Asimov

Data wydania: 2013

Wydawca: Rebis, wznowienie

Conan i miecz zdobywcy (The Conquering Sword of Co-
nan) — Robert E. Howard

Data wydania: lipiec 2013

Wydawca: Rebis

Miliardy biatych ptatkéw - Czestaw Biatczynski
Data wydania: lipiec 2013

Wydawca: Solaris

Duch Czasu 2 - Mirostaw P. Jabtonski

Data wydania: 2013

Wydawca: Solaris

WSTEPNE ZAPOWIEDZI SIERPNIA

Proxima - Krzysztof Borun, Andrzej Trepka

Data wydania: 21 sierpnia 2013

Wydawca: Solaris

Kosmiczni bracia — Krzysztof Borun,Andrzej Trepka
Data wydania: 20 sierpnia 2013

Wydawca: Solaris

Piekny kraj (The Beautiful Land) — Alan Averill
Data wydania: sierpien 2013

Wydawca: Akurat

Prom kosmiczny 03 (Hull Zero Three) — Greg Bear
Data wydania: sierpien 2013

Wydawca: Albatros — Andrzej Kurytowicz
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Po zachodzie stonca (Just After Sunset) — Stephen King
Data wydania: sierpien 2013

Wydawca: Albatros — Andrzej Kurytowicz, wznowienie
Uciekinier (The Running Man) - Stephen King

Data wydania: sierpien 2013

Wydawca: Albatros — Andrzej Kurytowicz, wznowienie

Co wie noc (What the Night Knows) — Dean Koontz
Data wydania: sierpien 2013

Wydawca: Albatros — Andrzej Kurytowicz

Starter (Starters) — Lissa Price

Data wydania: sierpien 2013

Wydawca: Albatros — Andrzej Kurytowicz

Gra o Ferrin — Katarzyna Michalak

Data wydania: sierpien 2013

Wydawca: Albatros — Andrzej Kurytowicz, wznowienie
Osama - Lavie Tidhar

Data wydania: 2013

Wydawca: MAG

Miasto Kosci (City of Bones) — Cassandra Clare

Data wydania: sierpien 2013

Wydawca: MAG, wznowienie

Bogowie Swiata Rzeki (The Gods of Riverworld) - Philip
José Farmer

Data wydania: 2013

Wydawca: MAG

Galactic North - Alastair Reynolds

Data wydania: sierpien 2013

Wydawca: MAG

Nadciaga legion grozy (Rides a Dread Legion) = Raymond
E. Feist

Data wydania: sierpien 2013

Wydawca: Rebis

Czas ognia (Fire season) — David Weber, Jane Linskold
Data wydania: sierpien 2013

Wydawca: Rebis

Lalande 21185 - Janusz A. Zajdel

Data wydania: sierpien 2013

Wydawca: Solaris

Klasyka rosyjskiej SF. Tom 2

Data wydania: sierpien 2013

Wydawca: Solaris

Ztoty wiek SF. Tom 3

Data wydania: sierpien 2013

Wydawca: Solaris
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W NIUSY
NOMINACJE DO ZAJDLA

Czytelnicy wybrali nominowanych do dwudziestej dziewiatej edycji Nagrody Li-
terackiej im. Janusza A. Zajdla. Uroczyste ogtoszenie listy utworéw odbyto sig
25 czerwca w warszawskiej Klubokawiarni ,,Grawitacja”. Gos¢mi honorowymi
byly Jadwiga Zajdel i Joanna Zajdel-Przybyt — zona oraz cérka patrona Nagro-
dy, za$ catos¢ poprowadzili Aleksandra Ciejek i Witold Siekierzynski. Nominacje
w kategorii powies¢: Klamca 4. Kill'em all, Jakub Cwiek (Fabryka Stéw), Pan Lodo-
wego Ogrodu.Tom 4, Jarostaw Grzedowicz (Fabryka Stéw), Czarne, Anna Kantoch
(Powergraph), Niebo ze stali, Robert M.Wegner (Powergraph), Pomnik cesarzowej
Achai.Tom |,Andrzej Ziemianski (Fabryka Stow); nominacje w kategorii opowiadanie: Bedziesz
to pradl, Jakub Cwiek (w: Chiopcy, Sine Qua Non), Co bylo, a nie jest, Jakub Cwiek (w: Chiopcy,
Sine Qua Non), Kukuryku!, Jakub Cwiek (w: Chlopcy, Sine Qua Non), Portret nietoty, Jacek Dukaj
(w: Zachcianki, Swiat Ksiazki), Czerwona mgfa, Tomasz Kotodziejczak (w: Czerwona mgta, Fabryka
Stéw), Jeszcze jeden bohater, Robert M. Wegner (w: Herosi, Powergraph). W kategorii opowia-
dania zgtoszono 131 utworéw 82 autoréw; w kategorii powiesci znalazty sie 53 teksty 49
autorow.

ipp

LAUREACI NEBULI
The Science Fiction & Fantasy Writers of America, Inc. oglosito laure-
atoéw nagrody Nebula za 2012 rok. Powiesé: 2312, Kim Stanley Robinson;
mikropowiesc: After the Fall, Before the Fall, During the Fall, Nancy Kress;
nowela: Close Encounters, Andy Duncan; opowiadanie: Immersion, Aliette
de Bodard (“Clarkesworld” 6/12); nagroda Ray Bradbury Award for Out-
standing Dramatic Presentation: Beasts of the Southern Wild, Benh Zeitlin
(rezyseria), Benh Zeitlin and Lucy Abilar (scenariusz); nagroda Andre Norton Award for Young
Adult Science Fiction and Fantasy: Fair Coin, E. C. Myers.
wg: www.gildia.pl

KLONY UHONOROWANE
14 czerwca, podczas dorocznej (czterdziestej juz) gali Daytime Emmy
Awards, nagrode za najlepszy serial animowany otrzymat popularny
serial Wojny Klonéw. Ponadto, za goscinny wystep w serialu animowa-
nym, wyroézniony zostat David Tennant, znany z gléwnej roli w serialu
Doktor Who, ktory w Wojnach Klonéw podktadat posta¢ Huyanga.

wg: www.gildia.pl

BEZ PRADU - ALE Z NAGRODAMI
15 czerwca br., na konwencie Origins, wreczono po raz 39. nagrody dla najlepszych ,gier bez
pradu”. Zwyciezcy w najwazniejszych kategoriach to: Lords of Waterdeep (Najlepsza Gra Plan-
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szowa), Marvel Heroic RPG Basic (Najlepsza Gra RPG), Doctor Who the Card Game (Najlepsza
niekolekcjonerska gra karciana). Petna lista nominowanych i nagrodzonych:
http://gama.org/OriginsAwards/tabid/2720/Default.aspx

Ceti

SERIALU O SERYJNYM CIAG DALSZY
Hannibal, serial o stynnym seryjnym mordercy o kanibalistycznych zapedach, zostat przedtuzony
na drugi sezon. Stacja NBC wydata oficjalne oswiadczenie, iz serial nie zakonczy si¢ na pierw-
szym sezonie (jak wczesniej zapowiadano).

wg: www.gildia.pl

WCZESNE UTWORY CRICHTONA
Nie lada gratka dla wszystkich wielbicieli mistrza technothrilleréw Michaela Crichtona: niezna-
ne do tej pory szerszej publicznosci powiesci juz niedtugo zawitajg do internetowych ksiegarn
— wydawnictwo Open Road Integrated Media wyda bowiem (w formie ebookéw) ponad dzie-
sie¢ ksiazek z poczatku kariery pisarskiej autora.

wg: www.gildia.pl

NIEZNANY MIKOLAJEK
Odnaleziono nieopublikowany do tej pory nowy rozdziat kultowej serii o przygodach Miko-
fajka. Maszynopis Goscinny’ego, wraz z dotaczonymi ilustracjami Sempé, nosi tytut La Veillée
d’adieu (Pozegnalne czuwanie) i pierwotnie miat by¢ czescia tomu Wakacje Mikotajka.

wg: www.gildia.pl

NIEPUBLIKOWANY POEMAT TOLKIENA

23 maja, po latach oczekiwania, miat swoja wydawnicza premiere po-
emat historyczny zatytutowany The Fall of Arthur. Opowiada historig
ostatnich dni legendarnego Kroéla Artura i jest dzietem wyjatkowym
w dorobku pisarza. Poemat, skiadajacy sie z okoto tysigca wersow,
napisany zostat jezykiem stylistycznie imitujacym Beowulfa, jednak we
wspotczesnej angielszczyznie, tak by jego odczytanie nie stanowito dla
czytelnika problemu. Pomimo iz poemat nie zostat w petni ukonczony
— zbiera same pochlebne recenzje, a krytycy uznali go za jeden z najlep-
szych utworow J. R.R.Tolkiena.

wg: www.gildia.pl

MOCNE POZEGNANIE BANKSA
lain Banks, szkocki autor wielu nagradzanych mrocznych powiesci
obyczajowych i science fiction, zmart 9 czerwca w wyniku nieuleczal-
nej choroby nowotworowej — pozostawiwszy po sobie jeden, ostat-
ni prezent dla fanéw swojej twoérczosci: dtugo wyczekiwana powiesc¢
The Quarry (Kamieniotom) juz teraz uznawana jest za jedna z najlep-
szych w dorobku pisarza.

wg: www.gildia.pl



16 INFORMATOR GKF #289

PRAWDZIWA BIBLIOTEKA XXIWIEKU
W potowie kwietnia wystartowata DPLA (The Digital Public Library of America) — czyli Ame-
rykanska Publiczna Biblioteka Cyfrowa.Ta wyjatkowa inicjatywa zorganizowana zostata dzigki
koalicji internetowych organizacji pozarzadowych i z miejsca przyznano jej miano Biblioteki
Aleksandryjskiej ery internetu. Jest to inicjatywa dtugodystansowa: celem jej tworcow jest
nieustanne rozrastanie i poszerzanie cyfrowych zbioréw, na ktore sktadaja sie wiekowe, zdi-
gitalizowane archiwa z muzedw i bibliotek. Wszystko to w przystepnej, tatwej do obstugi in-
ternetowe]j formie; serwis DPLA umozliwia bowiem proste wyszukiwanie, udostepnia gotowe
programy lekcyjne, a takze — co najbardziej wyjatkowe — tworzenie aplikacji wykorzystujacych
dostep do materiatéw biblioteki przez osoby i organizacje trzecie. DPLA jest otwarta i dostep-
na dla wszystkich zainteresowanych z catego swiata.

wg: www.gildia.pl

ZAKONCZONE ZDJECIA DO CALOSCI HOBBITA

Materiat na druga oraz trzecia czgs¢ filmo-
wego Hobbita jest juz w zasadzie gotowy. Eki-
pa zakonczyta nawet dokretki. Drugi z trzech
obrazéw (Hobbit: Samotna Géra) na ekrany
pierwszych kin trafi 13 grudnia 2013 r, za$
data premiery finatowego filmu (Hobbit: Tam
i z powrotem) juz jaki§ czas temu zostata
przesunieta na grudzien 2014 r. (pierwotnie
miafa odby¢ sie w potowie lipca).

wg: www.gildia.pl

ZASTAPI WOJNY KLONOW
Pojawity sie nowe szczegdty na temat produkowanego przez Lu-
casFilm Animation serialu animowanego Star Wars: Rebels, ktory
juz niedtugo ma wypetni¢ luke po Wojnach Klonéw na kanale
telewizyjnym Disney XD. Bohaterami najnowszego animowa-
nego projektu ze stajni LucasFilmu ma by¢ grupa nastoletnich
rebeliantow. Poniewaz akcja serialu rozgrywac si¢ ma pomie-
dzy trzecim i czwartym epizodem filmowym Gwiezdnych wojen,
czyli w czasach rozkwitu Imperium — decyzja ta moze budzi¢
pewne zastrzezenia; jednak Rebels to serial skierowany przede
wszystkim do miodziezy. Star Wars: Rebels w telewizji ukaze sie
juz w 2014 roku, a wiec przed kinowa premierg VIl epizodu
Gwiezdnych wojen.

wg: www.gildia.pl

KOLEJNE SPOTKANIA Z NOWYM SPIDER-MANEM
Polska premiera Niesamowitego Spider-Mana 2 zostata wyznaczona na 2| kwietnia 2014 roku
(zaledwie pare dni po Swiatowej). Sony wierzy w site Cztowieka Pajaka i potencjalne zyski
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tak bardzo, ze juz teraz zaplanowato daty premier kolejnych dwodch filméw: trzeci ukaze sie
10 czerwca 2016 roku, a czwarty — 4 maja 2018 roku.
wg: www.gildia.pl

AUDIOPOLCH
Trwaja prace nad przygotowaniem artbooka z grafikami Bogustawa Polcha. Nie zostata jeszcze
podana data wydania ani nazwa wydawcy.

wg: www.gildia.pl

Z KOMIKSU DO ANIMAC]I
Trwaja prace nad animowang adaptacja komiksowej serii Tymek i Mistrz Rafata Skarzyckiego
(scenariusz) i Tomasza Lesniaka (rysunki).

wg: www.gildia.pl

PAMIECI AKTORA
Chyba wszyscy pamiegtaja brawurowy wystep
Heatha Ledgera w Mrocznym Rycerzu. Frag-
ment niemieckiego dokumentu pokazuje, jak
ten australijski aktor przygotowywat sie do
roli — ktora wedtug niektorych przyczynita sie
do jego przedwczesnej $mierci, a jednoczesnie
zostata nagrodzona Oscarem. Niemiecki film
to kolejna czes¢ cyklu Too Young to Die opo-
wiadajacego o wielkich postaciach, ktére za
wczesnie odeszly z tego Swiata.

wg: www.gildia.pl

CZAS NA KOLEJNEWCIELENIE DOKTORAWHO
Potwierdzaja sie doniesienia, ze aktualny sezon kultowego
serialu jest ostatnim z Mattem Smithem w roli gtéwnej. Po
bozonarodzeniowym epizodzie Doktora Who — aktor juz nie
pojawi sie na ekranie. Jezeli tworcy planuja nowe odcinki, to
beda sie musieli rozejrze¢ za nowym Wtadcq Czasu.

wg: www.gildia.pl

NOWE POGLOSKI O NOWYM BLADE RUNNERZE
Ostatnio pojawialy sig liczne plotki na temat tego, czy Harrison Ford powréci do roli Deckarda
w kontynuacji Blade Runnera. Ridley Scott jak na razie nie jest w stanie niczego potwierdzi¢ ani
zaprzeczy¢. Na to trzeba bedzie jeszcze poczeka¢ do czasu stworzenia scenariusza. Wiadomo
juz, kto zajmie sig¢ jego napisaniem: bedzie to jeden ze wspottwdrcow scenariusza do filmu
Green Lantern — Michael Green. Prawdopodobnie bedzie to sequel, ukazujacy zdarzenia majace
miejsce pare lat po tych, ktére moglismy zobaczy¢ w towcy androidow.

wg: www.gildia.pl
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LAUR DLA HAMILLA
W sieci co chwila pojawiaja si¢ nowe plotki dotyczace obsady
epizodu VIl Gwiezdnych wojen.Tymczasem Marka Hamilla, odtwor-
ce roli Luke’a Skywalkera, uhonorowano za osiagnigcia w pracy
aktora gtosowego. Na zjezdzie PromaxBDA Hamillowi wreczono
Don LaFontaine Legacy Award.

wg: www.gildia.pl

AKTORZY Z SUPERSERIALUW POLSCE
W ramach promocji trzeciego sezonu serialu HBO Gra o tron
I5 maja do Polski przyjechali aktorzy Maisie Williams (Arya
Stark) oraz Liam Cunningham (Davos Seaworth); jedynie Alfie Al-
len (Theon Greyjoy) nie mogt jednak (wbrew zapowiedziom) przyby¢ do Warszawy. Aktorzy
odpowiadali na pytania dziennikarzy podczas konferencji prasowej, a nastepnie spotykajac sie
z fanami w Ztotych Tarasach.
wg: www.gildia.pl

TERAZ BOND?
Miedzy przedstawicielami wytworni MGM a Christopherem Nolanem trwaja rozmowy w spra-
wie najnowszego filmu o Jamesie Bondzie. Czyzby twérca Mrocznego Rycerza miat by¢ odpo-
wiedzialny za 24. obraz z kultowej serii?

wg: www.gildia.pl

ANIMOWANA SWITEZW TELEWIZJI PUBLICZNE])

Ten niezwyldy plastycznie film, znany dotad jedynie z rozmaitych pokazéw (o najnowszym pisa-
lismy w poprzednim ,,Informatorze”), zostat zaprezentowany w TVP podczas jednego z dtugich
weekendow.

ipp



CZERWIEC 2013 19

PIEKNY JUBILEUSZ NESTORA POLSKIEGO KOMIKSU
Dziewigcdziesiate urodziny obchodzit Papcio Chmiel (Henryk Jerzy
Chmielewski) — autor komiksowego cyklu o fantastycznych przygo-
dach Tytusa, Romka i A"Tomka.

jpp

BEKSINSKI ZA GRANICA
2| obrazéw niezyjacego Zdzistawa Beksinskiego pokazywato od
25 maja do 22 czerwca wiedenskie Phantastenmuseum.To druga za-
graniczna wystawa po $mierci wielkiego artysty — w pazdzierniku 201 | r. kilkadziesiat jego prac
z roznych okresow tworczosci pokazano w holu gtdbwnym Parlamentu Europejskiego.
wg: wnas.pl

ZABRZMIALO FANTASTYCZNIE
I8 maja w Ergo Arenie muzycy Orkiestry Symfonicznej Polskiej Filharmonii Battyckiej pod
batuta Macieja Sztora zagrali koncert najwigkszych przebojow muzyki filmowej. W progra-
mie wykonano m.in. oskarowe kompozycje Johna Williamsa z filmow Gwiezdne wojny, Szczeki
i Park Jurajski. Nie zabrakto znanych soundtrackow z filméw Titanic Jamesa Hornera czy Forrest
Gump Alana Silvestriego. Catos¢ uswietnifa suita Hansa Zimmera z filmu Gladiator oraz wiazan-
ka najpopularniejszych tematow Johna Williamsa — m.in. Superman, Poszukiwacze zaginionej Arki,
Harry Potter, E.T. Dodatkows atrakcja koncertu byty wyswietlane na ekranie kinowym fragmen-
ty filmow, z ktérych muzyke Orkiestra grata na zywo.

grzeszcz
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NIEZWYKLE TROJACZKI

Trzy planety okrazajace gwiazde Gliese 667C, znajdujaca sig stosunkowo blisko (22 lata swietl-
ne) od Ukfadu Stonecznego, s3 w tzw. ,strefie zycia” — umozliwiajacej istnienie na nich wody
w stanie cieklym. Sa one nieco wieksze od Ziemi; stwierdzono tez, ze macierzysta gwiazde
okraza facznie szes¢ lub siedem planet.,,Po raz pierwszy zaobserwowano trzy planety orbituja-
ce w strefie Zycia w jednym systemie” — powiedziat astronom Paul Butler z waszyngtonskiego
Carnegie Institute. Naukowcy opublikujg swoje odkrycia w najnowszym numerze czasopisma
»Astronomy & Astrophysics”.

jpb

POLSCY STUDENCI | KOSMICZNE ROBOTY - POTWIERDZAMY KLASE!
Chociaz firma kurierska zgubita jed-

ng z dwodch paczek zawierajacych

czesci robota ksiezycowego Husar,

ktory miat powalczy¢ o zwycigstwo

w zawodach organizowanych przez

NASA, polscy studenci nie zlozy-

li broni, a sedziowie to docenili,

przyznajac im nagrode specjalng za

wytrwato$¢ — Perseverance Award.

Z kolei w zmaganiach marsjanskich

robotow na pustyni w Utah bezspor-

nym zwycigzca tegorocznej edyc;ji

University Rover Challenge zostat

Hyperion, fazik zbudowany przez

studentow Politechniki Biatostockiej, ktory uzyskat 493 punkty na 500 mozliwych.To najwyzszy
wynik w historii tego prestizowego konkursu, organizowanego od 2007 roku. Na drugim miej-
scu uplasowali sie studenci Politechniki Wroctawskiej. Skonstruowany przez nich fazik Scorpio
Ill zdobyt 401 punktéw, wyprzedzajac robota powstatego na Oregon State University (USA),
ktory otrzymat w sumie 350 punktéw. Nie byto to pierwsze zwycigstwo Polakow w zawodach.
Dwa lata temu najwyzsze miejsce na podium zajat tazik Magma 2 — tak jak Hyperion zbudowany
w Biatymstoku.

jpp

PIPIDZE) WSROD NAGRODZONYCH

W czasach odzyskanej samorzadnosci corocznym wejherowskim swigtem miejskim jest Dzien
Jakuba.To imieniny pomorskiego magnata i zatozyciela miasta oraz rocznica nadania praw miej-
skich przez Jana Kazimierza. Co roku Rada Miasta wyrdznia szczegodlnie zastuzona osobe sta-
tuetka bedaca miniatura pomnika Jakuba Wejhera; ponadto prezydent miasta wrecza swoje
nagrody wejherowianom wyrézniajacym sig, zawodowo lub spotecznie, na niwie kultury, sportu
i przedsigbiorczosci. Wszystkie nagrody AD 2013 wreczone zostaty 25 maja na rynku, przed
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wystepem zespotu Varius Manx.Wsréd uhonorowanych tegoroczna Nagroda Prezydenta Mia-
sta Wejherowa znalazt sie nasz Kolega i Naczelny — Jan Plata-Przechlewski. W uzasadnieniu byta
mowa nie tylko o dziatalnosci kulturalnej w miescie i na rzecz miasta, ale takze o Gdanskim
Klubie Fantastyki, ,,Informatorze” i komiksach.

grzeszcz

CHALIKW NIDZICY
Mito nam donies¢, iz podczas XX Festiwalu Fantastyki w Nidzi-
cy jedna z atrakcji byta wystawa prac znanego nam doskonale
(z Nordconu i z ,,Informatora”) Krzysztofa Chalika — tradycyjnie
potaczona z widowiskiem koncertowym.

red.

POWIEW (FANTASTYCZNE)) WENY
Powiatowa i Miejska Biblioteka Publiczna wVWejherowie organizu-
je VIII edycje Konkursu Literackiego ,,Powiew Weny” pod patro-
natem Prezydenta Miasta. Tegorocznym tematem jest ,,Pomorze
za setki i tysiace lat...”, a mottem cytat Davida Mitchella z ksiazki
Atlas Chmur: ,,Czas jest tempem, w ktorym znika przesztos¢”. Kon-
kurs ma charakter otwarty i skierowany jest do autoréw mieszkajacych na terenie wojewodz-
twa pomorskiego. Rozgrywany jest w kategorii prozy i poezji w dwodch grupach wiekowych:
»A”—od 16 do |9 lat oraz ,,B” — powyzej 20 lat. W kategorii prozy nalezy przesta¢ opowiadanie
lub dziennik o objetosci do 10 stron standardowego maszynopisu, a w kategorii poezji 3 utwo-
ry. Prace nalezy dostarczy¢ lub przesta¢ w terminie do 14 pazdziernika 2013 roku w trzech eg-
zemplarzach maszynopisu oraz dodatkowo na ptycie CD. Komis;ji
konkursowej przewodniczy zastgpca prezydenta miasta Bogdan
Toktowicz,a w jej sktad wchodza: Jan Plata-Przechlewski — polo-
nista, cztonek Gdanskiego Klubu Fantastyki, Danuta Balcerowicz
— dyrektor biblioteki, polonista, Henryk Potchowski — dzienni-
karz, pisarz i poeta, Ewelina Magdziarczyk-Plebanek — teatrolog,
kulturoznawca i bibliotekarz oraz Krzysztof Powatka (sekretarz
konkursu). Nagrody funduje Prezydent Miasta Wejherowa —
Krzysztof Hildebrandt. Wigcej na stronie:
www.biblioteka.wejherowo.pl
Przypominamy, ze horrorowe opowiadanie jednej z wczesniejszych laureatek (Lucyna Kur-
piewska, Opetanie) wydrukowalismy w numerze literackim ,,Informatora” #240.

ipp

KOLEJNY LITERACKI NUMER ,,INFORMATORA” JUZ ZA PROGIEM
Nastepny 290. numer ,,Informatora GKF” bedzie wydaniem specjalnym, zawierajacym owoce
pracy uczestnikow przeprowadzonej przez nasze stowarzyszenie kolejnej odstony Warsztatéw
Literackich. Jego wydanie zostato dofinansowane ze srodkéw Miasta Gdanska,

red.
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UCIECZKA Z GETTA

uz dawno nie bytem w takiej sytuacji, by —

siadajac do pisania kolejnego felietonu — nie
mie¢ bladego pojecia, o czym ma on trakto-
waé. Najprosciej byloby sie poddac¢ i pozo-
stawi¢ Was bez najlepszego (po Wstepniaku)
tekstu w catym biuletynie, ale wiasnie dlate-
go nie moge Wam tego zrobi¢. Mogtbym sie
co prawda pokusi¢ o kolejny komentarz na
temat aktualnej sytuacji politycznej naszego
kraju — tym bardziej, ze nie poruszatem tego
tematu od dawna.A, trzeba to przyznaé, sytu-
acja zaczyna sig¢ powoli zmieniac, powialy inne
wiatry i pojawia sie¢ znowu nadzieja na po-
wroét do normalnosci.Ale pewnie znowu bym
si¢ nastuchat, Zze zasmiecam nasz ukochany
»Informator” tekstem niezwiazanym z fanta-
styka (choc jeszcze pare miesiecy temu mozli-
wos¢ wygrania jakichkolwiek wyborow przez
PiS to byta czysta fantastyka, a dzi$ to juz rze-
czywistosc...). | moze niech to zjawisko, czyli
przenikanie fantastyki do rzeczywistosci (i na
odwrot), stanie sie gldbwnym motywem niniej-
szej korespondencji.

Od jakiego$ czasu jestesmy swiadkami co-
raz czestszych transferéw twoércéw z nasze-
go grajdotka do tzw. gtdbwnego nurtu. Mysle,
Ze ten trend zaczat sig z chwila przejscia na
pozycje pozagettowe Rafata Ziemkiewicza.
Trafit on tam gléwnie za sprawa swojej spo-
feczno-politycznej publicystyki, ale przeciez
nie poprzestat jedynie na niej, bo i powiesci
tez zaczat pisa¢ zupetnie niefantastyczne, na-
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wet jakos na nich zarabiajac. By¢ moze nie
byt w tej konkurencji pierwszy (wczesniej
przeciez Paszport ,Polityki” otrzymat Sa-
pek, ktorego tworczosé tez nigdy nie byta
stricte fantastyczna, a doceniono ja gtownie
za przekraczanie granic konwencji); ale jed-
nak przez fakt, ze nalezat do najwazniejszych
postaci fandomu lat 80. i 90. (jako redaktor
opiniotwoérczych pism, bywalec konwentow
i fan z prawdziwego zdarzenia) jego konwer-
sja miata niebagatelne znaczenie dla naszego
srodowiska. Nie chce przez to powiedzie¢, ze
jest on czemus winien, ale poniewaz udowod-
nit, ze mozna si¢ wyrwac z zakletego rewiru
tworczosci niepowazanej, to czg$¢ odpowie-
dzialnosci za nastgpne tego typu przypadki
spada wiasnie na niego.

Ale nie tylko przyktadem jednego z naj-
wazniejszych przedstawicieli gatunku mozna
tlumaczy¢ zjawisko, o ktérym mowa. Drugim
—a kto wie, czy nie wazniejszym — czynnikiem
jest charakter epoki, w ktorej zyjemy. Epoki
bez granic i bez konsekwenciji. Poswigcit tym
zjawiskom swoje dwa poprzednie wstepniaki
PPJ, wiec powtarzanie jego tez nie ma sensu,
ale dla celow tego tekstu chciatbym nieco ina-
czej porozktadac akcenty.

Otoéz zyjemy w czasach, ktore zakwestio-
nowaty wszelkie hierarchie, obarczajac je —
zupefnie niestusznie — odpowiedzialnoscia za
liczne spoteczne kataklizmy XX wieku, ktére
tak gteboko przeoraty swiadomos¢ ocalatych
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i miaty niebagatelny wptyw na selekcje tych,
ktorzy przetrwali. Brak dystynkcji umozliwit
zerwanie wszelkich tam, ktore trzymaty w ry-
zach spofeczenstwa (nieodwofalnie skonczyt
si¢ wowczas wiek XIX z jego konwenansami
i obyczajowymi gorsetami). Powiedzenie, ze
czego$ nie wypada, stato sie w drugiej poto-
wie minionego stulecia wyrazem zapyziate-
go wszetecznictwa, bo przeciez od teraz juz
wszystko wolno.Ta zupetna swoboda ma by¢
gwarancja, ze nikt juz nikomu niczego nie za-
broni i tym samym znikna powody do niepo-
rozumien. Oczywiscie naiwnos¢ takiego my-
slenia zostata juz dawno zweryfikowana, ale
obroncy totalnej wolnosci nadal nie chcg sie
przyzna¢ do btedu i co gorsza — takze oszu-
kani przez nich postgpowcy nie maja ochoty
zrezygnowad¢ z praw

nabytych. Moze dlate-

go tak wielkie emocje

towarzysza ~ sporom
o Smolensk czy — przy-

ktad z ostatnich dni

czerwca b.r. — emisje

w TVP niemieckiego

serialu o nazi-matkach

i nazi-ojcach. Bo prze-

ciez jeszcze jacy$ wy-

znawcy starych zasad

na $wiecie zostali i (jak na ztos¢) nie chca po-
wymierad, a ich niepoprawne dogmaty wciaz
si¢ odradzajq w coraz to mtodszych pokole-
niach. Moze nie jest to jakas liczna grupa; ale
na tyle krzykliwa, by uprzykrza¢ trwanie tym,
ktorzy wybrali Zycie wedtug zasady zelaznej
niekonsekwencji.

Ale gdzie tu mowa o fantastyce! — zapyta
kto$ przytomnie. Juz zabieram si¢ za odpo-
wiadanie. SF i gatunki pokrewne traktowane
byly przez tzw. kulturg wysoka niemal catego
XX wieku po macoszemu. Mimo ze dostrze-
gano powstajace w tych konwencjach dzieta

wybitne, to jednak samym odmianom odma-
wiano pefnoprawnego statusu posrod zjawisk
powiekszajacych dorobek kulturalny ludzko-
$ci.Wszystko sie zmienito w momencie, kiedy
walczacy z wszelkimi ograniczeniami kultural-
ni rewolucjonisci wymyslili postmodernizm.
Ta formufa okazata sie na tyle pojemna, ze
przygarneta wszelkie zjawiska popkulturo-
we i sprawita, ze staly sie one akceptowalne
w znacznie szerszych kregach niz te wyspe-
cjalizowane w ich odbiorze. Fantastyka zata-
pata sig na nobilitacjg jako jedna z pierwszych,
moze dlatego, ze zrodzita juz cata masg dziet
wybitnych oraz autoréw co najmniej nieprze-
cigtnych, zeby wspomniec¢ chociazby zmartego
w ubieglym roku Raya Bradbury’ego (uwaza-
nego w USA za pisarza bezprzymiotnikowe-

go, mimo ze paraja-

cego si¢ najczystsza
w $wiecie sf). Niekto-
rzy z Was pamigtaja
jeszcze gorace spory
o postmodernizm
wywotywane chociaz-
by takimi szkicami jak
Wiedzmin Geralt jako
podréznik  w
Macka
ktory jako pierwszy

czasie
Parowskiego,

rozpoznat eklektycznos¢ prozy Sapkowskiego
i uzyt na jej okreslenie tego brzydkiego stowa
na litere ,,p”.

Popularnos$é postmodernizmu przyczynita
sie m.in. do wzrostu zainteresowania litera-
tura fantastyczng wsréd tworcow i krytykow
gtownonurtowych. Sam pamigtam czeste
przepychanki np. z gwiazda krytyki literackiej
lat 90. XX wieku Kinga Dunin, ktora czytata
fantastyke z pozycji antypatriotycznych i anty-
katolickich a profeministycznych. Probowatem
nawet na tych famach polemizowac¢ z tak zi-
delogizowanym odbiorem fantastyki, chociaz
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z drugiej strony — dobrze sie dziato, ze nasza
ukochana literatura pojawiata sie na salonach.
Nie trzeba byto dtugo czeka¢ na préby pisa-
nia fantastyki przez tworcéw gtéwnego nurtu.
Niestety, w wiekszosci byly one jednak nie-
udane. Nie tylko dlatego, ze autorzy ci stabo
orientowali sie w arsenale srodkow sf,fi h,ale
na dodatek zupetnie nie wyczuwali oni istoty
tych odmian — tego, co przyciaga do tej prozy
czytelnikéw. Jedyne, na co prawdopodobnie
liczyli, to zyski, gdyz byli przekonani, ze jako
literatura popularna — fantastyka sprzedaje
si¢ bardzo dobrze. Kiedy sig jednak okazato,
Ze jest inaczej — ich zainteresowanie mineto
niczym goraczka trzydniowa u dzieci.

To niespodziewane zblizenie oddzielonych
od siebie sztucznie Srodowisk przyniosto jed-
nak paradoksalny efekt: tworcy z getta zoba-
czyli, Ze posiadajac wyostrzone na fantastycz-
nych fabutach piéra, moga zacza¢ konkurowac
z pisarzami gtéwnego nurtu na ich poletku
i zarabia¢ niezgorzej, bo wihasnie proza bez-
przymiotnikowa zaczeta si¢ sprzedawac lepiej
niz fantastyka. Jesli dzi$§ obserwujemy proces
przechodzenia naszych autoréw do obozu
niedawnego przeciwnika, to w jakis sposéb
mozna to usprawiedliwi¢ kwestiami merkan-
tylnymi.

Jednak to nie tylko wina kasy. Wydaje sie,
ze znacznie wigkszy wplyw na takie decyzje
ma tez fakt, ze fantastyka przezywa w XXI w.
powazny kryzys. Zadryblowata si¢ na wiasnej
potowie boiska i nie jest w stanie wyprowa-
dzi¢ pitki na jego druga strone. Nadal stac ja na
efektowne zagrania i przerzuty, ale wszystko
to na nic — gra grzeznie coraz bardziej, brak
nowych idei, rewolucyjnych pomystéw, sche-
mat goni schemat. Utalentowani zawodnicy
szukaja wiec innej druzyny, bo w tej niczego
nie osiagna. Wit Szostak i Szczepan Twardoch
to kolejne spektakularne transfery. Ostatnia,

znakomita powies¢ Marka Huberatha Portal
zdobiony posqgami mogtaby by¢ rownie do-
brze przyjeta w gléwnym nurcie, zwlaszcza
gdyby byla mniej katolicka. Kolejnym tworca,
ktorego talent wyrasta ponad granice naszych
ulubionych gatunkoéw, jest ukasz Orbitowski.
Koncze wihasnie czytac jego Widma i nie moge
sig tej powiesci nadziwi¢ (w nastgpnym nu-
merze nie omieszkam jej zrecenzowac). | po-
mysle¢, ze w potowie lat 90. zupetnie si¢ na
nim nie poznatem, rekomendujac Papierowi,
aby nie brat nadestanych przez niego opowia-
dan do ,,Czerwonego Karta”.

Czego potrzebuje fantastyka — zwtaszcza
literacka — aby powstrzymac ten autorski exo-
dus? Swiezej krwi nowych idei. A zatem nie
tyle szczelniejszego zamykania si¢ w getcie
i jeszcze pilniejszego kontrolowania, czy ktos
nie przeskakuje muru, ale szukania nowych
idei wszedzie tam, gdzie si¢ one moga poja-
wi¢ (nawet daleko poza granicami gatunku).
Pewne naturalne rezerwuary tresci juz sig
wyczerpaty (np. nauka przestata by¢ sprzy-
mierzencem twoércow fantastyki, bo nikt nie
jest dzis w stanie $ledzic jej postepow, zwtasz-
cza w wysoko wyspecjalizowanych dziedzi-
nach) i trzeba ich szuka¢ gdzie indziej (gdy-
bym wiedziat gdzie — zarobitbym kupe forsy).
To samo dotyczy pokutujacych w fantastyce
rozwiazan fabularnych: ciagte mielenie tych
samych motywdw nie przynosi pozytywnych
efektow, a pisanie opastych epickich cyklow
bawi juz chyba jedynie autoréw. Ale tak jak
w polskiej polityce konczy sie okres zastoju,
tak i w fantastyce wczesniej czy pozniej nadej-
dzie czas zmian. Juz kilka razy w przesztosci
sf byla w takiej sytuacji — i za kazdym razem
pojawialy sie teksty, ktére odnawiaty gatunek.
Kto wie, moze taka powies¢ juz sie wiasnie
drukuije... [ |

Wasz wielkokacki korespondent
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KARoL GINTER

DWIE POSTAPOKALIPSY BACIGALUPIEGO

PAOLO BACIGALUPI

ZATOPIONE MIASTA

postapokaliptycznej Ameryce panuje
anarchia. Nie ma juz rzadu central-

nego. Zmiany klimatyczne sprawity, ze daw-
ne metropolie znalazly si¢ pod woda. Stad
tytutowe Zatopione Miasta. Walke o wtadze
nad ruinami dawnego Swiata tocza mniej lub
bardziej zorganizowane grupy zbrojne. Krélu-
ja przemoc i bezprawie. Zycie ludzkie nie ma
zadnej wartosci. Przez pewien czas Chinczycy
prébowali opanowac chaos w dawnej Amery-
ce i zaprowadzi¢ porzadek, ale poniesli kleske
i wycofali sie. Pozostaly po nich tylko dzieci
sptodzone z Amerykankami. Dzieci budzace
samym swoim istnieniem niena-
wis¢ u innych.

Takim dzieckiem jest Mabhlia.
O mato nie zgingta z powodu
swego pochodzenia. Uratowat
ja Mouse, ktory na chwile od-
wrécit uwage oprawcow. Mahlia
stracita wprawdzie prawa reke,
ale ocalifa zycie. Przez jaki$ czas
btakata sie razem z Mousem, az
wreszcie przygarnat ich doktor
Mahfouz. Inni mieszkancy osady
nie kryja niecheci do przybyszy,
ale autorytet doktora zapewnia
ochrone. Przynajmniej do dnia, gdy w sasiedz-
twie osady schronienia postanawia szukac
Tool, pétcztowiek stworzony w laboratoriach
genetycznych jako idealny zotnierz. Tool f3-
czy w sobie cechy ludzkie i zwierzece. Jest
prawdziwa maszyna do zabijania. Jego tropem

podazaja zotnierze Zjednoczonego Frontu
Patriotow. Dramatycznie wptynie to na dalsze
losy Mahlii i Mouse’a.

Ksiazka jest bardzo sprawnie napisana. Au-
tor snuje opowies¢ barwnym i obrazowym
jezykiem. Kreuje sugestywna wizje przyszto-
Sci. Efektem jest weciagajaca historia petna
zwrotdw akcji. A do tego wszystkiego autor
umie stworzy¢ wiarygodne portrety psycho-
logiczne postaci. Jedyne, co lekko mnie znie-
smaczyto, to nadmiar okrucienstwa. Autor
epatuje nim na kazdym kroku, odmalowujac
portret zdehumanizowanego spoteczenstwa
przysztosci. Inspiruje sie¢ przy tym wyraznie
realiami konfliktow w Afryce i potudniowo-
-wschodniej Azji z Il potowy XX wieku. | by¢
moze to jedyny staby punkt powiesci, bo inna

struktura spoteczna i kontekst
kulturowy skierowatyby chyba
Ameryke w innym kierunku.
Ale to tylko moje spekulacje.
Ksiazke pochtonatem bty-
skawicznie,
poprawke na duzy druk i mar-
ginesy. Tylko pozornie jest to
gruba powies¢. Najwazniejsze,
Ze przeczytatem ja z przyjem-
noscia. Cho¢ moze uzycie tego
okreslenia jest nie na miejscu,
Zwazywszy na wszystkie te
budzace odraze naturalistycz-
ne opisy bestialskich zachowan. Moze raczej
nalezatoby stwierdzi¢, ze jest to bardzo inte-
resujaca i trzymajaca w napieciu powies¢. Tym,
ktorzy lubia apokaliptyczne wizje przysztosci,
powinna si¢ spodobac.

ale trzeba brac
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zbawiony kopalnych zrédet energii Swiat
est pustoszony przez plagi wyhodowane

w laboratoriach biologicznych. Caty ekosys-
tem, w tym takze ludzkos¢, zapfacit wysoka
cene za niekontrolowane eksperymenty ge-
netyczne. W postapokaliptycznym $wiecie
Tajlandia usituje zachowac¢ niezaleznos¢ od
miedzynarodowych koncernéw kalorycz-
nych. Dziwnym trafem — kraj ten jest w sta-
nie odtwarza¢ gatunki uznane za wymarle.
To budzi oczywiste zainteresowanie jednego
z koncernéw kalorycznych, AgriGenu. Agent
AgriGenu, Anderson Lake, udajac dyrektora
fabryki produkujacej sprezyny, usituje odkryc
tajlandzkie tajemnice. Zadanie nie jest fatwe,
bo koncerny kaloryczne ciesza sig tu zta sta-
wa, a polityka izolacji ma wielu zwolennikow.
Jej gtdbwnym bastionem jest Mini-
sterstwo Srodowiska. Z drugiej
strony — Ministerstwo Handlu
glosi koniecznos$¢ otwarcia Taj-
landii na $wiat. W efekcie nara-
sta napiecie miedzy frakcjami, co
grozi otwartym konfliktem. Caty
system polityczny przezarty jest
korupcja i niestabilny. Anderson
poznaje tymczasem Emiko. Jest
ona nakrgcana dziewczyna, czyli
wytworem pracy genetykow. Ta
znajomos¢ odmieni nie tylko jego
losy, ale takze losy catej Tajlandii.

Autor postawit sobie duzo ambitniejsze za-
danie, niz w Zatopionych miastach. Obraz przy-
sztosci jest rownie sugestywny, jak w tamtym
przypadku, ale o ile Bacigalupi swietnie sobie

radzi opisujac chaos, bardziej uporzadkowa-
ne struktury to dla niego terra incognita. Za-
akceptowanie wielu jego pomystéw wymaga
nie lada akrobacji umystowej. Niestety — to
przyktad tego, jak ideologia potrafi ogtupic.
W tym przypadku ideologia ekologiczna. Co
wiecej: autor nie ma zielonego pojecia o in-
trygach politycznych i walce o wiadze, a pro-
buje o tym pisa¢. Chyba za duzo czasu spe-
dzat w oderwaniu od rzeczywistosci. Nigdy
nie pojat tez, co to znaczy odpowiedzialnosc.
Dlatego raczy czytelnika stekiem bredni.Tylko
ktos, kto nigdy nie miat do czynienia z zad-
na struktura wiladzy, gotéw bedzie uwierzy¢,
ze zwierzchnik moze namawia¢ podwiad-
nego, aby oskarzyl sam siebie o najciezsze
przestepstwa, ktorych nie popetnit. Przeciez
to uderza réwnoczesnie w zwierzchnika
i ostabia jego pozycje. Wie to kazdy, kto cho¢
odrobing interesuje sig polityka i obserwuije,
jak zwierzchnicy skrzetnie potrafia ukrywac
btedy podwtadnych. Daje ich si¢ na pozarcie
tylko w ostatecznosci. Przewaz-
nie po to, by uratowac¢ wtasng
gtlowe. Dlatego epizod z Jaidee,
ktory jest kluczowy dla catej hi-
storii, nie ma sensu. Miatby, gdyby
jego zwierzchnik byt zamieszany
w intryge i chciat si¢ go pozbyc.
Skoro tak nie jest — wydumana
historia razi absurdem. Do tego
wszystkiego ani jedna z postaci
nie budzita sympatii. Wszystkie za
to budzity odraze. W efekcie me-
czylem sie podczas lektury. Szko-
da, bo powies¢ miata potencjat
i kilka zgrabnych korekt mogtoby uratowac
catos¢ll
http://karolginter.pl/recenzje.htm
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ZAPRASZAMY NA POILARIS

N iektorzy twierdza, ze fantasci zyja w troche innym $wiecie. Czasem bardziej basniowym,
-czasem mroczniejszym, ale nigdy nudnym czy monotonnym. Nasza wyobraznia pozwala
nam na codzien widzie¢ rzeczy niedostrzegalne i doswiadcza¢ zycia silniej i intensywniej.

Od dawna brakowato w naszym regionie odpowiedniej imprezy fantastycznej, ktéra pozwo-
litaby wielu ludziom o podobnych zainteresowaniach spotka¢ sig ze sobg i przezy¢ niezapo-
mniane chwile z fantastyka. Postanowilismy, ze trzeba to wreszcie zmienic.

Chcemy zaprosi¢ Was do udziatu w magicznej podrézy do innych $wiatow i pokaza¢ VWam,
Ze Zycie to nie tylko praca, telewizja i komputer. Stan z nami przeciw siftom ciemnosci, ztym
orkom czy korporacjom dziatajacym ponad prawem. Badz prez chwile nieustraszonym wo-
jownikiem, magiem ze stoickim spokojem i madroscia obserwujacym sSwiat czy tez przebiegty
wilamywaczka. Snuj intrygi na dworach epoki wiktorianskiej lub wykaz sie mestwem i lojalno-
$cia godna muszkietera. Wybierz si¢ z nami w migdzygwiezdna podroz i stocz pojedynek na
rewolwery w samo potudnie. Razem bedziemy $ciga¢ przestepcéw po dachach rozpedzonych
automobili i odkrywaé prawdawne skarby w swiatyniach zaginionych bogéw. Bedziemy ostat-
nig nadzieja Swiata przed zaglada i staniemy na wysokosci zadania. Zakosztuj z nami przygody,
aTwoja wyobraznia si¢ rozbudzi i cze$¢ przygody zostanie zVWami w waszym codziennym zyciu.

Polaris jest inicjatywa Gdanskiego Klubu Fantastyki. Chcielibysmy zacza¢ od jednodnio-
wego konwentu, aby potem przeksztatci¢ go w petnowymiarowy, weekendowy konwent. Za-
praszamy wszystkich chetnych do wziecia udziatu. Nie maja dla nas znaczenia przynaleznosci
klubowe czy partyjne.Wszystkich witamy z otwartymi ramionami.

Konwent odbedzie si¢ 14 wrzesnia w siedzibie Gdanskiego Klubu Fantastyki —
Klubie Osiedlowym ,,Macius I’ na gdanskim Przymorzu. Prelekcje, podczas ktérych
znajda cos$ dla siebie nie tylko starzy wyjadacze, ale rowniez osoby ktore dopiero rozpoczy-
naja swoja przygode z fantastyka, beda si¢ odbywaé na dwoch salach. Dla osob preferujacych
bardziej interaktywny tryb rozrywki, dostepny bedzie pokoj z duzj iloscia gier planszowych.
Planujemy rowniez pokdj artystyczno-techniczny, gdzie bedzie mozna dowiedzie¢ sig czegos
wiecej na temat szeroko pojetej sztuki oraz bedziemy odkrywaé granice, gdzie styka sie ona
z technolgia. Mozliwe bedzie rowniez zobaczenie drukarki tréjwymiarowej w dziataniu oraz
innych gadzetéw technicznych. Bedzie mozna uwolni¢ swoj potencjat tworczy pod okiem do-
swiadczonych artystow z Gdanskiej Akademii Sztuk Pigknych. Najlepsze prace wykonane na
konwencie beda nagrodzone matym upominkiem.

Na wieczér zaplanowalismy dla was zaréwno sesje gier fabularnych prowadzone przez
lokalnych mistrzéw gry, jak i imprezg integracyjna potaczona z LARPem.

Mamy nadziejg, ze dotaczycie do nas i wezmiecie z nami udziat w tej fantastycznej przygo-
dzie. Wspdlnie mozemy stworzy¢ od podstaw co$ niesamowitego.
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Trzeci tom cyklu IMPERIUM GROZY. Pigta cz¢8¢ przygdd Atticusa O’Sullivana z cyklu
Polecamy poprzednie tomy: Okrutny wiatr KRONIK ZELAZNEGO DRUIDA.
oraz Forteca w cieniu.
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Pigty tom cyklu KROLESTWO Tom Knox - autor bestsellerowego Najnowsza cze§¢ cyklu HONOR
ZMIERZCHU. Sekretu Genezis — powraca z nowa, HARRINGTON.
Przejmujaca opowiesc, galeria elektryzujaca powiescia, w ktorej Honor Harrington powraca, by
bohateréw odmalowanych czytelnik znajdzie krwawe rytualy, chroni¢ Manticore przez grozba
z realistyczng precyzjg, bogata tajemnice historii, globalny spisek catkowitej zagtady...
narracja z elementami romansu i rozgrywki gangéw narkotykowych,
rycerskiego 1 porywajacymi scenami ale takze mitos¢, ktora pokona
batalistycznymi. najwigksze przeszkody.
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