


FUTUROLOGIA | METAMORFOZY

Ari Folman, autor cenionego Walca z Baszirem, ukonczyt wreszcie swoj Kongres; jest to (jak
juz pewnie wszyscy dobrze wiecie) film aktorsko-animowany luzno oparty na pomysle i wat-
kach Kongresu futurologicznego, jednej z powiesci Stanistawa Lema z uniwersum ljona Tichego.
W zwiazku z tym — podobnie jak przed miesiacem — ponizej pozwole sobie na gars¢ subiek-
tywnych skojarzen i refleksji.

Naprawde dawno temu, jeszcze za mych licealnych czasow, kupitem opasty zbior wspétcze-
snie napisanych polskich humoresek Duchy na dachu (od tytutu jednej z nich). Kilka utworéow
nawiazywato wyraznie do konwenciji fantastyki, w tym opowiadanie Lema Kongres futurologow;
jakis czas pozniej pisarz, dopisawszy do niego (niczym do pierwszego rozdziatu) dalszy ciag,
nieco zmodyfikowat tytut catosci. Ale juz pierwotne opowiadanie zafrapowato mnie. Autor
w groteskowy sposob wymieniat najrézniejsze problemy wspétczesnego $wiata oraz ewentu-
alne srodki zaradcze. Moja uwage przykuty takie kawatki, jak wizja Ziemi jako kuli skiebionych
ciat rozszerzajacej si¢ z predkoscia Swiatta, produkty spozywcze odzyskiwane z ludzkich wy-
dzielin i wydalin, typowo Lemowskie ztosliwostki pod adresem pornobiznesu; zapamigtatem
tez strzelbe-papiezowke (kilka lat pozniej sam mistrz przyznat w jakim$ wywiadzie, ze wizja
podobnego zamachu jawita mu sie wtedy jako totalnie niedorzeczny surrealizm).Ale w powie-
sciowym rozwinigciu maestro poszedt znacznie dalej i w nieco innym kierunku... Sportretowat
spoteczenstwo pograzone w skrajnym niedostatku i u progu totalnej katastrofy — ale dzigki
powszechnie dozowanym przez wiadze halucynogenom przekonane o powszechnym dobro-
bycie [ouc! alez wspétczesnie i politycznie to zabrzmiato!]. Taka wizja jest bardzo podobna do,
pozniejszego o dekady, Matrixa Wachowskich (z tym ze w hollywoodzkim filmie farmakologie
zastapifa informatyka, a ludzki rzad zostat zastapiony przez wiadze maszyn). Narrator i autor
stawiaja w kulminacji powiesci kwestie zasadnicza: czy lepiej zamarzna¢ w stercie Smiecia majac
petna Swiadomos¢, ze taka jest prawda — czy lepiej zawdziecza¢ ukojenie zwidom. Gdy jeden
z przedstawicieli rezimu ttumaczy si¢ przed Tichym humanitaryzmem, litoscia, wrecz mitosier-
dziem — Lemowski bohater dziatanie takie nazywa ,,malowaniem drzwi do piekta w fadne wzor-
ki”. Tak wiec od satyrycznego Kongresu futurologéw Lem ptynnie przeszedt do antyutopijnego
Kongresu futurologicznego.

W finale powiesci odptynely tez, kanatami, notatki jednego z futurologéw. Odptynety w...
nieznang przysztosc. Ktorys ze stynnych futurologéw lub autoréw science fiction stwierdzit juz
dawno temu, iz przysztos¢ beda ksztattowac te elementy, ktére w naszym otoczeniu jeszcze
nie wystepuija. Trudno temu zaprzeczy¢. Stynna jest prognoza jakiego$ francuskiego uczonego
z drugiej potowy XIX wieku, ktory obliczyt wtedy, ze jesli komunikacja w Paryzu bedzie sie
nadal rozwija¢ w podobnym tempie — to w roku 1960 zabraknie... owsa dla koni. Jules Verne
skupiat sie na wynalazku jako takim, Herbert George Wells — na wywofanych przezen reperku-
sjach; a z czasem wyszlo na to, iz takze w kwestiach technicznych (np. gazy bojowe, laser) Wells
okazat sie — catkowicie mimowolnie — lepszym prorokiem od Verne’a. Sam Lem tez zreszta
miewat podobne wpadki, gtéwnie w SF typu hard (np. czarno-biata tasma filmowa w Edenie).
Nadal nie mamy bazy na Ksiezycu, ruchome chodniki spotykamy gtéwnie na lotniskach; lecz za
teksty typu:,,Ide jutro do lasu na grzyby, ale mozesz do mnie zadzwonic”, ,Jest tego 300 stron.
Za chwilke dostaniesz” trzydziesci lat temu pewnie trafilibySmy do czubkéw. Dodajmy do
tego wszystkie zmiany obyczajowe i gospodarcze wywotane lawinowym postepem elektroniki
i informatyki. Syn mego kolegi ze studiow zaczytuje sie od niedawna Zajdlem; jest zachwycony
—ale np. klucze i kolorowe punkty z Limes inferior kojarza mu sie nie z cinkciarzami, lecz z siecia
bankomatéw i terminali oraz z logowaniem sie telefonéw komérkowych (,,ze on to wtedy
przewidzial!”).

Moze taka réznosc odczytan jest szansa na trwanie naszego ulubionego gatunku?

JPP
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PROTOKOL Z ZEBRANIA ZARZADU
GDANSKIEGO KLuBU FANTASTYKI

Z DNIA 18 WRZESNIA 2013 R.

|. Przedstawione zostato podsumowanie Polarisa.W imprezie wzigto udziat ponad dwiescie
osoéb.

2. Przyjecie nowych cztonkow: Mikotaj Cackowski, Rafat Dzikiewicz, Maksymilian Gorski, Szy-
mon Andrzejewski, Konrad Telikowski, Wioletta Trejderowska (przyjeci przez aklamacjg).

3. Skreslenia cztonkéw zostaty odtozone na kolejny miesiac.

4.Wioletta Trejderowska zostata wybrana Kwatermistrzem Brzozowej. Konrad Terlikowski
zostat wybrany Mtodszym Kwatermistrzem Brzozowej (przyjecie przez aklamacje).

5. Omowiony zostat regulamin Nagrody im. Krzysztofa Papierkowskiego. Janusz Piszczek i

Tomasz Hoga podijeci sie dopracowac (w ciagu tygodnia) tekst regulaminu nagrody.

6. Przedstawienie plandéw na IV kwartat 2013 r.:

a.Impreza Halloweenowa.

b. Bajdurzenia — mini-konwent RPG.

c.Wspoipraca przy NaNoWriMo (wieczér 9 listopada) — w pofaczeniu z warsztatami
pisarskimi dla mfodziezy.

d. Remont lokalu przy Brzozowej — oméwienie opcji odgrzybiania.

e. Srodowe spotkania z fantastyka.

f.Warsztaty prozatorskie dla dorostych — omoéwienie opcji finansowych.

g Wstapienie do stowarzyszenia Polcon 2015 — ogtoszenie decyzji o checi przystapienia
wewnatrz klubu. Jesli w ciagu tygodnia kto$ chciatby to przedyskutowaé — zwotane
zostatoby specjalne zebranie zarzadu. Jesli nie — to GKF decyzja zarzadu bedzie
przystepowat do stowarzyszenia (o ile ono powstanie).

OD REDAR(C]I
Drodzy Czytelnicy!

Mozna by przypuszczacé, ze w kwestii terminowosci
ukazywania sie ,Informatora” znow przesladuje nas
pech. Prawda jest jednak inna: za opdznienie tego nu-
meru odpowiada Yoga.

Przepraszamy w jego imieniu. Gdyby ktos z Was
oczekiwat osobistych wyjasnien lub pirzeprosin,

zapraszamy na Nordcon.
Redakcja
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URUUZINT

Drodzy listopadowi Jubilaci!
...czyli nieszczes$ni Urodzency z najsmutniejszego, najbrzydszego,
najbardziej ponurego miesiaca w polskim kalendarzu!

Zyczymy Wam z catego serca wygranej w skumulowane lotto,
abyscie mogli regularnie co rok zamykaé¢ wszystko nazajutrz po Zaduszkach,
jecha¢ do swego zimowego locum np. w stonecznej Portugalii,

a wraca¢ do kraju dopiero na Wielkanoc
(no, moze tez wpas¢ przelotnie w okolicach Bozego Narodzenia;

i na pewno niezawodnie bywa¢ na wszystkich kolejnych Nordconach).

INFOredaktorzy
| Krzysztof Kielichowski 18 Sebastian Zembrzuski
4 Juliusz Wojnicz 20 Michat Cymuta
5 Marcin Grygiel 23 Robert Kolke
8 Piotr Mazurowski 25 Stawomir Wosek
10 Marcin Rutkowski 26 Jasmina Kotlarek
11 Elzbieta Kotlarek 28 Adam Jakubowski
12 Joanna Piszczek Matgorzata Szczepanska-
Przemystaw Wdowiak -Stankiewicz
15 Remigiusz Chroboczek 30 Konrad Wawruch
16 Stawomir Ginter

|
i
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GWOZDZ NUMERU

POLARIS — DLACZEGO BRAKOWALO NAM

TAKRIE) IMPREZY?

‘Iiiajqcy sie juz do konca rok 2013 ob-
itowal w zloty fantastdw w najrozniej-

szych zakatkach naszego kraju — od warszaw-
skiego Polconu do urodzin Bilba Bagginsa na
XV Tolk Folk w Pitawie Gornej. Rowniez i my,
Tréjmieszczanie, sie na nich bawilismy — jed-
nak okazato sig, ze nam wciaz czego$ brako-
wato. A byt to zlot na whasnym podwérku.

Dlaczego nie Nordcon — mozna by spytac.
Ano  dlatego,
Ze ta impreza,
cho¢  wyjatko-
wa, m.in. przez
czynniki organi-
zacyjne (znacz-
ne oddalenie
od aglomera-
cji), nie spetnia
roli spoiwa dla
rozproszonych
wszedzie fanta-
stow. Tutejsi fani to ludzie podzieleni migdzy
trzy miasta i wiele sSrodowisk. Dlaczego by ich
nie zgromadzi¢ cho¢ jeden raz? — ktos zadat
sobie raz pytanie. | wéwczas okazato sig, ze
s3 tez inni, ktérzy chcieliby zobaczy¢ to na
wlasne oczy.

Udato sig zbudowac¢ entuzjastyczny zespot,
ktéry poprowadzit gtéwnodowodzacy Piotr
‘Raven’ Wisniewski. Co trzeba o Ravie powie-
dzie¢, to to, ze stanat na wysokosci zadania
i poprowadzit grupe, ktéra nigdy nie miata za

soba organizacji konwentu. Polarisa tworzy-
liSmy z nim w bardzo przyjaznej atmosferze,
ktora udzielata si¢ tez pozostalym uczestni-
kom; kazdy z organizatoréw mogt liczy¢ na
pomoc i dzigki jego gtebokiemu zaangazowa-
niu odczuliSmy duza satysfakcje.
WystartowaliSmy z nasza ,jednostka”
okoto godz. 13:00 i nie musieliSmy dtugo cze-
ka¢, az zapetnita sie¢ kazda sala: planszowki
zostaly wzigte
w obroty (pod

opieka mitych
panow z Shagi),
ofowki poszty

w ruch, a pre-
legenci przycia-
gali  regularne
grupki — co
sie  eskalowa-
fo do samego
Gre
konwentowa upodobali sobie gtéwnie mtodsi

wieczora.

uczestnicy, ktorzy gdyby mogli, to by pewnie
zostali z nami do podznego wieczora. Wow-
czas bowiem przeszliSmy juz do bardzo po-
waznych spraw, to jest do dalszej intergacji
nad grami i do sesji RPG. Gdyby ktos zajrzat
do pewnej nieduzej salki warsztatowej na
pietrze przed poinoca, dostrzegiby jedynie
oswietlong twarz MG, Jeremiego, pieczoto-
wicie budujacego depresje swojej historii.
Zas pietro nizej — mieszaning niedowierzania




INFORMATOR GKF #293

i rozbawienia graczy na chichot losu — czyli
krytyka | i | na kostce w decydujacym mo-
mencie (jak zawsze...). W rezultacie — bawili-
$my sie¢ w 180 oséb, do pdznej nocy!

Ravowi udafo sie cos jeszcze, a mianowicie
zaszczepi¢ w cafej grupie organizacyjnej bak-
cyla i mysl o
reaktywacji
jednostki
Polaris... W
swej mowie
koncowej,
gdy wszyscy
sie zgroma-
dzili w sali
na oficjalne
zakonczenie,
chciat  nam
to wyraznie
przekaza¢ —
ze kazdy, ktoremu sig spodobato nasze przed-
sigwzigcie, moze liczy¢ na nastgpny, jeszcze
fajniejszy zlot.

Czy udato nam sig bardziej zjednoczy¢ sro-
dowiska fantasy? Niestety, dalej jestesmy dos¢
rozproszeni w trojmiejskim kosmosie. Czy
nic si¢ nie zmienito? Oto6z co$ jednak ruszy-
fo: my, osoby potaczone GKFem i Polarisem,
spotykamy sie czesciej, a przed nami nowe
plany. Z ko-
mentarzy
w internecie
wynika, ze
impreza za-
padta na dtu-
go w pamieg;
dla wielu byt
to przyjem-
nie spedzony
dzien, kto-
ry konczyli
z zalem,a dla
innych duma
i poczatek czegos nowego. A zatem — najwy-
razniej rzeczywiscie uratowalismy $wiat! [

Zdjecia: Mateusz ,,Maczer” Wrona
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JOANNA CHMIELEWSKA

POLARIS OCZAMI NOWICJUSZKI

laris byt pierwszym konwentem, w jakim
przyszto mi brac udziat i to od razu w roli

organizatora. O tym fakcie dowiedziatam sig
dopiero, jak przyjechatam do Gdanska, czyli
dzien przed samym wydarzeniem. Przysziam,
przedstawitam sig, dostatam plakietke. Tylko
co mam robi¢? Poméc innym! No dobrze, to
kto potrzebuje pomocy? Musze przyzna¢, ze
bawitam sie wysmienicie. Ekipa byfa tak po-
zytywnie zakrecona, ze nie bylo miejsca na
nudg. Jak sig znalazto chwil¢ wolnego, zawsze
mozna byto poszuka¢ Kejdza :P Albo popa-
trzed, jak zaciecie szukaja go Buta i Guzik :-)
Caly czas pomiedzy pokojami przewijaty sie
ttumy. Zwhaszcza prelekcje cieszyly si¢ duzym
zainteresowaniem. Po takim ,,pierwszym ra-
zie” udziat w nastepnych konwentach jest tyl-
ko kwestia czasu (niestety ostatnio cierpie na
jego niedostatek).

Tak wigc do zobaczenia :-) [ |

CO NIE JEST ROBOTEM?

drugq srode pazdziernika, o godz.
19:00, Gdanski Klub Fantastyki zor-

ganizowat w Bazie Wrzeszcz prelekcje pod

tymze tytutem w wyko-

naniu naszego klubowe-

go kolegi Michata ,,Fara-

ona” Stawskiego.
W  petnej

i grafik opowiesci Fa-

filmow

raon opowiedziat przy-
stepnymi stowy o ro-
botycznym dzi$ i jutrze
— czyli o tym, co juz jest
w produkgji i co nieba-
wem wyjdzie z takich

laboratoriow jak DARPA czy MIT. W szcze-
golnosci byto o: robotach bojowych, dronach,
samochodach autonomicznych (juz niebawem
— hurra!) i humanoidal-
nych maszynach (ktére
moga zabi¢ za pomoca

samego tylko efektu
»doliny  niesamowito-
sci”).

Po prelekcji trady-
cyjnie przenieslismy sie
do pobliskiego Pubu
Kojot na fantastyczna

integracje. ]
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ADAM CETNEROWSKI

ALE IACTA EST

Co stYCHAC W DzIALE GIER

mitamy w kolejnym odcinku — i dzisiaj
juz nie bede wykrecat sig jednym zda-

niem. Zaczynajmy od...

SPOTKANIA

Raz w miesiacu jest okazja pograc¢ w plan-
széwki w mitym towarzystwie. Spotkania od-
bywaja sie¢ na ogdt w pierwszy poniedziatek
miesiaca. Szukajcie ogtoszen na Forum GKF-u
oraz na naszej stronie Facebookowej.

Mitosnicy Magica tez nie moga czuc sie po-
krzywdzeni, bo — poza regularnymi turniejami
Prerelease — odbywaja si¢ tez mate turnieje
na Brzozowej; zaréwno Constructed, jak i
drafty. Zainteresowani moga skontaktowac
si¢ z Brocktonem przez fo- 1
rum GKF-u.

Takze
Polarisa miata bogaty games

jesienna  impreza
room, cieszacy si¢ sporym za-
interesowaniem. Na pewno
gier nie zabraknie na kolej- |}
nych imprezach GKF-u. Na-
stuchujcie.

PORZADKI

Praktycznie zakonczylismy
juz porzadki w grach planszo-
wych i karcianych. Gry kar- =
ciane zostaty przeniesione do szafki z plan-
széwkami, aby byly bardziej widoczne. W tym
roku czeka nas jeszcze zakup Merchant of
Venus. Wszystkie nowosci dostepne s3 na
Brzozowej oraz podczas imprez klubowych.

Obecnie na celowniku sa gry RPG. W mo-
mencie ukazania sig tego artykutu konczy sie
okres zglaszania uwag do listy podrecznikéw
RPG, ktéore beda usuwane ze stanu. Czegsc
podrecznikéw bedzie dostepna w wymianie,
wigc — jezeli jestescie zainteresowani — warto
zajrzec.

CHCESZ 7b0ZYC TALIE?

Sekcja karciana ma na stanie duze zestawy
kart do kilku kolekcjonerskich gier karcia-
nych: Legend of the Five Rings, Dune, World
of Warcaft. Chetna osoba mogtaby poskiada¢
kilka talii do gry (i oczywiscie pograc). Chet-
nych prosze o kontakt.

! ZNiZKI

Cztonkowie GKF-u moga
korzysta¢ ze znizek na zakup
gry w sklepach Rebel (6%)
i Bard (5%). Zasady zakupu sa
takie, ze chetni zgtaszaja sig
do mnie — podajac, co chca
zamowic oraz adres dostawy
. (np. paczkomat). Ja zlecam za-
mowienie i podaje dane do
przelewu. Po optaceniu prze-
' lewu — sklep wysyla paczke
do wskazanej osoby.W przy-
padku Rebela odbidr osobisty jest by¢ moze
niewykluczony.

W przypadku zbyt duzego nattoku zamoé-
wien zastrzegam prawo do konsolidacji mie-
siecznej.
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List MitosNY (LOVE LETTER)

Ten hit ostatniego roku to gra dla 24
osob skiadajaca sie z... 16 kart! lle gry mozna
zawrze¢ w tak malej paczuszce! Zadziwiajaco
duzo. Jest to gra o prostych zasadach. Probu-
jemy w niej wydedukowac, jaka karte trzyma

nasz przeciwnik, samemu ukrywajac nasza
wihasna. A to wszystko po to, aby na koniec
rozdania skonczy¢ z najwyzsza karta w reku.
Jedno rozdanie trwa raptem kilka minut, wigc
petna gra to nie wigcej niz 20 minut fajnej za-
bawy. Idealny filler. [ |

NA DRUGI RZUT OKA

ADAM CETNEROWSKI

DOMINION

ominion, opublikowane raptem pig¢ lat
temu, okazato sie gigantycznym przeto-

mem w $wiecie gier planszowych. Zawierato
ono nowa mechanike, ktéra zainspirowata
najpierw mase klonéw, a potem coraz bar-
dziej zréznicowane gry (np. Thunderstone
— Kamienie Gromu, Ascension) lub stata sig
tylko pomocnicza mechanika w bardziej zto-
zonych grach (A Few Acres of Snow, Mage
Knight). Mowa tu oczywiscie o deck building
— czyli mechanice gry, ktoéra polega na skta-
daniu talii podczas samej rozgrywki (i to jako
jej element), czym odréznia sie od znanych
weczesniej kolekcjonerskich gier karcianych
(CCG, LCQG), takich jak Magic: the Gathering.

O co cHoDzI?

Dominion to abstrakcyjna gra o sktada-
niu talii. Kazdy gracz ma swoja indywidualna
talig, ktéra powoli rozbudowuje, zdobywa-
jac i dokupujac w trakcie gry kolejne karty.
Czes¢ z dokupionych kart bedzie tworzy¢
dalsze elementy tego ,,silnika”; czes¢ bedzie
stanowic¢ punkty zwycigstwa, ktore przesadza
O Zwycigzcy.

JAK TO DZIAEA?
Kazdy gracz rozpoczyna gre z identyczna

talia sktadajaca sie z 10 kart — 7 miedziakow
(wartych |) i 3 Posiadtosci (wartych | Punkt
Zwyciestwa). Talie si¢ oczywiscie tasuje i kaz-
dy dobiera 5 kart. Poza kartami Skarbow (da-
jacych mozliwos¢ zakupu nowych kart) i kar-
tami Zwycigstwa (zastosowanie oczywiste)
— W grze wystepuja jeszcze karty Akcji.

W swojej turze gracz wykonuje w sumie
trzy czynnosci. Na ogét ture bedzie zaczynat
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majac na reku 5 kart, cho¢ liczba ta mozna
by¢ rézna, zaleznie od dziatan innych graczy.
Te czynnosci to:

|. Zagranie z reki karty akcji i wykonanie
jej instrukgiji.

2. Zakup jednej karty o wartosci nie wigk-
szej niz wartos¢ posiadanych na reku
Skarbow. Karta ta trafia na stos kart od-
rzuconych.

3.Odrzucenie reki i dociagnigcie kolejnych
5 kart. W momencie gdy talia si¢ skon-
czy — dany gracz przetasowuje stos kart
odrzuconych i tworzy nowa talieg.

Jak wida¢, zasady nie s3 skomplikowa-
ne, a cata zabawa rozkreca dzieki mozliwo-
sci zagrywania kart Akgji. Te karty pozwalaja
wykonywac roézne dziatania, kazda karta ak-
cji jest bowiem unikalna. Czes¢ tych dziatan
jest prosta (np. dociagnij trzy karty czy masz
dodatkowy zakup); inne opisuja ztozong czyn-

nos¢ drobnym maczkiem. Kluczem do gry jest
odpowiednie taczenie akgji.

Przyktad: Zagrywam karte ‘Wioska’, ktora
pozwala mi dociagna¢ karte oraz wykonaé
kolejne dwie akcje. Z dodatkowej akcji zagry-
wam ‘Kuznia’, dzigki czemu dociagam kolejne
3 karty i ‘Drwale’, ktére daja mi jeden ,,wir-
tualny pieniadz” i mozliwos¢ dodatkowego
zakupu. Przy odrobienie szczescia reszta mo-
ich kart na reku to karty Skarbu, ktére moge
zsumowac i za ich taczng kwote kupi¢ dwie
nowe karty do talii.

A na pewno doczekataby sie ,,optymal-
nych” rozwiazan, gdyby nie dwa fakty. Po
pierwsze karty dociaggamy z potasowanej talii
i nigdy nie mamy gwarancji, ze dociagniemy
te kombinacjg, ktéra chcemy. Nawet w pierw-
szych dwoch turach mozemy zacza¢ otwar-
ciem 4-3 (4 Miedziaki na pierwszej rece, 3 na
drugiej, lub vice versa) czy 2-5.
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Po drugie — i co wazniejsze — w kazdej
grze Dominion bierze udziat inna pula kart.
Poza standardowym zestawem Miedziakow,
Srebra, Ztota, Posiadtosci, Ksiestwa, Prowincji
i Klatwy — losujemy na rozpoczeciu (lub do-
bieramy wedtug upodoban) 10 dodatkowych
rodzajow kart (najczesciej Akgji, ale nie tylko).
Juz sam zestaw podstawowy daje nam 25 ro-
dzajow kart, co daje troszke ponad 3 miliony
réznych zestawow.

Gra konczy sig, gdy zostana wyczerpane
trzy dowolne stosy kart lub wszystkie Pro-
wincje. Te zasady — w potaczeniu z tym, ze
karty Zwycigstwa nie pomagaja w zakupie
kolejnych kart (a wrecz przeciwnie ,zapy-
chajy” talig i reke) — powoduja, ze rozgrywka
dzieli si¢ na dwa nieformalne etapy: w pierw-
szym budujemy ,silnik” dokonujac zakupu
kart Skarbow i Akcji, by pod koniec gry prze-
stawic si¢ glownie na zakup kart Zwycigstwa.

Co O TYM MYSLE?

Dominion polubitem od pierwszej gry. Nie
dziwi to mnie, gdyz do dzis grywam w Magic:
the Gathering, wiec gra, w ktorej mozna skia-
dac talie i ,,kreci¢ combo”, musiata przypas¢
mi do gustu. Duzg zaleta Dominion jest pro-
stota: trzy rodzaje kart, dwie wartosci (cena
zakupu i punkty zwycigstwa), zasady do wy-
jasnienia w 5 minut. Gra jest na tyle abstrak-
cyjna (choc ze sztafazem odrobiny fantasy), ze
raczej nikomu nie wadzi.

Zaleta (cho¢ wedtug innych wada) jest
czas oczekiwania na swoja kolej — po wyjeciu
kilku kart nic nie robi si¢ poza swoja tura. Pi-
szg ‘zaleta’, gdyz gra nadaje sig¢ dzigki temu na
spotkania towarzyskie, gdy jedna osoba gra,
a reszta ma czas pogadac czy cos$ pochrupac.

Ostatnio miatem okazje pogra¢ w Do-
minion przez sie¢ (https://www.goko.com/
games/Dominion). Zagratem pewnie ponad

tysiac gier — wszystkie z botami (nie chce
si¢ bawi¢ w szukanie graczy, itd.). | mam kil-
ka wnioskéw. Dalej lubie w to gra¢. W sieci
gra sie lepiej (pomijajac aspekt towarzyski),
bo odpada koniecznos¢ recznego, czestego
tasowania talii. Czasami, aby wygra¢, trzeba
stosowac nudne strategie.

| tu dochodzimy do drugiego zarzutu wo-
bec gry — szczegdlnie wysuwanego przez tzw.
alfa-graczy, ktorzy grali w gre dziesiatki (jesli
nie setki!) razy i czytali (lub pisali!) podreczni-
ki strategii. Do wygranej w Dominion prowa-
dza pewne standardowe strategie niezalezne
od doboru kart w danej rozgrywce. Po prostu
niektére karty sa za stabe, by kiedykolwiek
mialy sens, a nalezy koncentrowac si¢ na zdo-
bywaniu pewnych rodzajéw kart (nie napisze
jakich; poszukajcie, skoro chcecie sobie psuc
zabawe), ktore dadza nam wygrana.

Na ten zarzut odpowiadam: phi! Jak gram
towarzysko, szukam fajnych kombinacji i pro-
buje zrobic¢ ,,zagranie stulecia”. Podobnie ro-
bie z botami — i dopiero, gdy nie jestem w sta-
nie ich pokona¢ przy pewnym zestawie kart
— siggam po sprawdzone a nudne rozwiazania.

Po pierwsze — osobom ktore lubia $red-
nio-ztozone gry. Kazda osoba, ktéra grata
w kilka planszéowek, szybko zatapie zasady
Dominiona. Jak wspominatem: gra dobrze sig
wkomponowuje w spotkanie towarzyskie (do
czterech osob, z dodatkiem do o$miu — cho¢
pono¢ to masochizm), nawet gdy pod nogami
kreca sie dzieci.

Drugi ,target” to obecni i byli fani Magica
i innych karcianek. Dla nich zaleta bedzie ele-
ment sktadania talii i tworzenia zwycigskich
kombinacji efektow.

Na stanie Klubu znajduje si¢ polska edycja
bez dodatkow.
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& IAPOWIEDZI WYDAWNICZE

JANUSZ Pi1szczEK

UZUPEELNIENIE LISTOPADA

Ziemiomorze (The Earthsea) — Ursula K. Le Guin
Data wydania: 4 listopada 2013

Ttumaczenie: Stanistaw Baranczak, Piotr W. Cholewa, Paulina
Braiter

Wydawca: Prészynski i S-ka

Omnibus zawierajacy wszystkie utwory Le Guin rozgrywajace
sie w Ziemiomorzu

Upadek Kréla Artura (The Fall Of Arthur) - John R.R.
Tolkien

Data wydania: 5 listopada 2013

Ttumaczenie: Katarzyna Staniewska, Agnieszka Sylwanowicz
Wydawca: Prészynski i S-ka

W mocy wichru - Agnieszka Halas LR

Data wydania: 6 listopada 2013 TDL KIEN

Wydawca: Solaris ;gﬁ;n AR |':_| BA
Trupia otucha (Carrion Comfort) — Dan Simmons

Data wydania: 6 listopada 2013

Wydawca: MAG

Tajemnica Diabelskiego Kregu — Anna Karntoch
Data wydania: 6 listopada 2013

Wydawca: Uroboros

Sezon burz - Andrzej Sapkowski

Data wydania: 6 listopada 2013

Wydawca: Supernowa

Zotw przypomniany. Przewodnik po Swiecie Dysku uak-
tualniony az do ,,Niucha” (Turtle Recall:The Discworld
Companion... So Far) —Terry Pratchett, Stephen Briggs
Data wydania: 12 listopada 2013

Ttumaczenie: Piotr W. Cholewa, Piotr Amsterdamski

Wydawca: Proszynski i S-ka
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Pyt snéw (Dust of Dreams) — Steven Erikson
Data wydania: 15 listopada 2013

Ttumaczenie: Michat Jakuszewski

Wydawca: MAG

Wiezien Uktadu.Tom 2 - Alan Akab

Data wydania: listopad 2013

Wydawca: Solaris

Na Srebrnym Globie - Jerzy Zutawski

Data wydania: listopad 2013

Wydawca: Solaris

The Last Jedi — Michael Reaves, Maya Kaathryn Bohnhoff
Data wydania: listopad 2013

Wydawca: Amber

Skok Millenium - Timothy Zahn

Data wydania: 28 listopada 2013

Wydawca: Amber

Crux — Ramez Naam

Data wydania: 20 listopad 2013

Wydawca: Drageus Publishing House -

CERARICY

Smocza Cesarzowa (Draii Carevna) - Juraj Cervenak
Data wydania: 19 listopad 2013

Ttumaczenie: llona Lechowicz

Wydawca: Erica

Carska manierka — Andrzej Pilipiuk

Data wydania: 20 listopada 2013

Wydawca: Fabryka Stow

Demony Leningradu — Adam Przechrzta

Data wydania: 29 listopad 201 3; wznowienie

Wydawca: Fabryka Stow

Demony wojny — Adam Przechrzta
Data wydania: 29 listopad 2013
Wydawca: Fabryka Stow

Slepa plama - Wiktor Noczkin
Data wydania: 8 listopad 2013
Wydawca: Fabryka Stow

Upadajace kroélestwa (Falling Kingdoms) — Morgan
Rhodes

Data wydania: 6 listopad 2013
Ttumaczenie: Kinga Kwaterska
Wydawca: Gola
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Bogowie Swiata Rzeki (The Gods Of Riverworld) - Phi-
lip José Farmer

Data wydania: 25 pazdziernika 2013

Ttumaczenie: Grzegorz Komerski

Wydawca: MAG

17 Szram

Data wydania: 5 listopad 2013

Wydawca: Replika

Zabojczyni i Wiadca Piratow (The Assasin And The Pira-
te Lord) — Sarah J. Maas

Data wydania: 25 listopad 2013

Wydawca: Uroboros

Zgroza w Dunwich i inne przerazajace opowiesci — Ho-
ward Philips Lovecraft

Data wydania: 6 listopad 201 3; wznowienie

Wydawca:Vesper

ZAPOWIEDZI GRUDNIA

Kroki w nieznane.Almanach Fantastyki 2013

Data wydania: 4 grudnia 2013

Wydawca: Solaris

Galaktyczna Pé6tnoc (Galactic North) — Alastair Rey-
nolds

Data wydania: 6 grudnia 2013

Wydawca: MAG

Klasyka rosyjskiej SF. Tom 3

Data wydania: 10 grudnia 2013

Wydawca: Solaris

Zwyciezca - Jerzy Zutawski

Data wydania: | | grudnia 2013

Wydawca: Solaris

Ztoty wiek SF. Tom 4

Data wydania: || grudnia 2013

Wydawca: Solaris

Oczy Smoka (The Eyes Of The Dragon) — Stephen King
Data wydania: grudzien 2013

Ttumaczenie: Sylwia Twardo

Wydawca: Albatros — Andrzej Kurytowicz

KROKE]L
NIEZ?,’"«"\'E

B ey FeEv
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LAUREACI ZULAWSKIEGO

Ogtoszono laureatow tegorocznej edycji nagrody im. Je-
rzego Zutawskiego. Nagroda Gtéwna uhonorowana
zostata Anna Kantoch za Czarne, Ztote Wyrdznienie
otrzymat tukasz Orbitowski za Widma, a Srebrne Wy-
réznienie — Robert M.Wegner za Niebo ze stali. Dotacza-
my sie do gratulacji!

wg: www.gildia.pl

STARY/NOWY FRANKENSTEIN

Frankenstein, czyli wspotczesny Prometeusz to wiecej niz powies¢ — to
nowozytny mit. Zrodzit si¢ w okolicznosciach, ktére obrosty legenda:
w stynnym ,,roku bez lata” (1816), u podnéza szwajcarskich Alp, z go-
tyckiej zabawy poetéw romantycznych, ktérzy umilali sobie deszczowe
wieczory wymyslaniem opowiesci niesamowitych. Mary Shelley zamkne-
fa w nim swe refleksje o istocie zZycia, doswiadczenie wczesnego macie-
rzynstwa, fascynacjg i przerazenie potega nauki, senne i nie tylko senne i, =
koszmary. Niniejsze wydanie Frankensteina jest wyjatkowe: powies¢ Mary FRANKENSTEIN
Shelley po raz pierwszy ukazuje sie po polsku w wersji pierwotnej, bez e
zmian wprowadzonych pézniej przez autorke. Frankensteinowi po raz
pierwszy towarzyszy tez cate pokiosie stynnej zabawy literackiej nad Lemanem: nowele Po-
grzeb George’a Gordona Byrona i Wampir Johna W. Polidoriego oraz opowiastki niesamowite
Percy’ego Shelleya — wszystkie w nowym, wiernym przekfadzie. Ozdoba tomu s3 jedne z naj-
piekniejszych ilustracji, jakich doczekat sie Frankenstein: ekspresjonistyczne drzeworyty amery-
kanskiego artysty LyndaWarda.Te gratke przygotowato dla fanéw klasycznej grozy poznanskie
wydawnictwo Vesper.

wg: www.gildia.pl

NOWA POWIESC ORAZ WIZYTAW POLSCE
W pierwszej dekadzie pazdziernika w ksiggarniach pojawita si¢ najnow-
sza powies¢ Jonathana Carrolla Kgpigc Iwa. To powrot, po szesciu latach,
jednego z najpopularniejszych pisarzy amerykanskich w Polsce.W zwiaz-
ku z polska premiera ksiazki Carroll potwierdzit swoja wizyte w naszym
kraju: od 23 do 26 pazdziernika w Poznaniu, Warszawie i (dwukrotnie)
w Krakowie.

wg: www.gildia.pl

ZMARL EDMUND NIZIURSKI

Pisarz absolutnie kultowy — moze jeszcze obok Nienackiego, Wernica, Szklarskiego, Bahdaja,
Ozogowskiej, Zawady, Debnickiego — dla kilku pokolen PRL-owskiej mtodziezy. W swych po-
wiesciach i opowiadaniach potrafit zaréowno na serio porusza¢ rozmaite dylematy moralne
mtodych ludzi (np. Lizus, Réwny chtopak i Rezus, Awantura w Niektaju), jak tez — i to chyba przede
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wszystkim! — okrasi¢ szara codziennos¢ prawdziwie surrealistyczny przy-
godami i dialogami (Niewiarygodne przygody Marka Piegusa, Klub Wtéczykijow,
Siédme wtajemniczenie, Naprzéd Wspaniali, Jutro klaséwka).

ipp

PRZESUNIECIE FINALU KONKURSU LITERACKIEGO

Na VIII edycje ,,Powiewu Weny” mieszkancu wojewodztwa pomorskiego
moga nadsyta¢ swe futurologiczno-fantastyczne prace az do konca pazdzier-
nika. Wiecej informacji potencjalni zainteresowani znajda na stronach GKF-u oraz wejherow-
skiej PiIMBP.

ipp

KINOWA GRA ENDERA
Do sieci trafit nowy plakat wysokobudzetowej produkcji SF opartej na
bestsellerowej powiesci Orsona Scotta Carda. W gtéwnych rolach wy-
stapia Asa Butterfield, Harrison Ford, Ben Kingsley, Hailee Steinfeld,Viola
Davis oraz Abigail Breslin. Rezyserem oraz scenarzysta filmu jest Gavin
Hood. Film trafi do polskich kin juz z koncem tego miesiaca.

wg: www.gildia.pl

n GRAWITACJA PRZYCIAGA!
Fantastycznym wynikiem popisat si¢ podczas premie-
rowego weekendu film Alfonso Cuaréna Grawitacja.
Tréjwymiarowa produkcja ustanowifa nowy rekord
otwarcia posrod pazdziernikowych premier; zbiera
réwniez znakomite recenzje i w tej chwili jest gtow-
nym kandydatem do Oscardw.

wg: www.gildia.pl

SWIAT ZYWYCH DINOZAUROW?
Wytwoérnia filmowa Universal Pictures ogtosita date
premiery (12 czerwca 2015 r) oraz tytut (Jurassic
World) kolejnego sequela Parku Jurajskiego. Ukazato
si¢ tez oficjalne logo filmu. Obraz ma zostac zre- N
alizowany w technice 3D. Producentami filmu sa i
Steven Spielberg, Frank Marshall oraz Pat Crowley, !IH I'Il'f’-ﬁ"ﬁﬂﬂ"“-ﬂ'ﬁﬁﬂfﬁ
za$ rezyseria zajmie sig¢ Colin Trevorrow. Produkcja —
powstanie w oparciu o scenariusz autorstwa Derka
Connolly’ego oraz rezysera Jurajskiego $wiata. Tytut
najnowszej odstony moze odnosi¢ si¢ do ostatniej sceny trzeciej czgsci, w ktorej wyraznie
zasugerowana jest mozliwosc¢ rozproszenia sie klonéw kopalnych gadow po catej Ziemi.

wg: www.gildia.pl
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CZWARTY FILM O NARNII

Ekranizacja czwartej czesci Opowiesci z Narnii (Srebrne Krzesto) trafi jednak
na ekrany kin. Najnowszy film wyprodukuje Mark Gordon.To pierwsza czes¢
cyklu, w ktorej nie pojawia si¢ rodzenstwo Pevensie. Do Narnii zostaje za
to wezwany ich kuzyn Eustachy, znany widzom i czytelnikom z Podrézy We-
drowca do Switu; towarzyszy mu kolezanka z klasy — Julia Pole. Kinowa ada-
ptacja Srebrnego Krzesta na ekrany trafi nie wczesniej niz w 2015 roku. Nie
wiadomo wiec, czy w role Eustachego wcieli sie ten sam aktor, ktéry grat
go w poprzednim narnijskim filmie (wediug literackiego oryginatu chtopiec
powinien by¢ tylko o rok starszy; tymczasem Will Poulter bedzie miat az
pie¢ lat wiecej).

wg: www.gildia.pl

POTTEROWSKI SPIN-OFF
Wytwornia filmowa Warner Bros., oglosiwszy zamiar rozszerzenia $wiata Harry’ego Pottera,
chce wdrozy¢ swoj plan w zycie juz w 2016 roku. Kanwa nowego obrazu bedzie powiesc¢
Rowling pod tytutem Fantastyczne zwierzeta i jak je znalez¢, ktora zostata wydana w 2001 r. pod
fikcyjnym nazwiskiem Newt Scamander. Rowling napisze scenariusz, ale zdjgcia do pierwszej
czesci nowej filmowej serii rozpoczna sie nie wczesniej niz pod koniec 2014 roku. W filmie
maja pojawi¢ sig zarowno postacie i scenerie znane z filméw o Potterze, jak tez nowe zwierze-
ta i inni czarodzieje — stworzeni na potrzeby ksiazki, ktora miata by¢ jakoby kopia egzemplarza
nalezacego do Harry’ego. Nie ma to by¢ ani prequel, ani sequel.

wg: www.gildia.pl

TELEWIZY)NY SPIN-OFF Z GORDONEM
Gotham City pojawi si¢ na matym ekranie! Stacja
Fox zamierza zrealizowa¢ serial zatytutowany Go-
tham, ktéry bedzie opowiadat o przygodach mto-
dego detektywa Jamesa Gordona (znanego z ko-
miksoéw oraz filméw o Batmanie). Akcja toczy¢ sig
ma na dtugo przed tym, nim w miescie pojawit sig
Mroczny Rycerz. Posta¢ komisarza Gordona wyste-

puje niemal we wszystkich produkcjach telewizyj-
nych i kinowych poswieconych Batmanowi; na przestrzeni lat wcielili sie¢ wen migdzy innymi:
Lyle Talbot, Neil Hamilton, Pat Hingle i Gary Oldman.

wg: www.gildia.pl

HIT HBO
Trwaja prace na planie czwartego sezonu popularnego serialu fantasy Gra o tron — realizowane-
go na podstawie sagi George’a R.R. Martina.

wg: www.gildia.pl
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Z KOMPUTEROWEGO MONITORA NA KINOWY EKRAN
Rozpoczgto kompletowanie ob-
sady do ekranizacji kultowej gry

komputerowej World of Warcrdft. : \:\lfr C} 1—{\1__ 1-‘}

Colin Farrell i Paula Patton jako

pierwsi maja dofaczy¢ do ekipy [ | | " [ Y "
Duncana Jonesa, ktoremu powie- [l :—ﬁ. R.‘l‘ I-I‘-« L
rzono rezyserie filmu. Warcraft = ' L i | 5

% 1

to seria gier komputerowych,
wydawanych przez Blizzard En-
tertainment, ktorych akcja toczy sie w uniwersum fantasy zamieszkiwanym przez réznego
rodzaju fantastyczne rasy — takie jak orki, elfy czy krasnoludy. Gra doczekata sig kilku odston
i kolejnych dodatkéw, a samo uniwersum rozwijane jest takze w opowiadaniach i ksiazkach.
Pomyst jej sfilmowania gry powracat wielokrotnie (za rezyserie miat odpowiada¢ m.in. Sam
Raimi), jednak dotychczas nie podjeto konkretnych dziatan; tym razem jednak wszystko wydaje
si¢ zmierza¢ w dobrym kierunku. Rezyserem jest Duncan Jones, a za scenariusz odpowiada
Charles Leavitt.

wg: www.gildia.pl

KLASYCZNA PERELKA W SIECI

Studio Lucasfilm zdecydowato sie niedawno na po-
nowne wypuszczenie pierwszego teasera czwartego
epizodu Gwiezdnych wojen — tym razem do internetu.
Jest to istny smaczek dla fanéw tej kultowe]j produkgiji,
gdyz trailer 6w popadt w zapomnienie i cigzko byto na
niego trafic.

wg: www.gildia.pl

TRZECIA WERSJA KOMIKSOWA

Sukces gier z serii Wiedzmin, bazujacych na cyklu ksiazek Andrzeja Sap-
kowskiego, sprawit, ze marka zainteresowato sie wydawnictwo Dark [
Horse. Amerykanska oficyna oglosita rozpoczecie prac nad komik-
sem: scenariusz napisze Paul Tobin, rysunkami zajmie si¢ Joe Querio, i
a okfadki stworzy Dave Johnson. Pierwszy zeszyt komiksu ukaze sie
w marcu przysztego roku. Scenarzysta komiksu podkresla, ze bedzie
starat si¢ wiernie odda¢ klimat Sapkowego $wiata. Nie jest to zreszta
pierwszy komiks o przygodach Geralta — za najwczesniejsza wersje
odpowiadaja Bogustaw Polch i Maciej Parowski, a dwa lata temu po-
wstata dwucze$ciowa miniseria autorstwa Michata Gatka, Arkadiusza
Klimka i tukasza Pollera.

wg: www.gildia.pl
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KU RADOSCI DZIECIOM | PAMIECI MISTRZA

Wydawnictwo Egmont, wydawca ksigzkowych albuméw z klasycznymi komiksami Janusza

Christy, ogtosito konkurs na komiks dla dzieci. Zainteresowanych (amatoréow i zawodowcow)

odsytamy na strone www.januszchrista.pl, gdzie znajda wigcej informacji na ten temat. Azeby

podgrza¢ atmosfere — zdradzamy, ze nagrody pienigzne sa, jak na polskie warunki, wysokie!
grzeszcz

Z KART KSIAZKI DO PUDELKA Z GRA
Powstaje planszowka oparta na powiesciowej serii Jarosta-
wa Grzedowicza Pan Lodowego Ogrodu. Na razie do sieci zo-
statlo wrzucone zdjecie z testdw prototypu. Producentem
gry jest wydawnictwo RedImp.

wg: www.gildia.pl

WIECE) POLSKIW KOSMOSIE
Dotad urzadzenia autorstwa polskich naukowcéw i inzynieréow byly elementami wigkszych
obiektow — tworzonych przez Swiatowych potentatéw; z kolei zesztoroczny satelita PW-Sat,
zbudowany na Politechnice Warszawskiej, byt obiektem edukacyjnym. Ale juz 21 listopada
i 29 grudnia wystrzelone w kosmos zostang polskie urzadzenia Lem oraz Heweliusz — tym
samym wejdziemy do grupy kilkunastu panstw, ktore dysponuja wiasnymi satelitami. Satelity
umieszczone zostang na wysokosci ok. 800 km i przeprowadza pomiary najjasniejszych gwiazd
Drogi Mlecznej; jest to czes¢ miedzynarodowego programu BRITE, w ktérym bierze udziat
szes¢ takich obiektow. O Lemie i Heweliuszu pisaliSmy juz wczesniej w tej rubryce.

jbp

NOWE KONWENTY NA FIRMAMENCIE FANDOMU

WarKon to nowy konwent fantastyczny, ktorego pierwsza edycja odbyta sie
w dniach 12—13 pazdziernika na terenie Zespotu Szkot Ponadgimnazjalnych
nr | wTomaszowie Mazowieckim. Klub Fantastyki ,,Elysium”, przy wspotpra-
cy z ZSP|, zaprezentowat nader urozmaicony program konwentu.
Z kolei 16 i 17 listopada
we  Wroctawiu  (lesnickie
Centrum Kultury ,Zamek”), odbedzie sig]
konwent Zamczysko — zadedykowany fanom
Swiata Mroku oraz horroru i grozy. W progra-
mie: gry, prelekcje, warsztaty i filmy.

TIRT fRadw aWIATE MAD

Natomiast od 29 listopada do | grudnia, na terenie

M& SKO M 201 3 Mtodziezowego Domu Kultury Nr 2, Bydgoski Klub

Fantastyki ,,Maskon” zaprasza na pierwsza edycje

AT T R T AT P S T R . . . .
LT R R o v e e konwentu o tej samej nazwie. Organizatorzy zapo-

 — wiadaja powrét do korzeni literatury fantastyczne;j.
wg: www.gildia.pl.
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KORESPONDENCJA 45

JEDYNYM WYJSCIEM JEST SMIERC

N ie jestem i nigdy nie bytem fanem fanta-
styki grozy. Od horroréw, zwihaszcza lite-

rackich, zawsze si¢ trzymatem z daleka (Kinga
np.znam wylacznie z filmowych adaptaciji jego
dziel, a podjete przeze mnie proby przebicia
sig przez jego proze — konczyly sie po kilku-
nastu, gora kilkudziesieciu stronach). Wiasci-
wie z catej horrorowatej produkgji toleruje
jedynie utwory Lovecrafta i Howarda, ale gdy-
bym miat to wyznanie jakos zracjonalizowa¢ —
nie wiedzialbym za bardzo, jak tego dokonac.

Inng kwestia jest to, Ze — przynajmniej
zdaniem niektérych — horror zdecydowanie
najlepiej znidst kryzys postepujacej konwen-
cjonalizacji, na ktory cierpi cata postmoderni-
styczna popkultura. Okazuije sig, ze w ludziach
tkwia tak nieprzebrane pokfady lekow, a jed-
noczesnie tak bardzo lubia sie ba¢, ze sku-
tecznie mozna ich straszy¢, siggajac nawet po
zgrane srodki (np. wspofczesna moda na zom-
bie). Twércy fantasy oraz science fiction maja
znacznie trudniejsze zadanie, jesli chca zado-
woli¢ odbiorcow, stad zapewne rozplenienie
si¢ roznego rodzaju migedzygatunkowych
mikséw w tych odmianach fantazjowania. Jest
to sytuacja do zludzenia przypominajaca te
w muzyce popowej czy klubowej, ktéra do
tego stopnia zachtysneta si¢ w latach 80. XX
wieku mozliwosciami kompilowania utwo-
row z istniejacych kawatkow, ze dzis jedyny-
mi jej atrybutami pozostaly silikonowe biusty
i posladki smiato eksponowane przez tance-
rzy w teledyskach — muzyka nie broni sig juz
w zaden sposob.

Woracajac jednak do horroru, koniecznie
trzeba jeszcze wspomnie¢ o jednym wigza-
cym sie¢ z nim aspekcie: zdaniem Andrzeja
Zgorzelskiego — w duzym oczywiscie uprosz-
czeniu — to wihasnie ta odmiana fantazjowania
jako jedyna moze w pefni nazywac siebie fan-
tastyka. Zgorzelski uwaza bowiem, ze z fan-
tastyka mamy do czynienia jedynie wtedy,
kiedy w utworze dochodzi do radykalnego
zakwestionowania praw rzadzacych swiatem
przedstawionym. Jesli zatem w Swiecie lite-
rackim mozliwe sa kosmiczne podréze, magia
czy smoki, to mamy do czynienia ze specy-
ficznym, ale jednak realistycznym (zwiaszcza
dla jego bohaterow) tekstem.W horrorze zas
z zatozenia obcujemy ze zjawiskami, ktorych
nie tylko czytelnicy, ale nawet literaccy Swiad-
kowie wypadkow, nie maja prawa sig spodzie-
wac. Jesli spojrzec na horror z tak zakreslonej
przez Zgorzelskiego perspektywy — w miare
dobra kondycja grozy posréd innych odmian
fantazjowania dziwi jakby mniej: skoro jest to
jedyna prawdziwa fantastyka, to wypadatoby,
zeby sie miafa lepiej niz uzurpacje.

Ten przystugi wstep jest wprowadzeniem
do gtéwnego tematu niniejszego felietonu —
debiutanckiej powiesci Chucka Wendiga
Drozdy. Dotyk przeznaczenia. Miatem oka-
Zje ja przeczyta¢ za sprawa wydawcy (Wy-
dawnictwo Akurat), ktory byt taskaw przestac
ja redakcji naszego skromnego biuletynu. Jest
to zawsze sytuacja troche niezreczna dla
recenzenta, ale przeciez nie bede tu Wam
sciemniat. Postaram si¢ natomiast, w ramach
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swoich kompetencji, rzetelnie opowiedzie¢
o tej ksiazce.

Po pierwsze zatem: nie warto bra¢ za do-
bra monetg fragmentow recenzji zamieszczo-
nych na ostatniej stronie oktadki. Jak zwykle
nie maja one wiele wspoélnego z tym, co sie
przeczytato (wmawianie zas Wendigowi ja-
kiegos pokrewienstwa z Kingiem nie najlepiej
swiadczy o formie publicysty ,,SFX Magazi-
ne”). Nie mamy do czynienia z arcydzietem,
to jasne; nawet w konkurencji na strrraszny
pomyst Drozdy nie powalaja. Moim skromnym
zdaniem autor nie do konca potrafit si¢ zde-
cydowac, jaka naprawde historie chce czy-
telnikom przedstawi¢. Dlatego odnajdziemy
w niej m.in. elementy powiesci
drogi, historii sensacyjnej, opo-
wiesci obyczajowej czy love sto-
ry. Oczywiscie obecnos¢ w hor-
rorze realistycznych skiadnikow
jest niezbedna dla lepszego wy-
brzmienia akordow grozy, ale to
gatunkowe rozchwianie tekstu
nie sprzyja budowaniu atmosfery
niezwyktosci i tajemnicy. A co to
za horror, ktory tak naprawde
nie straszy! Odpowiedz moze
by¢ tylko jedna: to horror pono-
woczesny.

Wendig porusza sie droga wyznaczona
przez najwiekszych pisarzy wspofczesnej
fantastyki (np. Martina czy Kinga), ktérzy tez
po macoszemu traktuja gtdwne zatozenia od-
mian, w ktorych zdaja sie tworzy¢, na rzecz
popisywania si¢ wiasnymi autorskimi umie-
jetnosciami. Ale autorowi Drozdéw troche
jeszcze do klasy mistrzow brakuje. Dlatego,
kopiujac ich metodg, nie odnosi ich sukcesu.
Zeby jednak odda¢ sprawiedliwos¢ Wendigo-
wi — jak na debiut spisat sie catkiem niezle.
Dreszczy jego proza nie wywoluje, ale potrafi
przyciagna¢ uwage czytelnika i na tyle zain-

Chuck Wendlg)
L

DOETTE nruhﬂ,#m

teresowad, by chciato sig¢ poznac¢ zakonczenie
opowiadanej historii.

Miriam Black jest mtoda kobieta, ktora
prowadzi koczowniczy tryb zycia: podrozuje
po catych Stanach, nawiazujac przelotne zna-
jomosci z réznymi osobami (gléwnie mezczy-
znami). Jej tajemnica jest dar, ktory posiada:
dotykajac czyjej$ nagiej skory, potrafi poznaé
dzien i sposob, w jaki ten ktos pozegna sie
ze $wiatem. Nie jest to wiedza wygodna i nie
fatwo z nig zy¢. Zwlaszcza wtedy, kiedy sie
ma $wiadomos¢, ze przeznaczeniu nie da sie
zapobiec. A Miriam juz wie, ze czego by nie
zrobita — osoby, ktoérych $mieré widzi, umra
doktadnie w taki sposéb, w jaki zobaczyta w
swoich wizjach. Jednak jej ciagte
podréze nie sa jedynie ucieczka
od przeznaczenia, ale takze wy-
. prawami fupiezczymi: dziewczyna
musi z czego$ zy¢, a niektorzy z
umierajacych maja przy sobie w
chwili Smierci gotowke.

Sprawy komplikuja sig, gdy po-
. znaje kierowce cigzaréwki Louisa,

"J'-llﬁl'.
A

ktéry ma umrzec z jej imieniem
na ustach.Wczesniej nigdy nie byta
przyczyna czyjej$ Smierci —i jedyne,
co moga sobie zarzuci¢, to okrada-
nie trupow.Teraz zas wyglada na to,
ze odegra niechlubng role w zakonczeniu zycia
nie catkiem jej obojetnego faceta. Dodatkowo
wpada w fapy drobnego oszusta Ashleya, ktory
zdaje si¢ wiedzie¢, jakim ona sig para procede-
rem. A poniewaz za Ashleyem podaza w $lad
niejaki Ingersoll — przestepca znacznie wigksze-
go kalibru, w dodatku owlfadniety jakimis voodo-
oistycznymi miazmatami — sytuacja bohaterki
robi sie naprawde nieciekawa. W tym czworo-
kacie rozegra sig¢ gra z przeznaczeniem, ktorej
stawka jest Smierc.

Na zakonczenie najwazniejsze pytanie:
czytaé, czy nie czyta¢. Otéz nie wiem. To
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zgrabnie napisana historia, od pewnego mo-
mentu nawet wciagajaca, ale nie zmuszajaca
czytelnika do Zadnego wysitku intelektual-
nego oraz nie angazujaca jego emocji — ty-
powe czytadto. Jesli nie macie nic lepszego
pod reka na dtuzsza podréz, Drozdy wypetnia
Wam jej czas. Ale o nic sie dzieki niej nie
wzbogacicie, nie zdobedziecie zadnej wie-
dzy (moze poza ta, ze kierowcy cigzaréwek
w Stanach nie majg kart kredytowych, tylko
woz3 ze soba gotowke), nie przezyjecie zad-
nych wzruszen.

We wprowadzeniu rozpisywatem sig na
temat rzekomo dobrej kondycji horroru. Po-
wies¢ Wendiga nie jest najlepszym dowodem
tej tezy. Czy jedynym wytlumaczeniem moze
by¢ brak wprawy debiutanta? Chciatbym w to
wierzy¢; ale obawiam sig, ze nawet horror nie
jest odporny na wirusy toczace wspotczesng
popkulture, w ktorej miarg oryginalnosci nie
jest niepowtarzalnos¢, ale kolazowos¢ dzie-
fa (jak, nie przymierzajac, Kotodziejaczakowi
urka-hai z Czerwonej Mgly). No c6z, trzeba
bedzie przywyknac do tej nowej estetyki...

MANDARYNKI NA HORYZONCIE

M Owito sie o tym od jakiegos czasu, ale te-
raz jest juz potwierdzenie na facebooko-

wej stronie zespotu. 4.V1.2014 roku w Arenie
Ursynéw w Warszawie wystapi legenda elek-
tronicznego rocka — niemiecka grupa Tange-
rine Dream! Wiem, ze dzisiejsze Mandaryn-

ki to juz nie ten sam zespdt, co w latach 70.

XX wieku, czy chocby ten, ktory w 1983 roku

po raz pierwszy odwiedzit Polske. Ale pomi-
mo wszystko mozliwos¢ postuchania na zywo
nowego wecielenia grupy Edgara Froese to nie
lada wydarzenie dla kazdego fana el-muzyki
i fantastyki. Polecam ten koncert Waszej uwa-

dze!'

Wasz wielkokacki korespondent
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+ RECENZJE KAROIA

KARoOL GINTER

O TRYFIDACH ORAZ MUTANTACH

JOHN WYNDHAM
DziEN TRYFIDOW.

PoCczwARKI
DZIEN TRYFIDOW

illiam Masen przez lata pracowat z try-
idami. Drapieznymi roslinami wyho-

dowanymi w radzieckich laboratoriach, potra-

fiacych sie poruszac i komunikowa¢ ze soba.

Nawet nie przeczuwat, ze przypadkowe popa-
rzenie jadem tryfida okaze sig niezwykle szcze-
sliwym zrzadzeniem losu. Dzigki
temu trafia do szpitala, a zatozony
na oczy opatrunek uniemozliwia
mu obserwowanie nadzwyczajne-
go widowiska na nocnym niebie.
Przyttaczajaca wigkszos$¢ ludzi z
zachwytem przyglada sie zjawi-
sku, ktére przypisywano kome-
cie. Urzekajaco pigkne obrazy na
niebosktonie byly jednak ostatnig
rzecza, jaka dane im bylo zobaczy¢.
Kiedy zaniepokojony brakiem per-
sonelu szpitalnego Bill zdejmuje
opatrunki zastaniajace mu wzrok —
odkrywa, ze wszyscy, ktorzy dali sie oczarowac
nocnemu widowisku, oslepli. Nieliczni, ktorzy
zachowali wzrok, sa swiadkami upadku cywili-
zacji. Musza walczy¢ o przetrwanie na gruzach
starego Swiata. Przed nimi wiele trudnych wy-
boréw. Anarchia i przemoc to tylko przedsmak
czekajacych ich probleméw.Wkrotce zaczynaja
sie szerzy¢ zbierajace Smiertelne zniwo epide-
mie. | tylko Bill domysla sig, ze jednym z najwigk-
szych zagrozen beda tryfidy. Rosliny te miaty

zaspokaja¢ potrzeby zywnosciowe ludzkosci.
Teraz staly si¢ fowcami polujacymi na ludzi.

Dzien tryfidow czytatem po raz pierwszy wie-
le lat temu. Jednak mam wrazenie, Ze fragment
dotyczacy genezy tryfidow zostat wowczas wy-
ciety. To w koncu byly czasy PRL-u, wiec jakie-
gokolwiek oczerniania ZSRR nie przepuscitaby
cenzura (a przeciez informacja, ze drapiezne
tryfidy stworzono w radzieckich laboratoriach
— to nic innego, jak proba zdezawuowania ojczy-
zny robotnikéw). Nie mam, niestety, starego wy-
dania, wigc nie moge zweryfikowac, czy zawo-
dzi mnie pamig¢, czy rzeczywiscie
tamta wersja byta ocenzurowana.

Apokaliptyczna  wizja konca
znanej cywilizacji przedstawiona
przez Wyndhama nadal robi wra-
zenie.A mingto przeciez ponad pot
wieku od ukazania sig tej powiesci.
Autor nie umiejscowit kataklizmu
w czasach sobie wspoiczesnych,
ale w przysztosci. Co ciekawe:
niektore jej aspekty przewidziat
zadziwiajaco trafnie. Ot, chociazby
satelity, ktore nam spowszedniaty,
ale wtedy byly jedynie spekulacja.
Ukazujac zaglade cywilizacji, pokazat jednocze-
$nie dos¢ réznorodne postawy ludzkie w obli-
czu nowych wyzwan.Wedtug autora — najgorsze,
co mozna zrobi¢ w obliczu takiego kataklizmu,
to kurczowe trzymanie sie dotychczasowego
systemu wartosci i starych przekonan. Narracja
prowadzona jest w sposob majacy uwiarygodnic
te teze. To, czy mnie przekonal, to zupetie inna
sprawa. Najistotniejsze, ze pomimo uptywu lat to
wciaz trzymajaca w napieciu historia.
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PoCzwARKI

Kilka stuleci temu na ludzkos¢ spadto
Cierpienie.WV ten sposéb Bog ukarat Starych
Ludzi. Taka wizja przesztosci przekazywana
jest z pokolenia na pokolenie w spofecznosci
zamieszkujace Labrador. Wyksztafcita sig tam
dos¢ specyficzna i rygorystyczna religia, wy-
wodzaca sig zreszta z chrzescijanstwa. Religia
ta odgrywa kluczowa role w walce z wszelki-
mi odstgpstwami od normy, czyli mutacjami.
Rosliny sa niszczone, a zwierzeta zabijane, jesli
wykazuja oznaki mutacji. Surowe reguty doty-
cza takze ludzi. Nawet drobne odstepstwo od
normy jest réwnoznaczne z wykluczeniem
z ludzkiej spotecznosci. Odmiencom wolno
zamieszkiwa¢ Rubiez. Za Rubieza sa juz tyl-
ko Kraje Zta.Tam zycie jest niemozliwe. O ile
jednak nietrudno wytropi¢ mutacje deformu-
jace ciato — trudniej z mutacjami zmieniajacy-
mi umyst.Tak whasnie jest w przypadku Davida
Strorma. Jest on w stanie komunikowac¢ sie
przy pomocy mysli z innymi, obdarzonymi
podobnym darem. Nie jest bowiem jedynym
dotknigtym ta mutacja. Ukrycie niezwyktego
talentu to trudne zadanie. Co sig stanie, gdy
tajemnica wyjdzie na jaw?

O ile w Dniu tryfidow autor spekulowat na te-
mat $wiata tuz po kataklizmie, o tyle w Poczwar-
kach opisuje $wiat wiele stuleci po kataklizmie.
Musze przyznaé, ze stworzyt dos¢ sugestywna
i wiarygodna wizje spotecznosci zamieszkujacej
postapokaliptyczny Labrador. Kieruja nig su-

rowe (wrecz okrutne!) zasady religijne, ale to
bardzo przekonujacy obraz. Autor dba o to, by
zaprezentowac spektrum roéznych postaw; za-
rowno ortodoksyjnych, jak i liberalnych. Czytel-
nik szybko dostrzega, w jak trudnym potfozeniu
znalazt sie¢ bohater i jego przyjaciele. Napigcie
rosnie z kazda kolejna strona. Opowies¢ wciaga.
Jesli mam jakies zastrzezenia (pomijajac fatal-
na korekte), to dotycza one przebijajacej z kart
powiesci koncepcji, ze eksterminacja przeciwni-
kow to najlepsza (a wrecz jedyna i w pemni uza-
sadniona) metoda rozwiazywania problemow.
Ci, ktorzy znaja zakonczenie powiesci, domy-
$laja sie zapewne, o co mi chodzi. W kazdym
razie — taki tok rozumowania towarzyszy ludz-
kosci od niepamietnych czaséw i jest przyczyna
nieustannych nieszczes¢. W starozytnej Grecji
dorobiono do tego ideologie. Ktdz nie styszat
o podziale spoteczenstw i kultur na ,,cywilizo-
wane” i ,,barbarzynskie”. Z samej definicji ,,cy-
wilizowani” posiadali prawo do podporzadko-
wywania sobie ,,barbarzyncéw”, a w skrajnych
przypadkach — do ich unicestwiania. Potem po-
jawialy sie najrozniejsze warianty tej koncepcji.
A wreszcie zrodzit si¢ darwinizm spoteczny, be-
dacy zwulgaryzowang wersja darwinizmu. Stat
sie¢ on zaczynem wielu tragedii, ktére dotkne-
fy ludzkos¢ w XX wieku. Szkoda, ze autor nie
umiat wyj$¢ poza ramy narzucone t3 ideologia.
Krytyka autora sprzed pét wieku to jedno; ale
najgorsze, ze idea wcigz ma si¢ doskonale. Wy-
starczy obejrze¢ dowolny serwis informacyjny.

O OCIEPLENIU I MEDIACH

MIcHAEL CRICHTON

KORPORACJA STRACHU

aryiu zostaje zamordowany fizyk
zajmujacy si¢ badaniami nad tsuna-

mi. Tajemniczy biznesmen z Kanady kupuje

w Malezji generatory kawitacyjne umozli-
wiajace kruszenie skat przy pomocy dzwigku.
Dwoch tajemniczych mezczyzn wynajmuje
w Vancouver miniaturowa f6dz podwodna.
Te odlegte od siebie zdarzenia s3 elementem
przygotowan do spektakularnych wydarzen,
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ktére maja wstrzasnaé swiatem. Nie umyka-
ja one uwagi wyspecjalizowanym instytucjom
zajmujacym si¢ wywiadem.

Peter Evans nie ma pojgcia o rodzacych
sie whasnie zagrozeniach. Jest mtodym prawni-
kiem, ktorego klientem jest milioner-filantrop
George Morton. Rutyne dotychczasowego
Zycia Petera burzy spotkanie jego klienta
z Johnem Kennerem.W konsekwencji wciaga
go wir skomplikowanej intrygi, ktéra zagrozi
jego zyciu, ale takze zmusi do przewartoscio-
wania systemu przekonan.

Autor postawit sobie bardzo ambitny
cel — a mianowicie przekonanie czytelnika
do swoich pogladéow na temat srodowiska
naturalnego i globalnego ocieplenia. W tym
celu postuzyt sie atrakcyjna forma powiesci
sensacyjnej, szpikujac ja réwno-
czesnie masg faktow i danych
naukowych. Niestety, troche
na tym cierpi na tym fabuta.
Czytelnik, ktory szuka rozryw-
ki, moze sig szybko zniechecic¢
przy fragmentach edukacyjnych,
gdy faszerowany jest np. danymi
statystycznymi na temat przy-
rostu temperatury w réznych
miejscach na Ziemi.

Przyznaje, ze Crichton za-
dbat o to, by unika¢ dtuzyzn
i monotonii, ale nie jestem
przekonany, czy takie mieszanie faktow i fik-
cji jest w stanie osiagna¢ zamierzony cel.
Osobiscie podpisuje sie pod pogladami auto-
ra obiema rekami, ale mnie nie trzeba byto
przekonywac. Wiele wyrazonych w powiesci
i komentarzu opinii spotkatem w publikacjach
popularnonaukowych (to, ze na swej stronie
recenzuje jedynie beletrystyke — nie znaczy,
Ze nie czytam niczego innego). Crichton sam
jednak zauwaza, ze mamy do czynienia z ludz-
mi wierzacymi.A z wiara trudno wygraé. Nie-

EICHAEL CRIGHTON

KORPORACJA

stety, racjonalizm w starciu z wiara zazwyczaj
przegrywa. Jako historyk mogtbym przyto-
czy¢ znacznie wigcej przyktadow niz czyni to
autor w swoim komentarzu. I[deologie réznej
proweniencji dewastuja i zachwaszczajg na-
uke. Nasze podreczniki do historii petne s3
mitow historycznych, a nie faktow.

Nie chciatbym zanadto rozbudowywac
tego watku, bo niczego nie wniesie do mo-
jej opinii o ksiazce. Przejde lepiej od razu do
konkluzji na jej temat. Uwazam ja za bardzo
wartosciowa pozycje. Chyba sktonny jestem
nawet okresli¢ ja mianem madrej. Polecatbym
ja wszystkim, ktorzy przy okazji lektury bele-
trystyki lubia wzbogacac swoja wiedze i hory-
zonty;a co najwazniejsze: natura obdarzyta ich
sceptycyzmem i nie wierza w ciemno temu,
co podaja media. Na szczegdl-
na uwage w moim przekonaniu
zastuguje fragment o cywilizacji
strachu. O tak, media i wiadza
dbaja nieustannie o to, zebysmy
mieli sie czego bac.W kreowa-
niu strachu doszli do prawdzi-
wej maestrii. Czy jednak bytoby
to mozliwe bez naszej akcepta-
cji? Te powies¢ warto przeczy-
ta¢ chocby tylko po to, by za-

stanowic sie potem nad potega
=~ kreowanego strachu. Wtedy

staje sie bardziej zrozumiate,
dlaczego w statystykach szczescia wyzej od
mieszkancow poteg gospodarczych lokuja sie
obywatele krajow Trzeciego Swiata. Ich jesz-
cze nie zaszczuto...

PS. Korekta wydawnicza powinna byta wy-
fapac¢ rozbiezno$¢ miedzy tytutem na okiadce
a tytutem w komentarzu autora.To dos$¢ raza-
ca niekonsekwencja. B

www.karolginter.pl

ltytuty od redakcji INFO/
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ANDRZE) PROSZYNSKI

POLKA Z DVD

ALTRUISTYCZNA EKSTERMINACJA

akis czas temu (Informator 280) omawiatem

w tej rubryce filmy Andrew Niccola, z kto-
rych jeden byt wowczas na etapie produkgji.
Chodzi o Intruza (The Host), nakreconego
na podstawie wydanej takze u nas powiesci
Stephenie Meyer. Obecnie film trafit na moja
potke z DVD, moge wiec napisa¢ o nim kilka
stow. Od razu zaznacze, ze literackiego pier-
wowzoru jeszcze nie czytatem, natomiast ze
streszczenia w Wikipedii wnioskuje, ze film
zbytnio od niego nie odbiega — zwlaszcza je-
sli zwazy¢, ze autorka pefnita na planie role
producenta.

Z pozoru jest to typowa historia inwa-
zyjna w rodzaju Wladcow marionetek badz
Ukrytego. Jednakze 6w najazd ma niebanalny
skutek w postaci totalnej angelizacji ludzko-
$ci. Wszyscy sa mili, uczynni i sympatyczni,
tyle ze nie sg juz ludzmi, tylko Obcymi, kto-
rzy nimi zawtadneli (zamiast Ukrytego mamy
wiec raczej Ukrytego 2 — jesli ktos jeszcze to
pamigta). Swiat po inwazji przypomina zatem
najbardziej jaka$ utopie komunistyczna; w
rodzaju chocby tych, ktére mozna spotkac
w utworach braci Strugackich. Wiemy jednak
WsZyscy, Ze tego typu ustrdj nadaje si¢ naj-
bardziej dla aniotow witasnie, ludzie natomiast
go odrzucaja, zwlaszcza gdy ktos przemoca
pakuje im sig do glowy —jak w tej i kazdej in-
nej historii.Tak wiec i tu, jak zawsze, bez stuzb
bezpieczenstwa nijak si¢ obejs¢ nie mozna.
| to by bylo na tyle w kwestii powszechnej
szczesliwosci.

Najezdzcy, zwani Duszami, maja zwyczaj
traktowaé¢ z szacunkiem zastana kulture,

dodajac jej jedynie utopijnego charakteru.
Wszystko jest za darmo, nie ma chordb, nie
ma zgrzytow. Nie ma tez ludzi, ktorzy sa naj-
bardziej zawodnym ogniwem kazdego syste-
mu. Tylko ich nalezato podmieni¢, a poza tym
juz nic. Naprawde nic. Sfowo dajg, nic wigcej.
Tylko tyle, jak pragne utopii.

Tacy sympatyczni najezdzcy, a ludzie jak
zwykle — tylko wybrzydzaja. Taka na przyktad
Melanie Stryder, gtéwna posta¢ filmu, rzuca
sig nawet z okna, zeby nie da¢ sig uszczesliwic.
Na nic jednak te niezgrabne uniki: wyspecja-
lizowani towcy i tak zrobig swoje, tapiduchy
uzdrowia poranione ciato i zatadujg Dusze do
gtowki. Alleluja i do przodu!

Tymczasem niespodzianka: Melanie siedzi
sobie gdzies w tyle swojej glowy, catkiem
przytomna i sprawna umystowo, podejmu-
je nawet dialog wewnetrzny ze swoim nie-
proszonym lokatorem, wielce bywata we
Wszechswiecie Dusza, zwang z tej racji Wa-
gabunda. | c6z sig okazuje: powoli, bo powoli,
ale jednak zaczyna do tej oswieconej Duszy
dociera¢, ze by¢ moze z tym uszczgsliwia-
niem ludzkosci nie wszystko jest catkiem
w porzadku. W koncu z kim przestajesz...
Krotko moéwiac: Wagabunda staje sig dysy-
dentem i ucieka od swoich do obcych — czyli
niedobitkéw ukrywajacych sig na pustyni. Jej
/ ich sladem podaza jednak zaciekfa towczy-
ni (Diane Kruger), ktéra jak na dobrotliwg
Dusze wyjatkowo mocno epatuje morder-
czymi instynktami, z chwytem buldoga na
dokfadke... Nawiasem moéwiac, znac tu reke
Andrew Niccola jako scenarzysty. Catkiem
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podobne bowiem osobowosci strozéw sys-
temu (Ordnung muB sein, und SchluB3) spoty-
kamy zaréwno w Gattace, jak i w Wyscigu
z czasem.

Kiedy wreszcie Melanie dociera do swo-
ich, ci w pierwszym odruchu chcg ja skroci¢
o gtowe (a whasciwie o Duszg, co w koncu
na jedno wychodzi). Wstawia sig za nig jed-
nak ich szef, wujek Melanie o dzwiecznym
imieniu Jeb (w tej roli dtugobrody William
Hurt). Wagabunda zostaje wigc warunkowo
przygarnigta i przemianowana na Wande, a
jeden z krwiozerczych chtopakéw, lan, zako-
chuje sie nawet w kosmitce, i to z wzajemno-
scia. | tu dochodzimy do drugiego watku fil-
mu — ot6z Melanie ma juz w tej wspdlnocie
chtopaka, Jareda, powstaje wigc osobliwy ni
to trojkat, ni to czworokat uczuciowy. Naj-
bardziej interesujaca jest
tu postawa Melanie, beda-
cej jedynie bierna uczest-
niczka wydarzen: ztosci
sie zaréwno na lana, kiedy |
catuje ja bez jej zgody, ale
tez w podobnej sytuacji na
Jareda, ze catuje kosmitke.
Jest to wyjatkowo intrygu-
jacy przykfad kobiecej logi- i
ki, na ktory zdecydowanie
sam bym nie wpadt, je-
stem wiec pod wrazeniem
i przemoznym odczuciem,
ze oto dowiedziatem sie
czego$ nowego.

Z drugiej strony musze zaznaczyd, ze nie-
ktore ze scen w tym czworokacie balansuja
niebezpiecznie na krawedzi groteski; a zastu-
ge, ze sie w nia jednak nie zeslizguja, przy-
pisuje scenarzyscie/rezyserowi oraz dosko-
natej grze aktorskiej wschodzacej gwiazdy

Saoirse Ronan w roli gtéwnej. Cata obsada
spisuje sig¢ zreszta bardzo dobrze, a jeze-
li doda¢ do tego rezysera-perfekcjoniste,
ktory przy dwudziestej powtorce przesuwa
szklanke o pie¢ centymetrow — mozna zro-
zumie¢, dlaczego film jest satysfakcjonujacy
nie tylko pod wzgledem koncepcyjnym, ale
takze estetycznym. Niewatpliwie warto go
obejrzec.

Intruz (The Host)

produkcja: USA, 2013

scenariusz i rezyseria: Andrew Niccol

wedtug powiesci Stephenie Meyer Intruz
muzyka: Antonio Pinto

zdjecia: Roberto Schaefer

gatunek: thriller, romans, sf

ocena FilmWeb: 6,5/10, IMDb: 6,0/10

czas trwania: 2 godz.
Obsada:
Saoirse
Wanda) — u géry

Jake Abel (lan O’Shea) —
u goéry

Max Irons (Jared Howe) —

Ronan (Melanie/

na dole

Diane Kruger (Lowczyni) —
na dole

William Hurt (Jeb, wujek
Melanie)

Chandler Canterbury (Ja-
mie, jej brat)

Boyd Holbrook (Kyle, brat
lana)

Skojarzenie z Cyberiadq:

— Co jeszcze usunqd, zeby swiat stat sie prosty jak
tabliczka mnozenia?

Odpowiedz: Ludzi. [ |
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W(CIAGAJACA GRAWITACJA

Tytut: Gravity

Produkcja: USA, 2013

Gatunek: Kosmiczny

Dyrekcja: Alfonso Cuarén

Za udziat wzieli: Sandra Bullock, George
Clooney

O co chodzi: Trzeba jakos sobie radzi¢
w kazdej sytuaciji.

Jakie to jest: Pierwsze trailery Gravity od-
streczaly — obsada dwdjki podstarzatych lo-
welaséw sugerowata suchar w kosmosie, acz-
kolwiek nazwisko Cuaréna dawato nadzieje.
Na koniec obejrzatem jednak znakomicie

wyrezyserowany i przemyslany film obracaja-

cy sie wokot banal-
nego pomystu: wy-
padek w kosmosie.
No i wszystko co za
tym idzie: absolutna
izolacja, brak nadziei
na jakikolwiek ratu-
nek, kosmiczne sity
i sekundy decydu-
jace o zyciu i Smier-
ci — i rozpaczliwa
potrzeba spadnigcia na doét. Oczami duszy
widzimy wrecz Cuardna robiacego risercz,
w ktoérym bada, co jeszcze moze sig zepsu¢ w
rakietach i jak mozna na szybko co$ naprawic.
Dodam, ze jest to pierwszy film, w ktorym
IMAX i 3D odgrywa faktycznie role narracyj-
na — walac nas po oczach i mézgu — dzigki
czemu czujemy sig prawie jakbysmy tam byli!

Mimo réznych naciagan realiéw film spra-
wia pozory megarealistycznego — przynaj-
mniej w takim zakresie, aby go prawidtowo
odebra¢. Nie mamy tu patosu Apollo I3 (ani
Apollo 18), tylko pilna misje przezycia tu i te-
raz. Gtéwne aktory nawet nie raza: fajna auto-
parodystyczna postawa Clooneya starajacego
sig roztadowac nerwowga atmosfere zabawny-
mi opowiastkami i zaskakujaco dobra Bullock,
ktora wreszcie przestata udawag, ze jest mto-
da i tadna.

Co tu duzo gadac: film jest prosty. Duzo
akcji, duzo emocji, wszystko doprawione por-
cja humanistycznej metafizyki (chyba natural-
nej w takiej sytuacji). Dawno nie widziatem
tak sprawnie zreali-
B zowanego tak pro-
' stego pomystu. [l

Ocena (1-5):
Epa: 5
Postacie: 4
Spadanie: 5
Fajnosé: 5

Cos sie popsuto

Cytat: It’s no rocket science.
Ciekawostka przyrodnicza: Fajne nawia-
zanie do Barbarelli!

Commander John |.Adams
Iwww.zakazanaplaneta.pl/
Itytut od redakgji INFO/
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>> PRIORYTET: WYSOKI

>> WEZWANIE DO: Wszechswiatowy Przeglad Okresowy ,,NORDCON 2013”

>> DOTYCZY: Cyborgi, Droidy, Androidy, Mechy, Roboty Na Wysokosci...
[rozwin peing liste adresatoéw]

Przeglad zaplanowano na dni [5-8]/12/2_0 1 3 Zunifikowanego Czasu Planety
Ziemia. Zaktady Diagnostyczne i Warsztaty Serwisowe zlokalizowane sg na Sta-
cji PR1-M4-V3R4 znajdujacej sie na geostacjonarnej orbicie nad siedliskiem
Organiczniakéw zwanym w Zamierzchiych Czasach Jastrzebia Géra.

Podstawowym zabiegiem, ktory przejdzie kazdy z naszych Gosci, jest uzupei-
nienie piynéw eksploatacyjnych. Ponadtao zestaw zabiegéw 5P4 obejmuje...

[rozwin peitng liste dostepnych zabiegdw]

Oprocz zabiegow dla ciata, Gosci czeka rowniez szereg zabiegoéw dla ducha.
Upgrade 0S, najnowsze apki nawigacyjne z TomTom 4522.65 na czele, oprogra-
mowanie balistyczne dla mechéw i robotéw bojowych - to tylko niektére z
oferowanych nowosci.

W czasie zjazdu odbedzie sie Turniej o Tytanowg Srubke, w ramach ktérego
m.in. eksperymentalnie sprawdzona zostanie ilos$¢ punktéw bojowych robotow
zrzeszonych w KS ,,Ztomowiec” oraz FC ,Mechablaster”. Wszystkich zaprasza-
my tez na liczne panele dyskusyjne czy prelekcje, takie jak np. ,,Niebieski
ekran sSmierci - jak z nim zyc?”.

Dodatkowa atrakcja Przegladu bedzie Konkurs im. Trurla i Klapaucjusza
na najlepszy design. Konstrukty budowlane, ktére chciatyby wzigé¢ udziaz
w konkursie, uprasza sie o wstrzemiezliwo$¢, poniewaz ograniczona ilosc¢
miejsca moze uniemozliwié ztozenie designu.

»Siedzacy-Na-Mega-Tronie” Coordynatus Prime
>> UWAGI

> Zachowaj ostroznos¢ wobec robotdow drobnych, precyzyjnych i o delikatnych
czesciach. W szczegélnosci mechom nakazuje sie patrzenie pod nogi.
Opiekuj sie osobnikami o nizszym poziomie zaawansowania i mniejszych
mozliwoSciach procesora. Zwracaj uwage na obecnos¢ rdzy u kolegdw.

Jezeli jestesS robotem ztomowym lub porzadkowym, dokonaj korekty oprogra-
mowania. Zbieranie przestarzatych robotow na sSmieci niedopuszczalne.

Jezeli zauwazysz obecnos$¢ Organiczniaka (AKA ,,cztowieka”), natychmiast
poinformuj o tym roboty policyjne. Kazdy robot tepi ludzkich przesladow-
cow.

WWiecej szczegdéidw pod adresem: http://www.nordcon.gkf.org.pl/
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Drodzy Czytelnicy!

Poniewaz nasz rysownik z lIl str. oktadki jest chwilowo zajety innym zleceniem — zamieszczamy za-
stepczo cos komiksowo-filmowego (choc¢ nie fantastycznego) piérka PiPiDzeja: przypomnienie parodii
kultowego ,,Czasu Apokalipsy”, narysowanej w pierwszej potowie lat 80., a zaprezentowanej niedawno
na wystawie i w albumie rzeszowskiego IPN ,,Komiks w [PRL] w komiksie”.
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Ir.,

Trzeci tom cyklu o losach przysztego cesarza Rzymu. Najnowsza powies¢ Jonathana Carrolla, w ktorej
Inteligentna intryga, wartka, blyskotliwie prowadzona pewnej nocy pieciorgu przyjaciot $ni sie ten sam sen,
akcja, plastycznie oddane realia Rzymu. w nim wychodzg na jaw ich najintymniejsze sekrety...
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Kolejna odstona dziet Philipa K. Dicka Drugi tom ,Sagi 0 Wojnie Demonéw”. Trzeci tom trylogii , Preludium do Diuny”,
w opracowaniu graficznym Wojciecha Polecamy tom pierwszy Nadciaga legion w ktorego sktad wchodzg takze Rod
Siudmaka. grozy. Atrydéw oraz Réd Harkonnenéw
w specjalnym bibliofilskim wydaniu.
[OF=$10]
® Dom Wydawniczy REBIS Sp. z o.0. www.rebis.com.pl




