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REFLEKSJE NA POTROJNIE OKRAGLY JUBILEUSZ

Wiem, ze powinno by¢ bardzo radosnie. Ale obawiam sig, iz polecg nutka dosc¢
minorowa. Moze to echa poprzedniego wstepniaka. Moze smutek wywotany faktem, iz kilku
Smokoéw Fandomu juz tego egzemplarza nie przeczyta. Moze odprysk refleksji wywotanych
niezwyklym i unikatowym filmem o Powstaniu Warszawskim. Moze wplyw typowej aury
majowych ,,ogrodnikéw”. A moze to mieszanina tego wszystkiego po trochu...

Ale najpierw kilka obiektywnych faktéw. Nie bede tu powtarzat historii naszego
klubowego periodyku. Zapewne poswigcitem jej ktorys z tekstow przy okazji wczesniejszych
jubileuszy, mozna tez o niej poczyta¢ na stronie internetowej GKF-u. Chciatby jednak bardzo
wyraznie podzigkowac wszystkim moim Poprzednikom:Jerzemu Szytakowi, Maciejowi Rokickiemu,
Arturowi ,,Bazylowi” tukasiewiczowi, Robertowi ,Albertowi” Szewczykowi, Grzegorzowi

,,Oganowi” Szczepaniakowi oraz wspomniec po raz kolejny Krzysztofa ,,Papiera” Papierkowskiego.
Tak sie tez ztozylo, ze przez wszystkie trzy setne jubileusze ,,Informatora” miatem zaszczyt mu
rednaczowag; ale ksztatt temu zinowi nadali kolegialnie wszyscy moi Poprzednicy oraz wszyscy
moi Wspotpracownicy — zaréwno ci obecnie i dawniej wymieniani w stopce redakcyjnej, jak tez
ci przysytajacy nam swoje recenzje, eseje, reportaze, zarty, grafiki, komiksy oraz opracowania
informacyjne i statystyczne. Mito by tez byto, gdyby #400 opracowywali jacys nasi godni Nastepcy!

Askad minorowa nuta? Moze z refleksji o nieuchronnym przemijaniu...Do GKF-u trafitem
nie majac trzydziestki. Teraz jestem po pigecdziesiatce. Przez nasz Klub przewingto sie w tym
czasie kilka generacji kapitalnych ludzi o najrézniejszych zainteresowaniach i osobowosciach.
Czes¢ z nich dziata nadal, cze$¢ wspotpracuje z nami dorywczo, po czesci stuch zaginat. Ale wciaz
pojawiaja sie nowe twarze, nowe pasje, nowe talenty. Moze to osfadza groze przemijania: zmiana
owocuje nowosciami, Swieza krwia, aktywnym zyciem.

Bo jednak uptyw czasu przeraza. Dla mnie tez — tu zwracam si¢ do mtodszych
Czytelnikow — w poczatkach dziatalnosci w GKF-ie ktos po czterdziestce (ze o pigcdziesiatce nie
wspomng) wydawat si¢ wtedy nieomal staruszkiem.A teraz przyszto mi przekonac sig na wtasnej
skorze, iz faktycznie problem nie polega na tym, ze si¢ (kalendarzowo) starzejemy, ale ze ciagle
pozostajemy (duchem) mtodzi... Pamigtam jeden z wyjazdow z moja Babcia do Warszawy — latem
1981 roku.,,Krzyzowy” strajk tramwajow pod rotunda PKO, projekcja Cztowieka z zelaza w kinie

,»Relax”, powielaczowe publikacje kupowane w 6wczesnej siedzibie mazowieckiej ,,Solidarnosci”.
A takze niemitosierny upat oraz herbatg ,Gruzinsky” jako jedyny dostepny napoj (sic!)
w kawiarniach i restauracjach.Wybralismy sig¢ | Sierpnia na Powazki (o jednoczesnej manifestacji
przy ,dotku katynskim” wspomniatem kiedys na tych famach); zas mojej Babci nie chciato sig
wierzy¢, ze od Godziny ,,W” minegto 37 lat (mowita, ze dzien wybuchu Powstania pamigta jak
wczoraj). Tak jak i ja za cztery lata bede nadal doktadnie pamigtat tamten wyjazd (cho¢ dla wielu
czytelnikow ,,Informatora” rok 1981 jest taka sama historig, jak dla mnie rok 1944).

W wigkszosci pamigtamy pokolenie naszych dziadkéw (ze o rodzicach nie wspomng).
Czasem nawet pradziadkow; ewentualnie wiemy cos-tam o naszych prapradziadkach. My tez
bedziemy pamigtani przez pokolenie naszych dzieci. Jesli nas zbyt szybko nie wykonczy pizza
jedzona przed komputerem — to moga nas dobrze zapamigta¢ nasze wnuki. Ale nasze pra-
i praprawnuki wiedzie¢ beda o nas raczej niewiele (jesli w ogole!). Jakby kolejne pokolenia byty
skazane na mrok — i tylko przesuwat si¢ przez nie stosunkowo waski pasek s$wiatta (ktory dzis
akurat obejmuje nas). Taka — dotujaca! — perspektywa czasowa przewija sie chociazby przez
niektore utwory Asimova (gdy autor przyjmuje perspektywe androida).

Moze dlatego mamy wszechobecne graffiti na murach i ,bohateréw drugiego planu”
w telewizji...A czy nie lepiej bytoby uwiecznic sig jakas relacja lub recenzja do ,,Informatora”?

By zas wréci¢ do radosnego swigtowania — odsytam do komiksu na lll stronie oktadki!

JPP
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YLINY

Kochani czerwcowi Jubilaci!

W imieniu ,,Informatora” i GKF-u
serdecznie Wam zyczymy:
fantastycznych urodzin, stodkich tortéw
oraz iscie ognistej Nocy Swietojaniskiej;
wszystkim Czytelnikom zas -

- fascynujacej lektury kolejnych setek
naszego klubowego periodyku!

jubileuszowa Redakcja

3 Grzegorz Malik 21 Filip Chawatkiewicz

5 Jacek Inglot 21 Marta Witkowska

7 Patrycja Guba-Wawruch 22  Kazimierz Jakubowski
8 Piotr Wisniewski 22  Aleksandra Wdowiak
9 Beata Wolschon 24  Barbara Muchla

20 Adam Siudymak 29  Krzysztof Pezena
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PROTOKO+ Z POSIEDZENIA ZARZADU
GDANSKIEGO KLuBU FANTASTYKI 17 KWIETNIA 2014 R.

I. Sprawy organizacyjne

|. Zarzad omowit plany wykupienia tanszej domeny internetowe;.

2. Omowiony zostat wniosek o przediuzenie uzyczenia lokalu przy ul. Brozowe;.

3. Zarzad uchwalit amnestig dla oséb zalegajacych ze zwrotem ksigzek do Dziatu Bibliotecz-
nego (26 kwietnia)

4. GKF wezmie udziat w organizacji konwentu Balticon (wstepna nazwa).

5. GKF wesprze promocjg konferencji pratchettowskiej na UG. Materiaty powarsztatowe zo-
stana wydane jako ,,Anatomia Fantastyki”.

6. Przy wsparciu GKF zorganizowane zostang warsztaty mistrzow gry RPG.

1. Sprawy finansowe

|. Zarzad omowit preliminarz przychodow i wydatkow oraz budzety dziatéow na 2014 r.
Dziat LARPSw — 400 zt

Dzialy gier — 1400 zt (planszowki — 800 zt, RPGi — 200 zt, inne i rezerwa — 400 zt)
Optaty bankowe — 400 zt (Zarzad planuje ograniczy¢ opfaty bankowe w zwiazku ze zmiang
banku.W tym roku koszty przejsciowe spowoduja, ze wydatki beda na podobnym poziomie
jak w ubiegtym roku.)

Brzozowa: 4500 zt (czynsz i optaty — 3500 zf; prad — 1000 zt)

Materiaty biurowe — 1500 zt

Korespondencja — 1700 zt

Program do sktadu — 2300 zt

Informator — 3000 zt

Anatomia Fantastyki — 700 zt

Ksiazka o androidach — 450 zt

Zakup flipcharta — 200 zt

Zakupy do biblioteki — 4500 zt

Whkiad do ZSFKF ,,Polcon 2015” (pozyczka) — 2500 zt

Imprezy:

Warsztaty larpowe — wkiad wiasny niepokryty przez dotacje w wys. 2000 zt — 300 zt
Cykl imprez teatralnych dla mieszkancéw Przymorza — wkiad 300 zt

Wspétorganizacja Balticonu — 300 zt

Bajdurzenia — 200 zt

Preliminarz nie uwzglednia budzetow imprez finansowanych z dotacji i Nordconu.
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ADAM CETNEROWSKI

@ ALE IACTA EST

CO SLYCHAC W DZIALE GIER

przy]emnoécia informuje, ze Dziat Gier
zbogacit si¢ o dwie pozycje — Blood Bow/

Team Manger oraz Bang:The Dice Game, czyli
wykonatem plan na pierwszy kwartat. Premie-
ra gier na spotkaniu planszowkowym jeszcze
W maju, a mini-recenzje w nadchodzacych nu-
merach ,,Informatora”.

MISTRZOSTWA POLSKI

w 7 CuDOW SWIATA

Z przyjemnoscia ogtaszam, ze GKF organi-
zuje eliminacje do Mistrzostw Polski w 7 Cu-
dow Swiata. Eliminacje odbeda sie 8 czerwca
w Klubie Macius. Wigcej informacji na Face-
book i stronie GKF. Dokfadny Regulamin i in-
formacje o finatach na stronie http://rebel.pl/
mistrzostwa/index.php

STAtE FRAGMENTY GRY

Spotkania
Gry planszowe i karciane:
(prawie) kazda $roda po 17.00 w Maciusiu
raz w miesiagcu w sobotg popotudniu na

Brzozowej — szukajcie informacji na forum
i Facebooku

Magic: the Gathering — regularnie organi-
zowane s3 turnieje w roznych formatach.
Kontakt: ,,brockton” na forum GKF-u lub
Ze mna.

Znizki na zakup gier

Czlonkowie GKF moga korzystaé ze
znizek na zakup gry w sklepach Rebel (6%)
i Bard (5%). Zasady zakupu sa takie, ze chet-
ni zgtaszaja si¢ do mnie — podajac, co chca
zamowic i adres dostawy (np. paczkomat). Ja
zlecam zamowienie i podaje dane do przele-
wu. Otrzymawszy przelew sklep wysyta pacz-
ke do wskazanej osoby; w przypadku Rebela
odbioér osobisty by¢ moze jest mozliwy.

W przypadku zbyt duzego nattoku zamo-
wien — zastrzegam prawo do konsolidac;ji
miesigcznej.

Wyprzedaz

W ramach porzadku w Dziatach Gier po-
zbywamy sie czes$¢i majatku. Mozna nabyc
w atrakcyjnych cenach gre planszowa Kingma-
ker (z dodatkiem) oraz rozmaite podreczniki
RPG (lista na forum GKF). Dochéd zostanie
przeznaczony na zakup nowych, bardziej
przydatnych pozyciji.

0 | ! Chcesz zlozy¢ talie?

Sekcja karciana ma na stanie
duze zestawy kart do kilku ko-

lekcjonerskich gier karcianych:
: Legend of the Five Rings, Dune,
World of Warcraft. Chetna oso-
i ba mogtaby posktadac kilka talii
do gry (i oczywiscie pograc).
Chetnych prosze o kontakt. [l
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@ NA DRUGI RZUT OKA
ADAM CETNEROWSKI

HISTORIA SWIATA

ilkanascie lat temu trudno byto sobie
obrazi¢ Nordcon bez dwodch gier

planszowych — Republic of Rome i History of
the World. Republika byta z reguty umawiana
na ostatnia, sobotnia noc; natomiast Historia
Swiata startowata w czwartek (albo nawet
W noc zerowg ,,na probe”).

Od tego czasu pojawily sie dziesiatki gier
planszowych, oferta Dziatu Gier na Nordconie
jest znacznie bogatsza,a Historia Swiata nie trafia
na stot. Kierowany pewng nostalgia przywioztem
na Brzozowa gre, aby sprébowac pewnego so-
botniego popotudnia. Co mysle o niej po tylu
latach? Przeczytacie na koncu recenzji.

O co cHoDzI?

History of the World to gra typu Territory
Control — czyli taka, w ktérej dostajemy co
ture punkty za kontrolowane obszary.W cia-
gu siedmiu epok historycznych (od poczatku
dziejow cywilizacji do poczatku XX wieku)
kazdy z graczy wcieli sie¢ w rézne panstwa czy
narody, ktore miaty najwiekszy wplyw na hi-
storie w danej epoce.

JAK TO DZIAEA?
W kazdej epoce gracze wybieraja jeden

z siedmiu dostepnych narodéw, ktorym beda

grali; a nastepnie, w kolejnosci historycznej,
rozgrywaja swoja ture.

Kazdy naréd ma pole startowe oraz
wspotezynnik sity, ktory mowi o tym, ile zeto-
néw wojsk ma do dyspozycji. Nastepnie, po-
czawszy od pola startowego, zajmuja kolejne
sasiadujace ze sobg terytoria. Przy ekspans;ji
moga tez korzystaé, z zaleznosci od narodu,
Z morz.

Wkroczywszy na terytorium zajmowane
przez innego gracza (co ma prawie zawsze
miejsce od drugiej tury), musza zwyciezy¢
w walce.Walka odbywa sie przy pomocy ko-
stek. Nominalnie atakujacy ma przewagg, lecz
specjalne karty, fortyfikacje oraz naturalny
ksztatt terenu moga to zmodyfikowac.

Gdy aktywny gracz zuzyje wszystkie do-
stepne wojska — nastepuje podliczenie punk-
tow.Wprawdzie w kazdej epoce gracz wciela
si¢ w inny naréd, jednak punkty dostaje za
wszystkie zetony, ktére ma jeszcze na planszy.
Punkty dostaje sig za:

» Kontrole terytoriow — mapa Swiata podzie-
lona jest na duze obszary (jeden, dwa na kon-
tynent), ktére maja rézng wartosc¢ w trakcie
gry (np. poczatkowo Bliski Wschod jest wart
duzo punktow, z czasem jednak wartosc na-
biera m.in. Europa). Punkty te mozna podwo-
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i¢ lub potroi¢ za dominowanie lub catkowity
kontrole terytorium.

* Kontrole mérz

* Miasta i stolice — zatozone przez wtasny
naréd lub podbite

* Monumenty — stawiane przez naréd, ktory
zdobedzie co najmniej dwie kopalnie pod-
Czas swojej tury.

Co O TYM MYSLE?

Niestety, gra nie jest tak miodna, jak sie
wydawato. A raczej nalezatoby powiedzie¢, ze
przez te lata pojawity sig lepsze gry. Najwigk-
sze bolaczki tej gry to diugi czas trwania (3—+4
godziny), dtugie tury gracza (podczas ktérych
pozostali siedza i si¢ nudza, bo nawet nie maja

co planowa¢ swoich ruchéw) oraz system
walki (wymagajacy duzych ilosci nudnego tur-
lania kostkami).

Komu POLECAM?

Bardzo cigzko jest mi poleci¢ obecnie teg
gre. Jezeli kto$ czuje sentyment do dawnych
rozgrywek na Nordconie i ma duzo cza-
su — moze zagra¢. Rowniez jesli ktos chce
poznawac gry w ramach poszerzania wiedzy
o historii planszowek, to powinien raz w nia
zagrac. Zamiast jednak History of the World
polecam Small World (opisanag w ,,Informa-
torze” #289), ktora daje podobne przezycia
w 60—90 minut.

History of the World jest dostgpne w Klubie. [l

ZAPOWIEDZI DziAtu WYDAWNICZEGO

JUBILEUSZOWA AF JUZ NIEDLUGO

Szybkimi krokami zbliza si¢ wydanie XX tomu serii ,,Anatomia Fantastyki”. Tym razem bedzie
to antologia szkicow i esejow studentdw studium doktoranckiego kulturoznawstwa UG ze-
branych przez dr. Sebastiana Jakuba Konefafa. Ksiazka bedzie nosita tytut Anatomia wyobrazni —
i zapowiada sig nie tylko interesujaco (Sladow oddzialywania fantazji badacze szukaja w naj-
przerdzniejszych tekstach kultury popularnej, ale takze i bardziej elitarnej), lecz rowniez...
obszernie (ok. 15 arkuszy autorskich). Ksigzka powinna trafi¢ do sprzedazy w lipcu br.

POWROT CK

Nasza wrocfawska rezydentka Karolina ,,Mangusta” Kaczkowska namoéwifa nas do reaktywo-
wania naszego legendarnego fanzinu ,,Czerwony Karzel”. Po 15 latach hibernacji powréci on
zatem w nowej formule i na troche innych zasadach niz poprzednio. Naszym celem jest wy-
dawanie dwoch numeréw w roku, w formacie A5, z kolorowa oktadka w oprawie zeszytowej
i objetoscia uzalezniong od ilosci materiatéw nadestanych do redakcji. Jednym z naszych pomy-
stow jest takze, aby kazdy numer miat tzw. leitmotiv, ktory nie bedzie jednak wykluczat mozli-
wosci publikowania tekstow nieutrzymanych w danym klimacie. Tematem najblizszego numeru
jest barok i jego obecnos¢ w fantastyce. Wszystkich zainteresowanych wspotpraca z Karzet-
kiem (a zwtaszcza autoréow opowiadan, szkicow krytycznych, artykutéw publicystycznych, spe-
cjalistow od gier wszelakiego rodzaju, grafikow itp.) prosimy o kontakt z redaktorka naczelna
pod adresem mailowym: delvanakk(matpa)gmail.com. Pisa¢ mozecie takze na adres redakc;ji
,»Informatora”: informator(matpa)gkf.org.pl, wpisujac w temacie maila ,,Karzet’. Magazyn bedzie
si¢ ukazywat na zasadach fanzinowych: materiaty publikowane bez honorariéw autorskich, ale
za to dystrybuowany nieodptatnie.VWWydanie numeru [(17)/2014 planujemy na sierpien br.
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&= [APOWIEDZI WYDAWNICZE

JANUSZ PiszczEK

UZUPEENIENIE MAJA

Stréz brata mego (CTopox 6paty Moemy [Storoz bratu
mojemu]) — Wiadimir Michajtow

Data wydania: 15 maja 2014

Wydawca: Solaris

Miecz Shannary (TheSword ofShannara) - Terry Brooks
Data wydania: 20 maja 2014 (wznowienie)

Wydawca: Replika

Straznik - Paulina Hendel

Data wydania: 21 maja 2014

Wydawca: Nasza Ksiggarnia

Claw, olbrzymi matpolud (Claw:TheGiant Monkey) -
Adam Blade

Data wydania: 21 maja 2014

Wydawca: Papilon

iywe srebro (Quicksilver) — Neal Stephenson
Data wydania: 23 maja 2014 (wznowienie)

Wydawca: MAG

Pierwszy krok — Adam Przechrzta

Data wydania: 30 maja 2014

Wydawca: Fabryka Stow

Pakt Ztodziejki (Thief’s Covenant) — Ari Marmell
Data wydania: 30 maja 2014

Wydawca: Fabryka Stow

Appendix Solariana - Wiktor Zwikiewicz
Data wydania: 30 maja 2014
Wydawca: Solaris

Pierwszy kontakt — Murray Leinster
Data wydania: 25 czerwca 2014
Wydawca: Solaris

ARl MARMELL
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WSTEPNE ZAPOWIEDZI CZERWCA

Zabodjczyni ipodziemny swiat (TheAssassin andtheUnder-
world) — Sarah J. Maas
Data wydania: 4 czerwca 2014

Wydawca: Uroboros M MERCEDES
Pan Mercedes (Mr. Mercedes) — Stephen King

Data wydania: 4 czerwca 2014

Wydawca: Albatros

NOS4A2 (NOS4A2) - Joe Hill

Data wydania: 4 czerwca 2014

Wydawca: Albatros

Na skraju jutra (All You Need Is Kill) — Hiroshi Sakurazaka
Data wydania: 4 czerwca 2014

Wydawca: Galeria Ksigzki

Nekroskop 17. Nosiciel (Necroscope:ThePlague-Bearer) —
Brian Lumley

Data wydania: 9 czerwca 2014

Wydawca:Vis-a-vis/Etiuda

Dziedzictwo Swiatta (Grim: DasErbe desLichts) — Gesa
Schwartz

Data wydania: | | czerwca 2014

Wydawca: Jaguar

Siewca Wiatru - Maja Lidia Kossakowska

Data wydania: |3 czerwca 2014 (wznowienie)

Wydawca: Fabryka Stow

Demony Wojny. Czes¢ 2 - Adam Przechrzta

Data wydania: |3 czerwca 2014 (wznowienie)

Wydawca: Fabryka Stow

Mongoliada.Toml (TheMongoliad: BookOne) — Neal Ste-
phenson, Greg Bear, Mark Teppo, E.D. deBirmingham, Erik
Bear, Joseph Brassey, Cooper Moo

Data wydania: 14 czerwca 2014

Wydawca: MAG

Ona (She) — H. Rider Haggard

Data wydania: 16 czerwca 2014 (wznowienie)

Wydawca: Zysk i S-ka
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Obsydianowy motyl (Obsidian Butterfly) — Laurel K.
Hamilton

Data wydania: 16 czerwca 2014

Wydawca: Zysk i S-ka

Serce Ferrinu — Katarzyna Michalak

Data wydania: 18 czerwca 2014

Wydawca: Wydawnictwo Literackie

Przebudzenie (Ressurection) — Arwen Elys Dayton
Data wydania: 18 czerwca 2014

Wydawca: Uroboros

Mroczne ziemie (The Shadowlands) — Emily Rodda
Data wydania: 18 czerwca 2014

Wydawca: Egmont

Krzyk lcemarku (TheCry ofthelcemark) — Stuart Hill
Data wydania: 18 czerwca 2014

Wydawca: Galeria Ksiazki

Ksiega jesiennych demonéw - Jarostaw Grzedowicz
Data wydania: 20 czerwca 2014 (wznowienie)

Wydawca: Fabryka Stow

Buntowniczka (Mutineer) — Mike Shepherd

Data wydania: 20 czerwca 2014

Wydawca: Fabryka Stow

Ksiezyc nadSoho (Moon Over Soho) — Ben Aaronovitch
Data wydania: 2| czerwca 2014

Wydawca: MAG

I zywy stad nie wyjdzie nikt

Data wydania: 27 czerwca 2014

Wydawca: Fabryka Stow

Dreszcz 2. Faceci wezerni — Jakub Cwiek

Data wydania: 27 czerwca 2014

Wydawca: Fabryka Stow

Zamet (The Confusion) — Neal Stephenson

Data wydania: 28 czerwca 2014 (wznowienie)

Wydawca: MAG

Ogrody Stonca (Gardens oftheSun) — Paul McAuley
Data wydania: 28 czerwca 2014

Wydawca: MAG

LAURFLL T
HAMILTON
MQ LY.L

PRZEBUDZENIE
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W NIUSY
[ ]
NOMINACJE DO NAGRODY ZULAWSKIEGO

Liste nominowanych powiesci ogtoszono 25 kwietnia, podczas uroczystosci na Uniwersytecie
Warszawskim; sa to nastepujace tytuly: Szczesliwa ziemia tukasza Orbitowskiego, Przedksigzyco-
wi (t. [I-1l1) Anny Kantoch, Holocaust F Cezarego Zbierzchowskiego, Cienioryt Krzysztofa Piskor-
skiego, Sezon burz Andrzeja Sapkowskiego, Gambit Wielopolskiego Adama Przechrzty. Powiesci
uszeregowano wg liczby przyznanych punktow w porzadku malejacym. Nominacje wytoniono
w glosowaniu 52 zaproszonych koneseréw literatury fantastycznej.

wg: www.gildia.p!

ODESZLA KOLEJNA LEGENDA...
17 kwietnia zmart w Meksyku autor Stu lat samotnosci i laureat literackiego Nobla — Gabriel
Garcia Marquez. Miat 87 lat. Byt jednym z najwybitniejszych tworcow literatury iberoamerykan-
skiej z kregu ,,realizmu magicznego”. Przyczyna Smierci pisarza byto zapalenie ptuc.

wg: www.gildia.pl

ODSZEDL GIGER
Zmart Hans Rudolf Giger (znany jako H.R. Giger) — szwajcarski malarz i rzezbiarz. Artysta uro-
dzit sie w 1940 r.; studiowat architekture i wzornictwo przemystowe w Zurychu. Byt autorem

scenografii i wygladu potwora w Obcym Ridleya Scotta. Wizerunek Obcego ma swéj poczatek
w czwartym obrazie Gigera z cyklu ,,Necronomicon” — potwor zostat uksztattowany na po-
dobienstwo namalowanego tam Xenomorpha. Giger zaprojektowat tez scenografie do Diuny
Davida Lyncha oraz kosmitke z Gatunku Rogera Donaldsona. Za Obcego Giger dostat w 1980 r.
Oscara. H. R. Giger wspotpracowat takze z muzykami; m.in. na oktadce ptyty Brain Salad Surgery
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zespotu Emerson, Lake and Palmer’s pojawita si¢ narysowana przez
Gigera charakterystyczna ludzka czaszka, zas imponujaca sceno-
grafie przygotowat do trasy koncertowej ,,Mylenium Tour” fran-
cuskiej piosenkarki Mylene Farmer. Projektujac swoje prace Giger
wzorowat sie na budowie organizméw zywych oraz konstrukejach
technicznych i architektonicznych — stad jego tworczos¢ zyskata
miano biomechanicznej.Wsrod inspiracji tworczych H. R. Gigera
wymieni¢ mozna malarstwo Hieronima Boscha.

grzeszcz & jpp

UAM UCZCI CZLOWIEKA-NIETOPERZA
Z okazji okragtego jubileuszu Batmana (75 lat!) — serwis BatCave,

we wspolpracy z Biblioteka Uniwersytecka w Poznaniu, organizuja
zlot mito$nikéw Mrocznego Rycerza.W ramach tego wydarzenia
organizatorzy zaplanowali szereg atrakcji. W gmachu
C2IEN biblioteki UAM odbeda si¢ migdzy innymi: premiera
s A TMANA polskiej edycji ksiazki Bill the Boy Wonder:The Secret Co-
LS OF 2O -Creator of Batman autorstwa Marca Tylera Noblemana,
; ktora opowiada petna historie zapomnianego wspot-
tworcy postaci Batmana; seria prelekcji poswigcona
najrozniejszej tematyce zwiazanej z postacia Mrocz-
nego Rycerza; konkursy z atrakcyjnymi nagrodami;
specjalnie przygotowana czytelnia komiksow z Batma-
nem w roli gtéwnej; warsztaty rysunkowe dla dzieci
i mtodziezy; stoiska sklepow z komiksami. Obchody
Dnia Batmana beda miaty miejsce sie 25 lipca w Biblio-
tece Uniwersyteckiej przy ulicy Ratajczaka.
Szczegdtowy plan imprezy pojawi sie w pozniejszym
terminie. Informacje na temat zlotu mozna sledzi¢ na
stronie wydarzenia na Facebooku.

wg: www.gildia.pl

NA UG O TWORCY SWIATA DYSKU
We wrzesniu na Wydziale Filologicznym Uniwersytetu Gdanskiego zorganizowana zostanie
konferencja naukowa poswiecona twoérczosci Terry’ego Pratchetta. Bedzie to pierwsza w Pol-
sce konferencja poswigcona tworczosci tego pisarza.

wg: www.gildia.pl
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NIESAMOWITOSC NA US
Wydziat Filologiczny Uniwersytetu Slaskiego chciatby zaprosi¢ do namystu nad historia, istota
i kondycja literatury niesamowitej w obrebie nastepujacych kregdéw problemowych: roman-
tyczne i przedromantyczne korzenie niesamowitosci, genologia literatury niesamowitej, relacje
z fantastyka i realizmem, polska literatura niesamowita na tle literatury swiatowej, status fikgji
i rzeczywistosci w literaturze niesamowitej, niesamowitos¢ jako kategoria psychoanalityczna
i estetyczna, nowoczesne/ponowoczesne konteksty niesamowitosci, znani i zapomniani tworcy
literatury niesamowitej, nietypowe formy literatury niesamowitej (poezja niesamowita, po-
wies¢ niesamowita). Konferencja odbedzie si¢ w dniach 22—24 pazdziernika br. w Katowicach.
wg: www.gildia.pl

NOWA FANTASTYCZNATRADYCJA
4 maja, akurat w nasz polski dtugi weekend, fani na catym $wiecie obchodzili kolejny Dzien
Gwiezdnych Wojen.

wg: www.gildia.pl

OFICJALNIE O OBSADZIE CZESCI SIODME]
W filmie wystapia: John Boyega, Daisy Ridley, Adam Driver, Oskar Isaac, Andy Serkis, Domhall
Glenson, Max von Sydow oraz — Harrison Ford, Carrie Fisher, Mark Hamill, Anthony Daniels,
Peter Mayhew i Kenny Baker (jak na razie nie ma Billy’ego Dee Williamsa). Poczatek trzeciej
trylogii Gwiezdnych wojen trafi na ekrany polskich kin 25 grudnia 2015 roku.

wg: www.gildia.pl

ZMIANAW PODTYTULE TRZECIE) CZESCI
Zamiast Hobbit:Tam i z powrotem — bedzie Hobbit: Bitwa Pieciu Armii.
wg: www.gildia.pl

WRACAJA DINOZAURY
Fotosy pochodzace wprost z planu Jurassic World — kontynu-
acji popularnej serii o sklonowanych dinozaurach — opubli-
kowat magazyn ,,Entertainment Weekly”. Swiatowa premiera
filmu zaplanowana zostata na 12 czerwca 2015 roku. Obraz
ma zosta¢ zrealizowany w technice 3D. Producentami filmu
sa Steve Spielberg, Frank Marshall oraz Pat Crowley, za$ re-
Zyserig zajmie si¢ Colin Trevorrow. Produkcja powstanie
w oparciu o scenariusz autorstwa Derka Connolly’ego oraz
rezysera filmu.

wg: www.gildia.pl

UNIVERSAL
F
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FINALOWA WYCISKARKA KASY DZIALA NADAL
To nie jest zbyt wielkie zaskoczenie: po Harrym Potterze, Zmierzchu i Igrzyskach Smierci, moz-
na bylo si¢ spodziewa¢, ze wszystkie udane serie beda konczyly sie dwuczesciowym finatem.
Niezgodna tez radzi sobie w kinach wystarczajaco dobrze, by zadowoli¢ wytwornie — wiec jej
trzecia odstona (Wierna) zostanie réwniez rozbita na dwa petnometrazowe filmy.

wg: www.gildia.pl

UCZONY WAMPIR?
Z poczatkiem maja na anteng Canal+ zawitat mroczno-fantastyczny serial Dracula w rezyserii
Andy’ego Goddarda, Daniela Knaufa i Steve’a Shilla. Jest rok 1896. W Londynie pojawia sig
niezwykle tajemniczy amerykanski przemystowiec Alexander Grayson, ktéry usituje przekona¢
londynska ludnos¢ do nowych technologii (zwt. energii elektrycznej).W rolg tytutowego boha-
tera wecielit sie Jonathan Rhys Meyers

wg: www.gildia.pl

PRAWDZIWA GROZATU NADCHODZI
Johnny Depp znajduje sie w obsadzie horroru Tusk — najnow-
szego filmu Kevina Smitha (Szklana putapka 4.0). Amerykanska
premiera zapowiadana jest na jesien tego roku!

wg: www.gildia.pl

ALE KWOTY!
Swiqteczny weekend okazat sie w USA fatalny dla Transcenden-
¢ji — najnowszego filmu z Johnnym Deppem. Thriller science-fiction,
ktérego budzet siegnat 100 miliondw dolaréw, zarobit na starcie
zaledwie 10,9 miliona.

wg: www.gildia.pl

NA FALI SUKCESU GRY O TRON
Obecnie na antenie HBO Polska emitowany jest czwarty sezon tego serialu — i w zwiazku
z jego promocja do naszej stolicy zawitali John Bradley (czyli serialowy Samwell Tarly) oraz
Daniel Portman (odgrywajacy role Podricka Payne’a). 28 kwietnia aktorzy mieli okazje spotkac
sie fanami, natomiast nastepnego dnia zorganizowano konferencje prasowa.

wg: www.gildia.pl
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NOWELE | GRA
Do ksiegarn trafity, co prawda z lekkim opdznieniem, nowe (niepublikowane wczesniej) opo-
wiastki o Lokim. Gwozdziem programu jest tu jednak gra karciana oparta o uniwersum stwo-
rzone przez Jakuba Cwieka — czyli Ktamcianka Towarzyska, zilustrowana przez Roberta Sielic-
kiego.

wg: www.gildia.pl

PROJEKT GRY PAN LODOWEGO OGRODU INTERNETOWO UZBIERAL 200%
Olbrzymia w tym zastuga pakietu wydawniczego, ktéry kupita SFERA — windujac wsparcie
z poziomu okoto 50% do 100%. Kiedy gracze zobaczyli, ze gra jednak sig pojawi, zaczeli ma-
sowo wpfacac pieniadze. Oficjalnie projekt zebrat 124.511 zt — osiagnawszy tym samym 207%
wsparcia. Wydawnictwo Redlmp prosi teraz graczy na swym facebookowym profilu o pomoc
w wyborze planszy do gry.

wg: www.gildia.pl

JEZ JERZY PO ANGIELSKU

Pierwsza czes¢ komiksu z serii o Jezu Jerzym (autorstwa Tomasza Lesnia-
ka i Rafata Skarzyckiego) zostata przettumaczona na jezyk angielski (gra
stéw niestety przepadfa) i 9 kwietnia trafita na amerykanska platforme
komiksowa comixology.com. Komiks w wersji elektronicznej mozna na-
¢ byc za 0.99 $. Comixology jest najpopularniejsza cyfrowa platforma ko-
miksowa, oferujaca moz-
liwos¢ zakupu komiksow
i czytania ich na smart-
fonach, tabletach i online.
Obecnie w asortymencie
Comixology znajduje sie
ponad 45 000 komikséw
z catego S$wiata, zas$ taczna liczba pobran prze-

kroczyta 206 milionéw!
wg: www.gildia.pl

WIKINGOWSKI PLAKAT MISTRZA
Grzegorz Rosinski, znakomity rysownik kulto-
wych komiksow, stworzyt kolekcjonerski plakat
do drugiego sezonu serialu Wikingowie.

wg: www.gildia.pl
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TAK BRZYDKIE, ZE AZ PIEKNE

Ekipa pracujaca nad filmem dokumentalnym odkopata w Nowym Meksyku jedna z najgorszych

gier wszechczaséw — E.T. the Extra-Terrestrial na platforme Atari 2600.Wigkszos¢ naktadu tego

nieprawdopodobnego okropienstwa nie sprzedata sig, wigc producenci pozbyli sig nietrafione-

go produktu w dos¢ nieekologiczny sposob...

wg: www.gildia.pl

ARTYSTYCZNE ROBOTY W GDANSKU

Niesamowita wystawa, pokazujaca najwybitniejszych ar-
tystow wspotpracujacych z naukowcami lub znajdujacych
sie na styku nauki i sztuki. Artysci postugujacy sie robo-
tami tworza silne poetyckie i filozoficzne metafory, ale
| wykorzystuja w tym celu zaawansowang technologie. Ar-
t+Science Meeting 2014 jest realizowany we wspotpracy
pomiedzy CSWV taznia i Gdanska Galeria Miejska. W ra-
mach wspotpracy zaprezentowano facznie trzy wystawy
indywidualne: ,,Ken Feingold: Figury mowy” w Gdanskiej
Galerii Miejskiej 2 oraz ,,Histeryczne maszyny” Billa Vor-
na w Centrum Edukacji Artystycznej taznia 2 i ,,Migso,

metal i kod:

Rozchwiane chimery” w Centrum Sztuki Wspot-

czesnej taznia. Z wystawami potaczono program
wydarzen edukacyjnych.

wg: www.trojmiasto.pl.

MOZNA BEDZIE URZADZIC SALON
W STYLU JABBY
firma znana ze sprzedazy kolekcjonerskich figurek
z gier i filmow, zapowiedziata nowe gadgety dla mi-
tosnikow Gwiezdnych wojen: juz niedtugo fani otrzy-
maja mozliwos¢ zakupu naturalnej wielkosci figurek
(sic!) przedstawiajacych Bobe Fetta, Dartha Vadera
oraz...zamrozonego w karbonicie Hana Solo.

wg: www.gildia.pl

HAMN IN CARBONITE
LFE - SIZE FIGURE

E'ﬁlhl SHO
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OKRUCHY OGANA

KORESPONDENCJA 51

OSTATECZNE ROZWIAZANIE KWESTII LUDZKIE)

zarek Zbierzchowski byt jednym z go-
sci ubiegtorocznego Nordconu, ale jego

ostatnia powies¢ Holocaust F przeczytatem
dopiero teraz. W konkurencji apokaliptycz-
nych przepowiedni dla gatunku homo sapiens
wyrdznia sig ona z cata pewnoscia. | nie cho-
dzi tu tylko o tzw. pomystowos¢ autora, ktora
przejawia sie w zegarmistrzowskim dopraco-
waniu detalébw obrazu kreowanej rzeczywi-
stosci, ale o wskazang przez niego droge do
upadku ludzkosci. Na tle typowych w fanta-
styce wizji, w ktérych dominuja najczesciej
czynniki zewnetrzne (katastrofa kosmiczna,
zaburzenia klimatyczne, pandemie — w tym
zombiezm i wampiryzm, eksterminacja przez
sztuczne inteligencje, tudziez obcych), wiesz-
czony w Holocauscie F posthumanizm jest
z cata pewnoscia konceptem oryginalnym.

Postepujaca cyfryzacja zycia oraz pogon
za coraz szybszym zdobywaniem informa-
cji wsrod zwycigzcow stawia tych, ktorzy
sa w stanie jako pierwsi pozyskac¢ wiedze.
Czekanie na zatadowanie sie internetu w tra-
dycyjnym odbiorniku jest juz strata nie do
odrobienia. Dlatego kto zyw funduje sobie
wszczepy do ukfadu nerwowego, by na sta-
fe pozostawal w zasigegu sieci. Ale ustuga
taka jest dos¢ droga i osoby mniej zamozne
uzaleznia od jej dostawcy bardziej niz kredyt
mieszkaniowy w Polsce.

Stale rosnaca moc obliczeniowa wirtu-
alnych maszyn dostarczajacych informacje
wielu miliardom odbiorcéw jednoczesnie jest
zapewne przyczyng powstania sztucznych in-

teligencji, ktére zawiaduja strumieniami prze-
kazéw (ale o dziwo, nie zamierzaja wykon-
czy¢ ludzkosci). Uzaleznienie od informatyki
prowadzi jednak do postepujacej degradacji
pierwiastka ludzkiego wsréd mieszkancow
Ziemi — ktorzy, aby nie traci¢ kontaktu z sie-
cia, szprycuja swoje organizmy koktajlami en-
Zymow i nanorobotow. Jednoczesnie state
podfaczenie do sieci jest niebezpieczne, bo
wystarczy byle wirus i miliony ludzi zamie-
niaja si¢ w zombie (przefadowanych wiedza)
lub w wampiry (wiecznie gtodnych informagji
oraz tego, co ptywa we krwi ofiar).

Inna, elitarna, grupa zamieszkujaca kre-
owany s$wiat przysztosci sa tzw. cradlerzy,
czyli ludzie, ktérzy w obawie przed smier-
cia — i za niemitosiernie wielkie pieniadze —
przeniesli swoja swiadomos¢ do specjalnego
wynalazku nazywanego ,,kotyska” i zyja teraz
po kilkaset lat w ciafach innych ludzi, do kto-
rych implantuja swoja pamig¢, kiedy organizm
dotychczasowego noscy sie zuzyje lub ulegnie
zniszczeniu.

Nic wigc dziwnego, ze tak funkcjonujacy
Swiat, w ktorym ludzie przestali potrzebowac
jakiejkolwiek transcendenciji, zostat ostatecz-
nie opuszczony przez Boga (nb. jaki to tam
Bog — raczej jakas jego scjentologiczna na-
miastka zwana plazmatem; kudy tam tej blizej
nieokreslonej substancji do osobowego Boga
z Ewangelii: Stworcy i Zbawcy); ktéry odszedt,
zabrawszy ze soba dusze ostatnich nieuza-
leznionych od informacji lub miazmatéw nie-
Smiertelnosci wyznawcow.
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W takiej to postludzkiej rzeczywistosci
rozgrywa sie dramat gtéwnego bohatera, kto-
ry — mimo statusu cradlera — prébuje zacho-
wac resztki cztowieczenstwa: posiada nor-
malng — zdawatoby sie — rodzing, szykuje sie
do kolejnego slubu i probuje wies¢ odpowie-
dzialne zycie. Ale $wiat, ktéry juz dawno wy-
padt z formy, ktory porzucit nawet jego stwor-
ca, nie jest juz normalny.Wybranka Franciszka
(przypadek?!) Eliasa jest stworzony na podo-
bienstwo zmartej zony i matki
jego dzieci android. Zas wirus,

Cezary

Zbierzchowski

ktory zaatakowat sie¢, spowo-
dowat zbrojne powstanie mas ;
przeciw rzadom korporacji .
dostarczajacych  cybergadze-

ich
teczenstwu (Franciszek jest

ty wygtodniatemu spo-
cztonkiem rodziny zarzadza-
jacej jedna z najwazniejszych
z nich). W drodze do swojej
obronnej siedziby konwdj
Eliasow zostaje zaatakowany
przez grupe rebeliantéw, co
stanowi poczatek catego pa-
sma wypadkéw, ktore zweryfi-
kuja stopien cztowieczenstwa
bohatera—narratora i zakwestionujg ontolo-
giczne fundamenty rzeczywistosci, w ktorej
funkcjonuja powiesciowe postaci.

Jak czesto bywa w tego typu literaturze —
odbiorca do samego konca nie wie, czy Swiat,
ktory przebija spoza $ledzonych wydarzen,
jest dla bohateréw rzeczywistoscia realna
czy tez jedynie ich infourojeniem. Takich dic-
kowskich (a rowniez i snergowskich) klima-
tow jest zreszta w tej ksiazce znacznie wigcej.
Uczciwie trzeba przyzna¢, ze nie wptywaja
one dobrze na przejrzystos¢ narracji i za-
ciemniaja jej sens. Bardzo tatwo sie w tych dy-
gresjach zgubic i sam wielokrotnie tapatem sie
na tym, Ze nie wiedziatem czy bohater kpi, czy

o droge pyta. Jednym z powodéw mojego lek-
turowego zagubienia jest tez zapewne etyczny
zamet tego $wiata: wraz z opuszczeniem go
przez boga (jednak wybiore mafy litere, zeby
nie myli¢ tego demiurga z Bogiem) przestaja
na nim istnie¢ wartosci absolutne. No, moze
jeszcze za rodzing warto sie poswieci¢ — ale
o jakich wigzach rodzinnych moze by¢ mowa,
skoro ludzie albo posiadaja jedna narzucong
jazn, ktora wyssali z zainfekowanego neta,
albo Zyja niczym niesmiertelni,
zajeci spetnianiem swoich ego-
istycznych zachcianek (czasa-
mi nawet o $mierci).

Gtownym  zagadnieniem
tej powiesci jest kwestia gra-
nicy czlowieczenstwa. Jak
daleko mozna sie posunaé
W usprawnianiu swojego ciata
i umystu, by pozostaé cztowie-
kiem — i jaki jest status istoty
posthumanitalnej? Czy cradler
to nadal cztowiek i czy prze-
fadowana do innego ciata (po-
chodzacego od naturalnego
dawcy czy tez wyprodukowa-
nego na zamodwienie) pamiec
danej osoby sprawia, ze istota taka jest z nig
tozsama czy tez nie? | wreszcie: czy godzi sig
tak robic.

Na wigkszos¢ tych pytan nie znajdujemy
w tej ksiazce odpowiedzi, tzn. autor uchylit sie
od ich udzielenia. Postraszyt nas swoja wizja
(pisze postraszyt, bo akurat mnie jej nihilizm
przeraza), po czym umyt rece od odpowie-
dzialnosci za wykreowang rzeczywistos¢. Po-
wie ktos: bardzo dobrze, tak trzeba; niech sie
czytelnik sam mocuje z problemem. Moze
i tak by¢, ale po pierwsze — czytelnik musi
w swojej refleksji nad tekstem dotrze¢ do
tego miejsca, a po drugie — musi mu sig chcie¢
wzia¢ udziat w takich zapasach. Osobiscie
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wole, kiedy autor (lub przynajmniej narrator —
kategoria nietozsama z tworca dzieta) zajmie
jakies stanowisko, z ktorym bede sie mogt
nie zgodzi¢. Zbierzchowskiemu (Francisz-
kowi Eliasowi?) zabrakio tej odwagi. Szkoda,
bo to troche obniza wartos¢ utworu. A jest

Holocaust F bez watpienia powiescia ciekawa,
godng lektury i naprawde z najwyzszej potki.
Nominowanie jej do finatowego grona ,,Na-
grody im. J. Zutawskiego” za rok 2013 jest jak
najbardziej zastuzone.

WIELKIE CIASTO NA PERONIE -1

eatr Gdynia Gtéwna — o czym wspomi-
natem juz na famach ,,Informatora” — wy-

stawit adaptacje opowiadania Johna Ronalda
Reuela Tolkiena Kowal z Podlesia Wiekszego.
Gdynskie przedstawienie nosi tytut Wielkie
ciasto i jedna z jego atrakcji jest degustacja
tytutowego smakotyku, ktory w trakcie spek-
taklu dopieka sig¢ w prodizu.

Kowal... to jedno z mniej popularnych
opowiadan Tolkiena. Sam sie wielokrotnie ta-
patem na tym, Ze nie pamigtam szczegdtow
tego tekstu, a przeciez kiedys lubitem te sen-
tymentalna opowies¢ o podrézniku do swiata
basni i smutnym koncu dziecinstwa, kiedy juz
nie bedzie mogt wréci¢ do magicznej krainy.
Spektakl nie jest jednak na tyle wierny orygi-
natowi, by jego nieznajomos¢ szkodzita w od-
biorze; powiem nawet wiecej: lepiej jest nie
pamigtac zbyt wielu szczegotow.

Autor adaptagiji, Piotr Srebrowski, wypich-
cit z opowiadania Profesora catkiem smaczna

historig, bedaca z jednej strony pochwaty

i v =

zc]j-. Radostaw Smuzny i Konrad :I_fill
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opowiesci, a z drugiej — traktatem o odwadze
majacej swoje zrodto we wnetrzu cztowieka
i o tym, ze trzeba ja w sobie odnalez¢. Czasa-
mi droga do tego wiedzie przez wyobraznig
(moze nawet lepiej: fantazje, zeby odwotac sie
do fundamentalnego eseju O basniach).

Przedstawienie adresowane jest do bar-
dzo miodego widza (moje cérki, uczennice
5.1 4. klasy szkoty podstawowej, czuty sie na
widowni jak seniorki) i jego rodzicow. Gtow-
na atrakcja, poza kulinarng niespodzianka, sa
lalki grajace poszczegdlne role w sztuce. Wy-
konano je, wedtug projektéw Srebrowskiego,
z réznego rodzaju kuchennych utensyliow,
a para aktoréow animujacych je w trakcie
przedstawienia czyni to naprawde po mi-
strzowsku. Najwazniejszym celem tej zabawy
jest rozsmakowanie dzieci w teatrze — i je-
stem pewien, ze z tego zadania tworcy Wiel-
kiego ciasta wywiazuja sig znakomicie.

Na zakonczenie jeszcze stéwko o nietypo-
wej lokalizacji tej nowej teatralnej sceny. Teatr
Gdynia Gtéwna miesci sig w odre-
staurowanych podziemiach dworca
kolejowego Gdynia Gféwna Osobo-
wa (w czesci dalekobieznej), w oko-
licach przechowalni bagazu oraz...
toalet. Miejsce to bywa nazywane
rowniez Peronem -| (ta Rowling to
sie wszedzie wcisnie),a w repertuarze
ma nie tylko spektakle dla dzieci, ale
rowniez przedstawienia dla dorostych.

Wiasz wielkokacki korespondent
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KAROL GINTER

i RECENZJE KAROIA

CzY NIE MACIE JAKICHS SKOJARZEN?

David Weber
Honor Harrington:
Placowka Basilisk

udowa Republika Haven podbita juz wiele
planet, ale wciaz nie zaspokoita swoich ape-

tytdéw. Jej model rozwoju zakfada nieustajaca
ekspansje. To sposéb na finansowanie rosna-
cych potrzeb. Kazdy podbdj to nowe wpltywy
do budzetu. Rownoczesnie jednak i nowe wy-
zwania finansowe. Strategia
ta na dluzsza mete skazana
jest na porazke, ale na ra-
zie rodzi zagrozenia dla
sasiadéw. Szczegodlnie tych,
ktorzy posiadaja atrakcyj-
ne zrédfa dochodow. A tak
jest w przypadku Gwiezd-
nego Krolestwa Manticore.

Manticore Junction
pozwala znacznie skroéci¢
podréoz kosmiczna. Jego
posiadanie ma znaczenie
strategiczne, a niejako przy
okazji generuje spore przy-
chody. Gwiezdne Krole-
stwo Manticore kontroluje
pobliski system planetarny,
ale jego status pozosta-
je niejasny ze wzgledu na spory politykow.
Placéwka wydzielona Basilisk ma za zadanie
nadzorowaé tranzyt, a rownoczesnie czuwac
nad bezpieczenstwem ukfadu planetarnego
w imieniu Manticore.Tyle tylko, ze — ze wzgle-
du na polityczne niejasnosci — flota Manticore
nie traktuje tego zbyt powaznie. Jest to miej-
sce zsytki dla nieudolnych oficeréw.

Rozgrywki na najwyzszych szczeblach do-
wodztwa sprawiaja, ze do placowki Basilisk
trafia Honor Harrington, dowodzaca lekkim
krazownikiem HMS ,Fearless”. Bynajmniej
nie za niekompetencje. Szybko reorganizuje
funkcjonowanie placéwki i zaczyna wypetniac¢
zadania, ktére teoretycznie ciazyly wczesniej
na flocie, ale ktérych nikt nie realizowat. Do-
tychczas bezkarnie mozna byto zajmowac sie
tu kontrabanda, ale dziatania Harrington ozna-
czaja dla przemytnikow katastrofe. A przy
okazji mocno ograniczaja
pole manewru agentow
Ludowej Republiki Haven,
wdrazajacych w zycie mi-
sterny plan, ktérego celem
jest przejecie kontroli nad
Manticore Junction. Czy
Harrington uda sig¢ odkry¢
ich zamiary i ich powstrzy-
mac?

Poczatkowo  narracja
toczyla sig¢ ospale i nijak
nie mogtem sie wciagnac
w fabute. Bytem nawet tak
zniechecony, ze zastana-
wiatem sig, czy nie siggnac
po co$ ciekawszego. To
bytby bfad. Autor rozwinat
intryge, akcja nabrata tem-
pa i pojawily sie ciekawe zwroty akgji. A kon-
cowke czytatem juz z wypiekami na twarzy.
Oczywiscie, jest to ksigzka dla mitosnikow
space opery, do ktérych sie zaliczam. Przy-
Znaje, ze ostatnie moje doswiadczenia z tym
gatunkiem byly nader fatalne, ale teraz moge
po prostu siega¢ po kolejne tomy przygod
Honor Harrington.To jasne, ze zaden cykl nie



jest w stanie utrzymac wysokich lotéw przez

iles-tam tomow, ale na razie jestem dobrej

mysli.W koncu dopiero zaczynam.
www.karolginter.pl

PS. Rozbawito mnie ponizsze zdanie ze
wstepu tlumacza: Swiadomie tez zrezygnowa-
tem z wszechobecnej w polskim wojsku formy
Wy, gdyz jest to typowy rusycyzm, nie majqcy
prawa wystqpic w angielskiej czy amerykanskiej
armii. Dowcip polega na tym, ze w jezyku an-
gielskim wszyscy zwracaja sie do siebie per
,»wy”, bo ,,you” to druga osoba liczby mnogiej,
ktora juz w XVII wieku wyparta druga osobe
liczby pojedynczej. Zwracanie si¢ per ,,ty” do
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innej osoby uznane zostato za niegrzeczne.
Kazde ttumaczenie to interpretacja, dlatego
dopasowujac angielski na nasze potrzeby ttu-
maczymy ,,you” jako ,ty”; warto jednak pa-
migtac o takich niuansach, zanim wypowie sig
sad, ktérym mozna sig osSmieszy¢! [i dopisek
od redakcji INFO: w ttumaczeniach wielu
anglosaskich powiesci z przetomu XIX i XX
wieku (np. westernowych) bohaterowie jak
najbardziej zwracaja sie¢ do siebie w formie
,»Wy”; ale moze wyzej zacytowany ttumacz by
uznat, ze przektadow tych dokonano, gdy nasz
kraj byt Uktadzie Warszawskim i w RWPG].

Itytut od redakdji INFO/

Jarostaw Jasnikowski, W poszukiwaniu drugiej Ziemi (2009)
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JAKI PROGRAM MASZ NA DZIS?

-]stnieja dwa rodzaje seriali telewizyjnych.
Pierwszy typ przypomina cykl monotema-

tycznych opowiadan — po obejrzeniu pilota
mozna catkiem dowolnie oglada¢ (lub nie)
wybrane odcinki, a ich porzadek nie jest spe-
cjalnie istotny. Drugi przypomina powies¢,
gdyz akcja z odcinka na odcinek prowadzi wi-
dza w okreslonym kierunku. Poniewaz pierw-
szy rodzaj to typowy samograj — cieszy sig on
z reguly duzo mniejsza estyma niz drugi. Moze
nie zawsze stusznie.

Serial Dollhouse stworzony przez Jossa
Whedona jest czyms$ posrednim. Korzysta
z tkwiacego w nim ogromnego potencjatu
widowiska pierwszego typu (z czego czyni
mu sie¢ niekiedy zarzut), a jednoczesnie akcja
wyraznie ewoluuje — trochg jak w powiesci
z licznymi watkami pobocznymi.

Przyznam sig od razu:znam tylko pierwszy
sezon, czyli potowe serialu. By¢ moze wynika
Z tego, ze ponizsze wywody s3 tylko poto-
wicznie stuszne, ale c6z — zaryzykuije.

Czy osobowos¢ cztowieka, jego doswiad-
czenia i umiejetnosci mozna zgra¢ na twardy

dysk, a potem z drugiego dysku wgra¢ mu
inne? Badzmy szczerzy: najpewniej nie, ale
za to jaki tkwi w tym potencjat dramatycz-
ny! Mozesz by¢ kazdym — lub tez nikim, czyli
bezwolng lalka bez pragnien i oczekiwan, pu-
stym naczyniem do wypetnienia. | taka wizje —
domu zombich czekajacych na nowe zycie
wediug zamowienia klienta — proponuje nam
serial.

To oczywiscie bardzo dochodowy biznes,
adresowany do najbogatszych. Nie kazdy ma
tak gruby portfel, zeby méc wynaja¢ sobie
cztowieka z prawdziwymi, a nie udawanymi
uczuciami. Albo sporzadzi¢ backup bliskiej
osoby, aby po jej Smierci cho¢ raz w roku cie-
szy¢ sie jej iluzoryczna obecnoscia. Caly ten
interes jest oczywiscie wysoce nielegalny, ale
poniewaz mozni tego $wiata korzystaja z nie-
go chetnie, a czasami wrecz natogowo, dbaja
réwniez o to, zeby prawda nie wyszta na jaw.
Zreszta sam Dom Lalek ma mozliwosci sku-
tecznego reagowania. Agentowi Paulowi Bal-
lardowi, ktory wpadt na jego trop, podsuwa

fatszywego informatora (lalke Victora) oraz




24

INFORMATOR GKF #300

zakochang sasiadke Mellie (lalkg¢ November) —
pozornie poczciwg kure domowa, ktéra na
odpowiednie hasto odblokowujace rzucone
przez telefon staje si¢ prawdziwga maszyna do
zabijania.A co!

Przy swoich w zasadzie nieograniczonych
mozliwosciach dziafania — firma jest w stanie
wyprodukowac sobie pracownika o dowolnych
kwalifikacjach oraz cechach psychicznych;
i az dziw, ze nie robi tego masowo (za to na
zewnatrz: prosze bardzo). Tym niemniej jest
jeden wyjatek — ale poniewaz nie od razu jest
o tym mowa, wigc nie zdradze, kto nim jest.
Szefowa catego interesu, Adelle DeWitt, rza-
dzi zelazna reka, a niepostuszni sg odsyfani na
strych — skazywani na pozbawienie osobowo-
Sci, zgranej bezpiecznie na dysk. Przydarzyto
sie to na przyktad cztonkowi personelu, ktory
zwykt byt molestowac jedna z lalek podczas
fazy tabula rasa. Sama Adelle tez nie ma za-
hamowan w tych sprawach, tyle ze czyni to

w odpowiedniej oprawie: po prostu od czasu

do czasu robi sobie wolne w towarzystwie
odpowiednio  zaprogramowango Victora,
sztandarowego playboya firmy.

Mozgiem Domu Lalek jest Topher Brink
(Fran Kranz, znany z pézniejszej roli Marty’e-
go w Domu w glebi lasu).W wyjatkowo niepo-
kojacym odcinku 13 konczacym sezon (wro-
ce do niego pozniej) widzimy w retrospekcji,
jak zaczyna swoja kariere: od zdecydowanego
odrzucenia wszelkich technik analogowych —
z mozolnym, wielogodzinnym wgrywaniem
danych — i przejscia na nowoczesne metody,
wymagajace ledwie pigciu minut. W nowym
systemie delikwent ktadzie sie wygodnie
w fotelu (na zdjeciu gtowna postaé, Echo), za-
raz potem za$ dochodzi do sakramentalnego
dialogu z Topherem:

— Zasnetam?

— Na chwile.

— Moge juz isc?
— Jesli chcesz.




MaAj 2014

25

Ciekawe jest to, ze zaréwno Echo (Eliza
Dushku), jak i inne lalki o imionach z alfa-
betu fonetycznego NATO zglosity si¢ do tej
pracy dobrowolnie, podpisaty odpowiednie
umowy i po zakonczeniu kontraktu moga sie
spodziewaé zwrotu oryginalnej osobowosci
oraz znacznej sumy pieniedzy (co tez obser-
wujemy na ekranie). Wyjatkiem jest tu nieja-
ki Alfa, byly kryminalista, zapewne prototyp
przekazany do badan przez stuzby wigzienne.
Ow osobnik buntuje sig i ucieka, po drodze
ozdabiajac artystycznie pare oséb za pomoca
noza. Jak mu sig udato zachowac, czy tez od-
zyskac, whasng osobowosc¢!? Blad systemu, czy
jakas cecha ludzkiej psychiki? Serial sugeruje
wyraznie, ze raczej to drugie, gdyz przebtyski
teoretycznie wykasowanej pamieci zdarzaja
sie wszystkim — i to coraz czesciej.

Powyzej od lewej: agent FBI Paul Ballard
(Tahmoh Penikett); mieszkancy Domu Lalek:
Victor / Anthony Ceccoli (Enver Gjokaj), Echo
/ Caroline Farrell (Eliza Dushku), Sierra / Priya
Tsetsang (Dichen Lachman); personel: etato-

Jako sie rzekto na poczatku, serial prezen-
tuje zaroéwno obrazki z codziennej pracy lalek
(ktore przez swojg réznorodnos¢ stanowi-
fy nie tylko wyzwanie, lecz pewnie przede
wszystkim ogromna frajde dla aktorow),
a takze powolny postep akgiji, ktory dla dobra
sprawy pomine. Ogromna niespodzianka jest
za to ostatni, trzynasty odcinek sezonu,zwany
specjalnym i zatytutowany Epitaph One. Jego
akcja toczy sig kilka lat poézniej i jest przery-
wana retrospekcjami pochodzacymi z archi-
wum dyskéow Domu Lalek. Otéz okazuje sie,
Ze wgrywanie osobowosci mozna usprawnic¢
jeszcze bardziej — zamiast fotela wystarczy te-
lefon lub radio! A kiedy paru idiotow uznato,
Zze mozna to wykorzystaé jako bron, rozpo-
czeta sig globalna apokalipsa. Tak wiec zrezy-
gnujcie z komorek, poki jeszcze jest czas. [

wy geniusz Topher Brink (Fran Kranz), szefo-
wa Adelle DeWitt (Olivia Williams), opiekun
Echo, a nastepnie szef ochrony Boyd Langton

(Harry Lennix).
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A takze: Mellie / November / Madeline Cost-
ley (Miracle Laurie) — ponizej z Ballardem

Dollhouse (USA 2009-2010), serial TV

ocena FilmWeb: 7,1/10 (dobry), IMDb: 7,4/10

gatunek: dramat, thriller, sf

tworca serialu: Joss Whedon

muzyka: Mychael Danna, Rob Simonsen

temat przewodni: Jonatha Brooke

zdjecia: Rodney Charters, Lisa Wiegand

2 sezony po |3 odcinkéw dtugosci ok. 48 min.
oraz pilot (nieemitowany, jedynie na DVD)

dolihduse

Panel Dollhouse w czasie Comic Con w San Diego (24.07.2009); na zdjeciu: Dichen Lachman,
Joss Whedon, Eliza Dushku i Fran Kranz. Fot. Gage Skidmore.



TYLE JUZ DOTYCHCZASOWE REDAKCJE LINFORMATORA™ MAJA ZA SOBA:

#125- # 50 - #T75-
jedna ¢wiartka jedna pigédziesiatka trzy ewiartki

#100 -
jedna setka

#125- | # 150 -

| setka i éwiartka setka i piecdziesiatka

# 175 — setka,
pigcdziesiatka i ¢wiartka

# 200 - #225 -
dwie setki dwie setki i ¢wiartka

# 250 -
dwie setki
i dwie éwiartki

|#275- # 300 - th
| dwie setki i trey éwiartki | trzy setki

* 1ak, UE wycofala éwianki juz jakis czas temu — ale trudno by bylo fetowad pigé jubileuszy
na kaxde sto numerdw pisma; i tak az strach podsumowywad, ile tego wyszlo objgtodciowo...
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