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NOTRE DAME DE PARIS

Niedawny pozar paryskiej katedry Notre Dame — obok nieuchronnego pierwszego szoku — nasunat
mi gars¢ roznorakich refleksji. Cze$¢ z nich jest bliska szeroko pojetej fantastyce, dlatego temat ma-
jowego wstepniaka wydat mi sig oczywisty...

Zaczne od sprawy marginalnej. | zmarginalizowania wartej. Mam na mysli skrajne reakcje na wies¢
o pozarze. Stanistaw Lem napisat kiedys, ze dopoki nie byto internetu — nie sadzit, ze na $wiecie jest
az tylu idiotéw.To spostrzezenie nie stracito nic na aktualnosci! Skrajnosci glupactwa az bolaty: od
dewocyjnego wieszczenia jakiej$ ,,kary Bozej” — po nihilistyczng frajde, ze oto najstynniejsza z katedr
obraca sie w niwecz. Nasuwa sig jedna z tez poprzedniego wstepniaka, ze — w wykonaniu konkretnego
osobnika — zaréwno wiara, jak i niewiara moga byc¢ gtoszone rownie gtupio. Co do ,,kary Bozej”... Nie-
odzatowanej pamieci ksiadz Jan Kaczkowski mowit o swoim glejaku, ze to po prostu naturalna kwestia
biologii (i nie ma z tym nic wspolnego naiwnie wyobrazony Bog siedzacy na chmurce i mowiacy: ,,A ja
ciebie, Kaczkowski, pokarze teraz nowotworem!”). Co do dziwacznej satysfakgji... Katedra Notre
Dame jest nie tylko miejscem kultu religijnego, ale takze wielkim dzietem geniuszu ludzkosci —i rechot
nad jej ruinami czyni rechoczacego tepym barbarzynca (czymze réznigcym sig od talibow niszczacych
arcydziefa preislamskich kultur?).

Kwestia samego pozaru.To chyba kolejny zabytkowy kosciot, ktory sptonat w wyniku zaproszenia
ognia podczas prac remontowych. Dwa najstynniejsze polskie przyktady to dach fary Sw. Katarzyny
na gdanskim Starym Miescie oraz wieza gorzowskiej katedry (tez gotyk!). Jezeli zas paryski pozar
naprawde zostat spowodowany przez nieatestowany kabel do szlifierki — po raz kolejny sprawdzi
si¢ angielskie przystowie o ,,madrym na pensa, glupim na funta”! Mnie zawsze szokowata predkosc
rozprzestrzeniania sie ognia w obiektach nie bedacych w catosci konstrukcjami z drewna czy two-
rzyw sztucznych. Zjawisko to zrozumiatem po jakims programie w Discovery Science czy National
Geographic. Dzigki kamerze na podczerwien obserwowac bowiem mozna byfo nie tylko widzialne
ptomienie, ale tez — o wiele wigksza! — strefe goracego powietrza: to wiasnie ono obejmuje kolejne
pietra budynku czy drzewa w lesie — i powoduje zapton obiektéw bezposrednio jezykami ognia
jeszcze nie dotknigtych.

Tak sig jako$ ztozyto, ze — mimo wieloletniej fascynacji kultura francuska — nigdy w tym kraju
i w jego stolicy nie bytem.Ale trudno bytoby nie zna¢ najstynniejszych paryskich zabytkow, z katedra
Notre Dame na czele (chociazby rozswietlone przez witrazowe rozety wnetrza w ekranizacji Dnia
Szakala').| hotd najwigkszy, ktory owa budowle uratowat; jesli nie przed rozbiorka — to przed totalng
ruing: Katedra Marii Panny w ParyzuVictora Hugo.

Powies¢ dygresyjna. Krotsza od Nedznikéw, ale chyba bardziej od nich dotujaca. Tu bowiem nie
ma nawet iskierki nadziei. Losy gtdbwnych postaci zmierzaja wprost do tragicznego konca, za$ zwroty
akcji mogace przyniesc ratunek — spalaja (jak w Szekspirowskich Romeo i Julii) na panewce... Jest
tu i spojrzenie na rézne warianty mitosci (delikatne zainteresowanie bez checi ryzyka; ochota na
romans bez dalszych zobowiazan; obsesyjna namigtnos¢ gotowa zniszczy¢ obiekt pozadania w przy-
padku odtracenia; absolutnie ofiarne uwielbienie), i pyszny obraz péznego $redniowiecza (Swigto
zebrakow i ztodziei), i petne fascynacji opisy tytutowego arcydziefa architektury (co doprowadzito
do XIX-wiecznej renowacji katedry — w pierwszej potowie tamtego wieku gotyk uwazano bowiem
za styl barbarzynski i bezwartosciowy). Jest tam tez stynny rozdziat To zabije tamto — czyli rozwazania
o tym, ze czas takich budowli przemija, gdyz teraz o wiele taniej, wygodniej i szybciej mozna wyrazi¢
sie drukiem (obecnie podobng dygresje mozna by poswiecic ksiazce i... internetowi!). Smutna histo-
ria dzwonnika, archidiakona i Cyganki byta wielokrotnie filmowana — w gwiazdorskich obsadach (juz
w niemej wersji Quasimoda zagrat dwczesny mistrz horroru Lon Chaney!), doczekata sig tez wersji
rysunkowej (jak na Disneya — mocnej) oraz (jak wczesniej Nedznicy) musicalowej.

A teraz zycie dopisato losom Notre Dame tak tragiczny rozdziat. Na oczach swiata. ..

JPP
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URODZINY

Drodzy czerwcowi Urodzency!

U progu lata zyczymy Wam samych cieptych dni,
za$ bardziej fantastycznie — serialu lub cyklu filmow
dtuzszego i atrakcyjniejszego niz Gra o tron i Avengers
INFOredakcja

CZERWIEC

3  Grzegorz Malik I  MartaWitkowska
5 Jacek Inglot : Barbara Muchla
20 Adam Siudymak - Marcin Bortkun
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ADAM CETNEROWSKI
Co stYCHAC W DziALE GIER?

W kwietniu (28 IV) odbylismy juz czwarta w tym roku sesje Planszéwkarium. Regularnie prze-
wija sig 20-30 oséb. mozna wigc naprawdeg fajnie sig bawic. Poza ponad 200 tytutami z biblioteki
GKF-u — na kazdym spotkaniu mamy tez nowosci z oferty firmy Rebel.pl.

Jezeli chodzi o nowosci w bibliotece, to wiasnie dokonalismy zakupu z pierwszej transzy
grantu Miasta Gdansk:

I. Viticulture — ,,worker placement” o prowadzeniu winnicy. Od lat utrzymuije si¢ w scistej
czotéwce roznych rankingdw. Nareszcie u nas.

2. The Mind — istny hit Nordconu 2018. Nie kazdy nazwie te 99 kart ,,gra”, ale zabawa
gwarantowana.

3. AuZtrdlia — odsytam do mojej recenzji w jednym z wczesniejszych ,,Informatorow”.
Roll Player — gra o tworzeniu.... postaci do gry RPG

5. Projekt Gaja — nastepca mega-hitu Terra Mystica. Ciezkie euro o kolonizacji i terraformacji
planet (nie tylko Marsa ;)

Majowa sesja Planszéwkarium pozostaje pod znakiem zapytania (zalezy od dostgpnosci Ma-
ciusia) — ale na czerwiec mozna sig juz szykowac. Myslimy takze nad rozszerzeniem oferty

spotkan o gry fabularne.Wpadnijcie i pograjcie! Wezcie znajomych!
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OLA MARKOWSKA
NIE TYLKO MAJOWE
WYDARZENIA KLUBOWE

19 maja — kolejna odstona Planszéwkarium, czyli otwartego (rodzina i znajomi mile widziani!)
spotkania z grami planszowymi; jak zwykle od 12:00 do 20:00.

31 maja - kolejne spotkanie Klubu Filmowego.

Temat przewodni: wampiryzm; troche $miesznie i troche strasznie.

Na pierwszy ogien — na rozgrzewke i poprawe humorow — film What We Do in the Shadows
(Co robimy w ukryciu, 2014, rez. Jemaine Clement i Taika Waititi — ktorzy réwniez napisali scena-
riusz i zagrali gtéwne role). Jest to komedia grozy zrealizowana w konwencji pseudodokumentu,
opowiadajaca o grupie wampiréw mieszkajacych wspotczesnie w stolicy Nowej Zelandii we
wspolnym domu. Jak mozemy wyczyta¢ w jednej z recenzji — twoércy filmu wiasciwie robig sobie
jaja ze wszystkiego, poza tym jaskrawym faktem, ze bohaterowie s3 postaciami fantastycznymi.

Na drugie danie co$ cigezszego, czyli 30 Days of Night (30 dni nocy, 2007, rez. David Slade).
W miasteczku Barrow na Alasce noc zapada na 30 dni. Jest wiec to idealne srodowisko do
polowania dla grupy wampiréw. Ekranizacja komiksu Steve’a Nilesa i Bena Templesmitha jest
okreslana jako brutalny i surowy horror, ktérego atmosfery nie psuje nawet Josh Hartnett. Nie
dla wrazliwych!

Poczatek jak zwykle od 19:00.

- NAJLEPSZY FILM
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Na poczatek wakacji wyjatkowe wydarzenie:

Historie z Cierniowego Zajazdu - larp Changelinga.

Gdanski Klub Fantastyki, Koto Entuzjastéw Fantastyki i RPG oraz Cierniogon zapraszaja
serdecznie na larpa w klimatach Changelinga. Wydarzenie odbedzie sig 29 czerwca. Gra prze-
znaczona jest dla oséb od 15. roku zZycia.

Zapisy poprzez formularz zgtoszeniowy.

Pierwsza czesc¢ zapisow, przeznaczona dla cztonkéw GKFu i KEFIRu, trwata od 13 do 18 maja.
Druga czes¢ zapiséw jest przeznaczona dla oséb niezrzeszonych i trwa od 19 maja do | czerweca.

Ogtoszenie listy osob przyjetych na larpa: 4 czerwca.

Link do formularza zgtoszeniowego: https://docs.google.com/
forms/d/e/I FAIpQLSd5-Pzlu]bQ4GgEstpVwXgAjKsafEUOdBDdeY5N7vee-3hyVg/
viewform?usp=sf_link

Ze wzgledu na koszty scenografii i poczgstunku — wstep na wydarzenie wymaga optaty wyso-
kosci 25 zt (ptatne przed larpem, na konto bankowe podane w mailu potwierdzajacym dostanie
sie na liste graczy).

Wszelkie pytania czy uwagi prosimy zglasza¢ na adres mailowy:

- odnosnie organizagcji: cierniogon@gmail.com

- odnosnie samego larpa: lksm@onet.pl

Wiecej szczegotow w wydarzeniu: https://www.facebook.com/events/468887460606343/

Wszystkie wydarzenia odbywaja sig tradycyjnie w klubie ,,Macius” na Przymorzu, ul. Opolska 2.
Zawsze serdecznie zapraszamy!

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

GRZEGORZ SZCZEPANIAK POMORSKI
KOMUNIKACJA BEZ PISMA KONG

l l maja 2019 r, w ramach X| Pomorskiego Kongresu Obywatel-

spodarka Rynkowa, odbyt sie panel pt.,,Jaka komunikacja przysztosci — ‘

skiego organizowanego przez zastuzony Instytut Badan nad Go-

RES

co po erze pisma?”, ktérego gtéwna postacia byt Jacek Dukaj,autor (QBYWATELSKI

eseistycznej ksiazki Po pismie. GKF zostat partnerem tej sesji — i szkoda,
ze tak niewielu cztonkéw klubu okazato sig zainteresowanych tym arcyciekawym wydarzeniem.

Jacek Dukaj podkreslat, ze to, o czym mowi, nie jest zadng futurologia, ale proba opisania
epoki, ktora trwa. | dlatego jest to zadanie niezwykle trudne: nie wiadomo bowiem, dokad nurt
dziejow nas zaprowadzi. Mimo to mozna we wspofczesnosci dostrzec juz pewne zjawiska, ktore
maja wptyw na ksztattowanie sig¢ tzw. komunikacji bezposredniej.

Zanim jednak przeszedt do gtéwnego tematu sesji, zreferowat charakterystyczne cechy od-
chodzacych powoli w niebyt sposobow porozumiewania sig. Kultura oralna opierata sie na
przekazywaniu tresci konkretnych oraz bezposrednim kontakcie nadawcy z odbiorca. Do dzi$
jej relikty przetrwaty m.in. w szkolnictwie, w relacji nauczyciel-uczen. Kultura pisma przyniosta
rozwoj idei, myslenia pozamaterialnego, abstrakcyjnego (zdaniem Dukaja to pismo odpowiada



Fot. Grzegorz Szczepaniak
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za powstanie zycia duchowego), wptyneta na rozwoj prawa i pieniadza; byta koniecznoscia ad-
ministracyjna w organizmach panstwowych, ktore rozrosty sie na tyle, ze wiadca nie mogt juz
skutecznie nimi zarzadzac oraz rozsadzac spraw swoich poddanych.

Zmiana modelu komunikacji, ktéra obecnie nastepuje, zwiazana jest z rosnaca dominacja
obrazu w przekazach. Ma to wptyw na upowszechnienie si¢ narracji behawioralnej, ktora spro-
wadza sie do opisu wydarzen, inne elementy skazujac na atrofie. Dzigki temu odbiorcami kultury
moga by¢ dzis$ rowniez bardzo mate dzieci, ktore nie bytyby w stanie przyjmowac i interpretowac
bardziej skomplikowanych tresci. O tym, co z tej sytuacji wyniknie, bedziemy sie mogli przekonag,
kiedy pokolenie to dorosnie i zacznie dominowac wsrod tworcow kultury.

Jednga z konsekwencji upowszechnienia sig kultury postpismiennej, ktéra w krajach Zachodu
dotyczy znacznie wigkszej czesci spoteczenstwa niz w Polsce, jest np. wyborczy triumf Trumpa.
Jego sukces byt pochodng tego, ze potrafit si¢ on doskonale porozumie¢ z wystarczajacy liczba
wyborcow, od ktérych tak naprawde wiele sig nie réznit.

W dyskusji padaty m.in. pytania o mozliwosc¢ rychtej petnozakresowej komunikacji cztowieka
ze sztuczng inteligencja kanatami pozafizycznymi. Dukaj odniost sig do tej perspektywy sceptycz-
nie, uswiadamiajac stuchaczom, ze — mimo usilnych prob — komputery sa w stanie co najwyzej
odbiera¢ bardzo proste impulsy ptynace z ludzkiego mézgu i daleka jeszcze droga do tego,
by ktérys mogt prawidtowo interpretowaé najmniejsza jego aktywnosc. Podobnie krytycznie
odnosit sig¢ do pomystu transferu umystu do pamiegci komputera; nie tylko ze wzgledu na tech-
nologiczne ograniczenia, ale przede wszystkim dlatego, ze nie ma pewnosci, czy taka zinforma-
tyzowana $wiadomos¢ byfaby bytem zblizonym do dawcy impulséw. Zdecydowanie sprzeciwiat
sig rowniez okreslaniu przedstawicieli kultury postpismiennej jako oséb mniej inteligentnych od
reprezentantdw kultury pisma. Jak méwit — podobnie rzecz sie przedstawiata, kiedy dominujaca
role tracifa kultura oralna: wielcy mistrzowie tamtych czaséw za mato rozgarnigtych uwazali
tych, ktorzy wiedze czerpali z lektury.

To ledwie wyimek z tematéw poruszanych w trakcie wyktadu Dukaja. Kto nie byt — niech
zatuje! Dla porzadku dodam jeszcze, Ze spotkanie moderowat Maciej Wetnicki,a drugim panelista
byt dr Grzegorz Stunzaz UG m

|




MAJ 2019 P9

! Kabaret
Pod Napieciem

Nie improwizuj -
zostaw to profesjonalistom!
Znasz ich z Nordconu,
podtrzymuj znajomosc¢:
http://kabaretpodnapieciem.pl/
Facebook: kabaretpodnapieciem
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ADAM ,,CETI” CETNEROWSKI

Tor 10 GIER WED+UG CETIEGO
Obpc. 5 MANSIONS OF MADNESS (POSIADtOSCI SZALENSTWA)

Mansions od Madness

Autor: NikkiValens

Rok wydania: 2016
Liczba graczy: |-5

Czas gry: 120-180 minut
Ranking BGG*:26

Stoicie we wnetrzu duzego holu. Zza drzwi po
lewej stronie stycha¢ dziwne dzwieki (potéz
Zeton eksploracji). Zapach obiadu dochodzi z pra-
wych drzwi (potdz zeton eksploracji). Na stoliku
lezq papiery (potdz zeton interakgji).

Takie stowa mozna potencjalnie przeczy-
ta¢ jeden ze scenariuszy* tej kooperacyjnej
gry. Posiadtosci Szalenstwa to gra osadzona
w $wiecie Mitow Cthulhu — zaadaptowanym
przez Fantasy Flight Games na potrzeby ich
gier (m.in. Eldritch Horror,
Arkham Horror
czy Elder Sign).
W grze

wcielimy si¢ w poszukwaczy tajemnic, ktérzy
stang wobec zagadki: moze to by¢ nawiedzony
dom, inwazja zombie, ucieczka przed kultysta-
mi czy wiele innych scenariuszy.
W odréznieniu od wielu innych gier
(i pierwszej edycji tej gry) — nie potrzeba, by
jeden z graczy wecielat sig role ,,ztego”.Te roleg
petni bardzo sprytna aplikacja. Odkrywa ona
mape badanych terenéw: gdy posta¢ dochodzi
na skraj mapy (np. staje przy drzwiach) — to kli-
ka w aplikacji, a ta wskazuje, jaki kafelek doto-
zy¢ (lub odpowiada, ze drzwi wymagaja klucza).
Podobnie rozgrywane sa inne akcje w grze
(np. chcesz zbada¢ papiery na stoliku) — tez
klikasz w aplikacji.Ta poda odrobing fabuty lub
powie, jakie karty dobra¢ z odpowiednich talii
(np.przedmioty),albo jaki test wykona¢.Poda tez
konsekwencje testu na bazie podanego wyniku.
Nie dosy¢, ze pozwala to uniknac bte-
déw ludzkich przy
rozstawianiu
planszy (bolacz-
ka pierwszej
edycji), ale tez
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umozliwia na zatajenie szczegotow przed gra-
czami, co wpisuje sie w klimat gry.Aplikacja zaj-
muije sig takze wydarzeniami losowymi (unikamy

zarzadzania talig, losowania postaci i wielu innych

zmudnych czynnosci). Zarzadza tez pojawianiem

sig, ruchem i walka z potworami.

Gra ma duza regrywalnosé. Na starcie
mamy kilka scenariuszy, ale mozemy tez do-
kupi¢ dodatki, ktore nie tylko oferuja nowe
scenariusze (dostepne takze w formie DLC),
ale tez modyfikuja te wczesniejsze. Mamy do-
stepnych wiele postaci, wigc tatwo o niepo-
wtarzalne wrazenia z kazdej rozgrywki.

Na koniec wspomng, ze wszystkie posta-
cie i potwory sa reprezentowane przez figurki.
Mamy tez wielki zasob kafelkow przedstawia-
jacych pokoje, podziemia i tereny wokot tytu-
towych posiadtosci.

Jedna z moich ulubionych rodzajéw gier
planszowych sa te, ktore przypominaja gry
fabularne*. Posiadtosci Szaleristwa sa Swietnym
przyktadem tej gry. Czy grajac samemu, czy
w wiekszej grupie — zawsze dobrze sie bawie.

Moge powiedzie¢ $miato, ze do tej pory
kupitem wszystkie dodatki i bede kupowat do-
poki beda produkowane. Chociaz gra ma jed-
nego potencjalnego konkurenta — to Wtadca
Pierécieni: Podroz przez Srédziemie. Gra oparta
na mechanice Posiadfosci Szalenstwa, ale z try-
bem kampanii znanym z Descent. Nie moge sie
doczeka¢ konfrontacji! m

Stowniczek:

BGG — BoardGameGeek (boardgamegeek.
com) — strona o grach planszowych z jedng
z najwiekszych (jesli nie najwigksza) baz da-
nych gier planszowych; ponadto na stronie
znajduja sig bardzo aktywne fora dyskusyj-
ne, rynek gier i wiele innych przydatnych
materiatéw. Niezbedny zasob prawdziwego
fana gier planszowych. GKF tez ma swoj
profil z lista gier w bibliotece: https://board-
gamegeek.com/collection/user/GKF_

Gra Fabularna (RPG) — gra, w ktérej gra-
cze wcielaja sig i odgrywaja postacie. Na
ogét jeden z graczy, tzw. Mistrz Gry, nie od-
rgywa konkretnej postaci, ale reprezentuje
reszte Swiata i przewodzi fabule.

Gra kooperacyjna — gra, w ktorej wszyscy
gracze wspotpracuja ze soba, aby pokonac
gre.Wygrywaja lub przegrywaja wszyscy
naraz. Wariantem tego typu gry sa gry
pot-kooperacyjne, w ktorych gracze mu-
sza wspotpracowac ze soba, ale nie wszy-
scy musza zostac¢ zwycigzcami. Przykiady
gier kooperacyjnych to Gloomhaven, TI.M.E.
Stories, Kroniki zbrodni (Chronicles of Crime),
Ognisty podmuch (Flash Point: Fire Rescue).

Scenariusz — scenariusz dyktuje zasady obo-
wiazujace podczas danej rozgrywki, m.in.
zasady rozstawienia poczatkowego, cel gry,
specjalne zasady, a w przypadku gry przy-

godowej — wnosi duzo fabuty.
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Swiat miniony (The Gone World) — Tom Sweterlitsch
Data wydania: 4 czerwca 2019

Wydawca: Rebis

Era supernowej (#1242 7T) - Cixin Liu

Data wydania: 4 czerwca 2019

Wydawca: Rebis

Gniew Kréla Smokéw (Wrath of the Dragon King) —
Brandon Mull

Data wydania: 5 czerwca 2019

Wydawca:Wilga

Cien (Shadow Run) — Adrianne Strickland, Michael
Miller

Data wydania: 5 czerwca 2019

Wydawca: Uroboros

Ziemi tej nie opuscisz (The Land You Never Leave) —
Angus Watson

Data wydania: 7 czerwca 2019

Wydawca: Fabryka Stow

Oprawca Bozy — Eugeniusz Debski

Data wydania: 7 czerwca 2019

Wydawca: Fabryka Stow

Zorza polarna (Northern Lights) — Philip Pullman
Data wydania: 19 czerwca 2019 (wznowienie)

Wydawca: MAG

Przeklete krainy — Jacek Piekara

Data wydania: 19 czerwca 2019

Wydawca: Fabryka Stow

Mroczna Phoenix (The Dark Phoenix Saga)

Data wydania: 19 czerwca 2019

Wydawca: Insignis

Krélowa Mroku i Powietrza (Queen of Air and
Darkness) — Cassandra Clare

Data wydania: 19 czerwca 2019

Wydawca: MAG

Hajmdal. Bunt — Dariusz Domagalski

Data wydania: 19 czerwca 2019

Wydawca: Drageus

[a, inkwi
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Aru Shah i piesn Smierci (Aru Shah and the Song of
Death) — Roshani Chokshi

Data wydania: 19 czerwca 2019

Wydawca: Galeria Ksiazki

Wizje alternatywne

Data wydania: 25 czerwca 2019

Wydawca: Stalker Books

Hiob (Job) — Robert A. Heinlein

Data wydania: 25 czerwca 2019 (wznowienie)
Wydawca: Rebis

Zgliszcza (Ruin) — John Gwynne

Data wydania: 28 czerwca 2019

Wydawca: MAG

Upiér Potudnia — Maja Lidia Kossakowska

Data wydania: czerwiec 2019

Wydawca: Fabryka Stow

Morze Diraca (Mope Aupaxa [Morie Diraka]) —
Jeremiej Parnow, Michait Jemcew

Data wydania: czerwiec 2019

Wydawca: Stalker Books

Kudtacze (Little Fuzzy) — H. Beam Piper

Data wydania: czerwiec 2019 (wznowienie)

Wydawca: Stalker Books

Gambit Wielopolskiego — Adam Przechrzta

Data wydania: czerwiec 2019 (wznowienie)

Wydawca: Fabryka Stow

Szturm i Grom (Siege and Storm) — Leigh Bardugo
Data wydania: 19 czerwca 2019

Wydawca: Mag

Jestem legenda i inne opowiesci (I Am a Legend) -
Richard Matheson

Data wydania: 21 czerwca 2019

Wydawca: Mag

Do btyskawicy podobne (Too Like the Lightning) —
Ada Palmer

Data wydania: 27 czerwca 2019

Wydawca: Mag

Spiew potepionych — Agnieszka Hatas

Data wydania: 18 czerwca 2019

Wydawca: Rebis

1y

1

Aru Shah

SPIEW
PamerioNYCH

-
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Ziemia w ogniu (Earth Lost) — Daniel Arenson

Data wydania: |2 czerwca 2019
Wydawca: NleZwykte

Wilczojad — Cyril M. Kornbluth
Data wydania: czerwiec 2019
Wydawca: Stalker Books

Przetecz. Osada - Kir Bulyczow
Data wydania: czerwiec 2019
Wydawca: Stalker Books

Cynowa ksiega (Infernal Devices) — Philip Reeve

Data wydania: 04 czerwca 2019
Wydawca: Amber

Bitwa o kiet (Battle of the Fang) — Chris Wright

Data wydania: 2| czerwca 2019
Wydawca: Copernicus

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

DOKONCZENIE ZE S. 22

Réwnie interesujaco prezentuje sig budo-
wany przez Komude swiat. Czytelne s3 aluzje
do historii Polski, chociazby w stowiansko
brzmiacych nazwach (Lendia, Stara Gniezdzica,
Wineta, Sanna) czy imionach postaci, a takze
niektorych wydarzeniach. Roéwniez dominu-
jaca w Lendii religia przypomina chrzescijan-
stwo (czci si¢ Jedynego Boga-Stworce Praojca,
ktérego najwazniejszym wspomozycielem byt
kroél-duch Jessa, zabity podstepnie przez swe-
go brata, a narzedzie zbrodni — ostrze wtocz-
ni — stato si¢ symbolem jedynowiercow).Jego
przeciwienstwem sa poganskie pierwotne
wierzenia mieszkancéw, zwiazane z pierw-
szym stworzonym przez Praojca cztowiekiem
Czarnobogiem i jego synem Wotostem, spto-
dzonym z pierwsza kobieta, ktérej imig zo-
stato zreszta zapomniane (Lilith?).W pobitym
kroélestwie dochodzi do powstania kmieciow,
ktorzy wystepuja nie tylko przeciw swym
dawnym panom, ale rowniez kneziom (ksig-
zom) i ich zborom.Ta poganska reakcja (w hi-
storii miata miejsce 200 lat przed najazdem
Mongotéw) sprawia, ze po lasach odzywaja
mroczne kulty,a demony na nowo domagaja

sie krwawych ofiar. Jest to mozliwe m.in. dla-
tego, ze sami Hungurzy sa poganami, a ich sza-
mani uprawiaja przerazajace praktyki (potrafia
np. utrzymywac swiadomos¢ obcigtych gtow
wrogdéw kagana, by wykorzystac ich wiedze
w dalszej walce; tu akurat wida¢ podobien-
stwo do nordyckiego Mimira). Podobnie jak
w wypadku tomu z opowiadaniami — Autor
dofaczyt do ksiazki kroétki leksykon zawiera-
jacy kilkadziesiat haset rozwijajacych wiedze
na temat wykreowanej przez siebie rzeczywi-
stosci. Dodatkowo pojawita si¢ mapa (brawo!),
ale zabrakto na niej rozy wiatréw, co ma swo-
je przykre konsekwencje, bo czasami za zadne
skarby nie da sie powiazac tego, co zostato na-
pisane, z tym, co na niej przedstawiono. Moze
to niedoktadnos$¢ kartografa, a moze tworca,
piszac, nie korzystat z mapy — dos¢, ze bywa
to irytujace dla kogos, kto wychowat sig na
mapach Tolkiena.Ta drobna niedogodnosc¢ nie
moze jednak wptynac na moja oceng powiesci.
Wspoiczesna polska fantasy ma w niej jedng
z najlepszych swoich realizacji — i juz teraz
czekam na kolejng odstong sagi o Jaksie ®

Wiasz wielkokacki korespondent



FESTIWAL FILMOW DOKUMENTALNYCH PO RAZ 16.
Millennium Docs Against Gravity odbywat si¢ w Warszawie, Wrocfawiu, Katowicach, Gdyni,
Lublinie i Bydgoszczy.W programie znalazty si¢ m.in. dokumentalne obrazy Wernera Herzoga
(Herzog/Gorbaczow) i Petera Jacksona (I mfodzi pozostanq) — uznanych mistrzéw kina fabularnego
(m.in. Szklane serce, Nosferatu — wampir oraz Martwica mézgu, Whadca Pierscieni). Z innych tytutow
warto na tych tamach odnotowa¢ dokument Chrisa Paine’a Czy ufasz temu komputerowi? — o hi-
potetycznych (?) dylematach zwiazanych ze sztuczng inteligencja. Z kolei projekcja filmu A to méj
przyjaciel robot Isy Willinger zostata potaczona z debata ,,Jak Zy¢ z robotami?”.

wg: mdag.pl

ELEMENTY FANTASTYCZNE NA PRZEGLADZIE BRATANKOW
Xlll Wegierska Wiosna Filmowa odbywa sie od 12 maja do 23 czerwca w dziesigciu polskich
miastach. W repertuarze m.in. (doceniony za efekty specjalne) thriller science fiction W petli
oraz fantazja SF (o pewnym Wegrze, ktéry wyprzedzit tajke) Lajko — Cygan w kosmosie.

wg: hungary.art.pl

ZEGNAJ, CHEWIE!
30 kwietnia zmart, w wieku 74 lat, Peter Mayhew — brytyjsko-amerykanski aktor, ||
ktory dzieki swemu ponadprzecigtnemu wzrostowi (221 cm) zagrat Wookiego
w oryginalnych Gwiezdnych wojnach (a pozniej jeszcze czterokrotnie). Do tej roli
przewidywany byt tez, niewiele oden nizszy, David Prowse, ktory ostatecznie
uzyczyt swej sylwetki (bo nie gtosu i twarzy) postaci Dartha Vadera.

ipp

KULTOWE) BREDNI CZESC DRUGA...
...i chyba nie ostatnia: do kin weszta produkcja Iron Sky. Inwazja — kontynuacja Iron Sky.
wg: cojestgrane.pl

MAJOWE HORRORY
Do kin weszly m.in. nowa ekranizacja Smetarza dla zwierzakéw oraz Topielisko. Kigtwa La Llorony
i Hex.

wg: cojestgrane.pl

KTO WRABIA POKEMONY?
Tym razem mamy $wiat nie animkowo-ludzki,ani nie muppetowo-ludzki — lecz pokémonowo-ludzki:
japonski film kinowy Pokémon: Detektyw Pikachu w rezyserii Roba Lettermana.

weg: filmweb.pl

BITWA O BAJTY | PIKSELE

Jak wies¢ gminna niesie: z powodu wyjatkowego (a dla Sieci — nadmiernego) zainteresowania
ostatnim sezonem Gry o tron — najpierw byly problemy z obejrzeniem pierwszego odcinka
w ogole, nastepnie zas z obejrzeniem odcinka bitewnego w dobrej jakosci.

jpp
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NIEWIARYGONY ZASIEG SIECIOWKI
Czwarty odcinek 6smego sezonu Gry o tron dtugo nie schodzit z ust fa-
néw. Nie chodzi jednak o wydarzenia, ktére miaty w nim miejsce (zreszta
fabuta wyraznie zaczeta kule¢) — lecz o wpadke, ktora przydarzyta si¢ na
planie: w jednej ze scen widzowie wypatrzyli... kubek ze Starbucksa. Zas
producenci serialu mocno tlumaczyli sig z niefortunnego kadru.

weg: onet.pl

TAK CZASEM BYWA W PRZYPADKU KOMIKSOW

Fani Gry o tron s3 tak rozczarowani 6smym sezonem serialu, ze domagaja
sig nawet nakrecenia finatu od nowa, wg zupetnie innego scenariusza.
Moze to bylby pomyst na pierwsza i trzecia trylogie gwiezdnowojenna?

ipp

KUJAWSKI DZIEN GWIEZDNYCH WOJEN
| maja w Soleckim Centrum Kultury zorganizowany zostat juz lll Gwiezdny Dzien.
weg: soleckujawski.pl

MAY THE 4TH BEWITHYOU!
4 maja fanowska i kinomaniacka spotecznos$é¢ obchodzita kolejny Dzien Gwiezdnych wojen.

jpp

EGZOPLANETARNE LODOWCE ORAZ - OCEANY?
Astronomowie — opierajac sig na danych, ktérych dostarczyty Kosmiczny Teleskop Keplera i sa-
telita Gaia — dochodza do wnioskuy, iz ,,wodnych planet” moze by¢ w naszej galaktyce znacznie
wiecej, niz dotad przypuszczano.A to zwigksza szanse na odkrycie pozaziemskiego zycia!

wg: interia.pl

MLODSZA NASZA RASA NIZLI SIE PRZYPUSZCZA?
Wedtug najnowszych badan przeprowadzonych przez zespdt, ktorym kieruje prof. Adam Riess
z Uniwersytetu Johnsa Hopkinsa oraz Space Telescope Science Institute, wszechswiat jest mtod-
szy i rozszerza sig szybciej, niz dotychczas przyjmowano. Teza moze spowodowac rewolucje
i doprowadzi¢ do zmian w podrecznikach — poinformowano w ,,Astrophysical Journal”. Do tego
samego wniosku doszta zreszta grupa badaczy Supernova Cosmology Project, kierowana przez
prof. Saula Perlmuttera. Bardzo mozliwe, ze rezultaty badan doprowadza do nowego zdefinio-
wania niektérych ustalen fizyki. Zespot badawczy prof.Adama Riessa, laureata Nagrody Nobla,
wykorzystat najnowsze pomiary dokonane przez teleskop Hubble’a. Jak twierdzono wczesniej —
wszechs$wiat rozszerza sig z predkoscia 67,4 km na sekunde na megaparsek. Badania zespotu prof.
Reissa dowodza, ze predkosc ta wynosi 74,03 km na sekunde na megaparsek. Megaparsek to
astronomiczna jednostka odlegtosci, ktora réwna sig trzem milionom lat $wietlnych. Zespot
Riessa obliczyt tym samym nieco inny wiek wszechswiata. Na podstawie pomiaréw oszacowat,
ze wynosi on od 12,5 do 13 mld lat; dotychczas przyjmowano, ze jest to od 13,6 do 13,8 mid lat.
wg: onet.pl
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DWORZEC KOSMICZNY DLA KAZDEGO (BOGATEGO)
Virgin Galactic przygotowuje przenosiny do swojego kosmodromu Spaceport America usy-
tuowanego w stanie Nowy Meksyk. Pierwszy komercyjny lot rakietoplanem SpaceShipTwo
zaplanowany jest juz na ten rok.

wg: onet.pl

NIEOMALW 50-LECIE PIERWSZEGO LADOWANIA

9 maja, podczas specjalnie zwotanej konferencji, miliarder Jeff Bezos (wtasciciel nie tylko Ama-
zona, ale tez kosmicznej firmy Blue Origin) zaprezentowat ladownik ksiezycowy Blue Moon.
Urzadzenie, majace 5 metrow wysokosci i ponad 3,5 tony tadownosci, przygotowywane jest
od trzech lat i ma by¢ w petni gotowe do 2024 roku.

wg: tvn24bis.pl

TRZESIENIA LUNY
Naukowcy zaobserwowali na Ksiezycu trzesienia ziemi — wywotane najprawdopodobniej przez
kurczenie sig Srebrnego Globu. Moze to stanowi¢ powazne wyzwanie dla budowy i eksploatacji
ksiezycowych baz.

weg: onet.pl

ARESODEWELOPERZY
Nowojorska firma Al Space Factory wygrata, zorganizowany przez NASA, konkurs na projekt
marsjanskich doméw — budowanych z pomoca drukarek 3D z miejscowych materiatow.WV kon-
kursie brato udziat osiem firm z USA i jedna z Korei Potudniowe;j.

weg: tvp.info
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Z ZIEMI PLASKIE])...
12 maja, w Palermo na Sycylii, zorganizowali swéj kongres wtoscy zwolennicy teorii ptaskiej
Ziemi. Ptaskoziemcy uwazaja tez, ze Arktyka jest jej centralnym punktem ptaskiej Ziemi, a Stonce
jest niewielkie i nieodlegte; nie wierza réowniez w loty kosmiczne (ktore uwazaja za mistyfikacje
z udziatem aktoréw) i site ciazenia.

weg: tvp.info

MAJOWKOWO, NAUKOWO, FILMOWO
Centrum Nauki ,,Eksperyment” w Gdyni zorganizowato, przy wspotpracy z Gdynska Szkota
Filmowa, majowke poswigcong realizacji filmow — nawiazujaca m.in. do Gwiezdnych wojen i King
Konga.

wg: cojestgrane.pl

DLA WIELBICIELI KROLA DRAMATU ORAZ FANOW ZAKAZANE| PLANETY
23 kwietnia przypadaty 455. urodziny Wil-
liama Szekspira. Gdanski Teatr Szekspirow-
ski uczcit 6w jubileusz wystawieniem Burzy
w rezyserii Pawfa Passiniego (to przedsta-
wienie z Lublina, bedace wspolng produk-
cja TTheatre i Centrum Kultury).

wg: cojestgrane.pl

DLAWIELBICIELI SZTUK NARRACYJNYCH

X edycja Festiwalu Literatury i Teatru ,,Between. Pomigdzy” miata miejsce w dniach 13—19 bm.

w Gdansku, Gdyni i Sopocie.W programie znalazly sie warsztaty, wyktady, spotkania autorskie,

dyskusje, spektakle, projekcje, koncerty, wystawy... | 3 maja, w sopockim teatrze BOTO, wyswiet-

lono na zywo Metropolis Fritza Langa — z muzyka na zywo Irka Wojtczaka i Kamila Piotrowicza.
wg: sopot.naszemiasto.pl

PRZY POEZ]JI O KOMIKSIE
W programie 20. Majowego BUUMU Poetyckiego, ktory od |3 do 16 maja odbywat sie w To-
runiu, znalazfa si¢ wystawa Woijtka towickiego Stowo i obraz, czyli poezja w komiksie.

wg: buumpoetycki.umk.pl

A MOZE COS NA OKLADKE ,,INFORMATORA”?
W katowickim BWA, od 26 kwietnia do 6 czerwca, trwa wystawa Witolda Stypy Cosmoreal.
Museum of Future. Artysta to grafik pochodzacy z Bytomia, ktory obecnie prowadzi autorska
galeri¢ w Berlinie. Jest zafascynowany modelami wyzszej matematyki, przestrzeniami wielo-
wymiarowymi i mechanika kwantowa. W swych pracach probuje ukaza¢ rzeczywistosé¢ poza
trzema wymiarami. Opracowat podstawy Postrzegania Kosmorealnego oraz stworzyt Muzeum
Przysztosci.

wg: cojestgrane.pl
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NIEMIECKA ELEKTROWNIA PRZY SLASKIE] KOPALNI
14. edycja festiwalu Tauron Nowa Muzyka Katowice rozegra si¢ na pokopalnianym terenie Strefy
Kultury w dniach 20-22 czerwca br; jedna z gwiazd imprezy bedzie zespot Kraftwerk.

wg: festiwalowamuzyka.pl

PODCZAS PYRKONU WRECZONO NAGRODE ,,GRA ROKU 2019”
Nagrode Gtéwna zdobyta gra Brzdek! Nie draznij smoka, ktora rowniez zdobyta tytut ,,dla catej
rodziny”; tytut ,,zaawansowanej gry” zdobyt Pulsar 2849; tytut ,,dla dzieci” otrzymata gra Slimaki
nie migczaki. Petna lista nagrodzonych na https://planszowagraroku.pl/gra-roku-2019/

Ceti

INTELIGENTNE PLANSZOWCKI
Jak co roku cztonkowie Mensy wyréznili szereg nowych gier planszowych. Tegoroczni laureaci
to: Architects of the West Kingdom; Gizmos; Gunkimono; Planet; Victorian Masterminds.

Ceti

KOLEJNA POLSKA KSIAZKA O FANDOMIE

Znane z publikacji kryminatow oraz reportazy i literatury faktu VWydawni-
ctwo Czarne na 10 lipca br.zapowiada premiere ksigzki Tomasza Pindela Hi-
storie fandomowe. Jak dowiadujemy sig z opisu wydawcy — bedzie to ksigzka
o ruchu fanéw fantastyki wpisujaca go w nurt alterkultury (jeszcze dalszy
i bardziej hermetyczny od kultury gléwnego nurtu niz tzw. kontrkultura!).
Rzecz zapowiada sig catkiem smakowicie i naprawde jestem jej ciekaw;
a jedyne, co mnie niepokoi, to fakt, iz jakos nie potrafie sobie przypomniec,
by Autor zwracat si¢ do kogokolwiek z GKF-u z prosba o wypetienie
jakiejkolwiek ankiety na potrzeby swojej pracy. Nie, zebym cierpiat na jakas
manieg wielkosci — ale wktad naszego stowarzyszenia w historig polskiego
fandomu da sig wymierzy¢ kilkoma liczbami, ktore musza budzi¢ respekt
kazdego piszacego o ruchu fanow fantastyki w Polsce. Korzystajac z okazji,
przypomneg te najwazniejsze: ponad 32 lata zarejestrowanej dziatalnosci, 32 przeprowadzone Nor-
dcony, 2 Polcony i | Eurocon-Polcon, 350 wydanych numeréw ,,Informatora GKF” oraz | | tytutow
zindow publikowanych przez caly okres funkcjonowania klubu (w tym ukazujacy sie nadal, cho¢
nieregularnie, ,,Czerwony Karzef”), posiadany na wylacznos¢ cykl komiksowy oraz, last but not least,
prowadzenie serii krytycznoliterackiej pn. ,, Anatomia Fantastyki”. Niewiele stowarzyszen fanow
fantastyki w Polsce moze pochwali¢ si¢ poréwnywalnymi osiagnigciami.

grzeszcz

INFORMATOROWO / JUBILEUSZOWO
Ten numer ,,Informatora” jest 350.— ale nie planujemy juz (zgodnie z obietnica) dowcipéw o ,,trzech
setkach i piec¢dziesiatce”.WV poprzednim numerze okragta setka stuknefa Okruchom Ogana — zebra-
foby sie na tomik ,,Anatomii Fantastyki” (nad czym zreszta autor zamysla). Jezeli zas w nastgpnym
»Informatorze” takze bedzie komiks — bytby to 50.obrazkowy short na tych tamach (liczac od Rozwig-
zania zagadki kregéw zbozowych z #283 i wliczajac w to niedawny zart o Trumpie, Putinie i tumaczu).
red.
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Zo0BACZYC THORA I UMRZEC...
ZE SMIECHU

“igdy nie bytem zdeklarowanym fanem
DC-owskich bohaterow w trykotach ani
ich marvelowskich odpowiednikéw o super-
mocach, ale w historig Avengersow (whasciwie
powinno by¢ Avengeréw, ale nie pierwszy to
wypadek, ze do polszczyzny anektowany jest
obcy wyraz w formie liczby mnogiej) datem
si¢ jakos wkreci¢. Nie wszystkich ich polubi-
fem, ale jako druzyna sa catkiem sympatyczna
kompania, dlatego ich zdziesiatkowanie w Woj-
nie bez granic przyjatem z lekkim zdziwieniem.
Zreszta wspomniana Wojna... to zdecydowa-
nie najlepsza czes¢ cyklu i z ogromna niecierp-
liwoscia czekatem na zakonczenie tej historii.
Tymczasem z duzej chmury (oczekiwan) spadt
maty deszcz — i co tu duzo ukrywac: Koniec
gry to klapa w kiepskim stylu.
Charakterystyczng cecha marvelowskiego
uniwersum jest jego inkluzywnos¢, manife-
stujaca sie tym, ze kazdy objawiony miedzy
poszczegdlnymi czesciami Avengerséw su-
perbohater wraz ze swoja rzeczywistoscia
wiaczany jest do gtéwnego nurtu opowiesci.
Na tej zasadzie wsréd grupy mscicieli poja-
wit si¢ Thor z Asgardem, Dr. Strange, Czarna
Pantera zWakandg czy tez Straznicy Galaktyki.
Zasada ta rozciaga sig¢ rowniez na ich prze-
ciwnikow, o czym przekonali si¢ oni bolesnie,
Scierajac sie z opetanym ideg redukcji popula-
cjiWszechswiata o potowe Thanosem. Rozbici
bohaterowie, wsparci przez nowa supergwiaz-
de na mscicielskim firmamencie — Kapitan
Marvel (pojawia si¢ ona w filmie parokrotnie,
za kazdym razem w innej fryzurze) podejmuja

ostatnig desperacka probe wydarcia Rekawicy
Nieskonczonosci tytanowi, by odwrocic¢ bieg
rzeczy — ale okazuje sig, ze zdazyt on juz znisz-
czy¢ Kamienie. Krewki Thor, ktéry nie potrafi
sobie wybaczy¢ tego, jak pokpit sprawe na
Woakandzie, tym razem dekapituje Thanosa,
czym zdaje sig ostatecznie zamykac sprawe
przywrécenia rzeczywistosci jej dawnego tadu.

Mijaja lata, Avengersi powoli sie rozpadaja,
ogotocony z ludzi $wiat popada w marazm;
cho¢ ci, ktoérzy przetrwali, probuja jakos
kontynuowaé porwane watki zycia — i nagle,
zupetnie przypadkowo, powraca Ant-Man. Na-
mawia on pozostatych Avengersow, aby pod-
jac¢ jeszcze jedna prébe ratowania $wiata, tym
razem z wykorzystaniem kwantowej teorii
podrézy w czasie. Pierwsze proby wypadaja
niepomyslnie, ale po tym, jak do roboty wiacza
sie Iron-Man, udaje sig skonstruowac stabilng
maszyng do sterowania podrézami w czasie
i superbohaterowie ruszaja na swoje kolejne
misje.W ich czasie kazdy spotka swoje kosz-
mary z przesztosci (te retrospekcje wypadaja
w filmie zdecydowanie najlepiej), a najwigk-
szym z nich bedzie... Thanos, ktory nie zamie-
rza bezczynnie przygladac si¢ poczynaniom
swoich przeciwnikéw. Ostateczna bitwa ro-
zegra sie tym razem na Ziemi, a jej wynik ta-
twy jest do przewidzenia — nierozstrzygnigta
pozostaje tylko kwestia, kto tym razem zginie.

Dobry serial poznaje si¢ po tym, jak sie
konczy. Tworcy Marvela, wprowadzajac do
swojej opowiesci watek podrozy w czasie
(nawet jesli sprzegniety z fizyka kwantowa



i bezczelnie naigrywajacy si¢ z Powrotu do
przysztosci, ktoremu to cyklowi nie sa w stanie
doskoczy¢ nawet do piet), sami podjeli nie-
bezpieczny romans z banatem i wprowadezili
historig na mielizng. Skoro potraktowali ja jak
gre, ktéra mozna zaczaé od poczatku, unie-
wazniajac poprzednie rozstrzygniecia — trud-
no uznac ja za majacy znaczenie. Co prawda
bohaterowie nie odnosza zwycigstwa bez-
problemowo i musza ponies¢ ofiary (jeszcze
tego by brakowato, zeby i poswiecenia miato
zabraknag), ale nie zmienia to faktu, ze ten bo-
nus burzy dramatyzm catej opowiesci i czyni
ja, nomen omen, komiksowa.

Nie bede dobrze tego filmu wspominat
jako catosci, cho¢ parg elementéw ma na-
prawde $wietnych, np. rozmowe Tony’ego
Starka ze swoim ojcem, ktory dopiero ocze-
kuje narodzin dziecka; w ogdle caty obraz
jest jednym wielkim epitafium dla tej postaci
(cholercia, chyba zaspoilerowatem, upss...).Ja-
kos$ w niewielkim odstepie czasu od premiery
Konca gry pojawit sie na HBO trzeci odcinek
osmej serii Gry o tron, w ktorej pierwszorzed-
na role odegrata Arya i ktos podsumowat te
koincydencje, ze tamten tydzien (na przetfo-
mie kwietnia i maja) stat pod znakiem Starkow.
A tak na marginesie: 6smy sezon Gry o tron
jest tak samo wielkim rozczarowaniem, jak
dokonczenie historii Avengersow. Co jeszcze

zapamigtam ciepto z tego filmu? Oczywiscie
tytutowa metamorfoze Thora. To naprawde
trzeba zobaczy¢, za$ dystans, z jakim swoja
role traktuje Chris Hemsworth, jest nie do
podrobienia.

Z wrazen pozafilmowych musze wspo-
mniec o tym, ze w trakcie seansu w kinie wia-
czyly sie czujki antypozarowe i wszyscy widzo-
wie zostali zmuszeni do opuszczenia budynku.
Na szczescie byta to zwykta awaria i moglismy
dokonczy¢ ogladanie filmu. Zabawne jest jed-
nak to, ze gdy na tym samym filmie w zupetnie
innym kinie byta moja corka, to trzykrotnie
padato podczas projekcji napigcie. Ciekawe,
czy nie maczat w tym palcow ten tobuz Loki,
ktory tak po angielsku zniknat z tego obrazu B
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powiesci Jaksa. Bies idzie za mnq Jacek
Komuda powraca do bohatera i $wiata,
ktore chwalitem juz, omawiajac poswigecony im
tom opowiadan. Po jej lekturze podtrzymuje
wysokie noty wystawione temu cyklowi.
Seria Polskie Fantasy zaktada budowanie
oryginalnych literackich swiatow bedacych
alternatywnymi rzeczywistosciami dla kon-
kretnych historycznych epok, a w tym wypad-
ku — okresu najazdéw mongolskich. Opowies¢
zaczyna sig od przegranej bitwy
lendzickiego rycerstwa i jego
lennikéw na Rabym Polu (led-
wie wspomnianych w zbiorze
opowiadan) oraz opisu hanieb-
nego zamachu Mitosza Druzycy
na kagana Hunguréw, Gorana
Ust Duuma, ktérym sciagnat na
swoj rod straszliwg zemste.
W powiesci Komuda zgrab-
nie unika powtarzania zdarzen
opisanych wczesniej, skupiajac
sie¢ na wypetnieniu tych frag-
mentow losow Jaksy, ktore nie
zostaly przedstawione. Zasad-
nicza cze$¢ narracji poswigca
zatem latom, ktore mingty od niespodziewa-
nego zniknigcia matego Jaksy z obozu Bulcsu,
co jego syn Mogke przyptacit zyciem, a po-
wrotem na lendzickie ziemie juz niemal pet-
noletniego Druzycy. Dowiadujemy si¢ o jego
tutaczce w towarzystwie dalekiego krewnego
Czambora, przypadkowym ocaleniu przed wy-
wiezieniem w giab imperium Hunguréw oraz
Zyciu w niewoli u dobrotliwego w gruncie rze-
czy Uldina, a takze o tym, ze przezycia w cza-
sie ucieczki sprawity, ze zaniemowit i trzeba
byto innych dramatycznych doznan, by mowe
odzyskat. Nie ma zreszta sensu wymienianie

Jaksh

BUES IDZIE ZA MNA

wszystkich szczegotow biografii Jaksy, bo s3 na
tyle zajmujaco opowiedziane, ze czytelnik na
pewno sam chetnie sig z nimi zapozna.
Powies¢ z jednej strony opowiada o doj-
rzewaniu matoletniego bohatera wyrwanego
nie tylko z rodzinnych pieleszy, ale i z rodzimej
kultury, poddanego okrucienstwom niewoli
w obcej rzeczywistosci. Mimo ze jego ostatni
ledzicki opiekun Czambor, umierajac, wzywat
Jaksg, by ten nie zapomniat o swoim pocho-
dzeniu, zyjacy przez kilkanascie
lat wsrod obcych i ponizany
przez nich, nasigka obyczajami
oprawcow. Do tego zreszta
stopnia, ze nawet po wyrwa-
niu si¢ z niewoli nie potrafi
ich catkowicie odrzuci¢; inna
sprawa, Ze nie zna zZwyczajow
wiasnego narodu, bo nie miat
kto ich jego nauczyc. | jak nie
martwic si¢ w tej perspektywie
o losy przysztych pokolen — nie
tylko Polakéw, ale i Europejczy-
kow — dla ktérych rodzina jest
wartoscia coraz nizej ceniona,
a przez niektorych politykéw
uznawana wrecz za zagrozenie dla budowy libe-
ralnego spoteczenstwa. Ktore wartosci ocaleja,
jesli zabraknie przestrzeni do ich swobodnego
przekazywania. Inng kwestig, zwigzang z kon-
strukcja bohatera, jest jego uwiktanie w klatwe
rzucong na réd Druzycow. Bies idzie za mnq to
rasowe fantasy, wigc ingerencje sit nadnatural-
nych sa w nim dopuszczalne. Jaksa doswiadcza
tego osobiscie i wrecz na wiasnym ciele. Sza-
lenstwo oraz zadza krwi nie s3 mu obce, co
nie przysparza mu przyjaciot; a tam, gdzie sie
pojawia, przybywa tez tropiacy go demon.
DOKONCZENIE NA S. 14
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ATRAKCYJNA MEODZIEZOWKA

Bryan Sanderson

Rytmatysta

Rytmaty&ci od dawna sa pierwsza linig
obrony przed dzikimi kredowcami.Te bez-
litosne istoty sieja spustoszenie na Nebrasku,
jednej z Wysp Zjednoczonych Ameryki. Jesli
uda im sie przerwac linie obronne ludzi — za-
leja kolejne wyspy.

Umiejetnosci Rytmatystow czynia ich gru-
pa uprzywilejowang; ale panstwo oczekuje
w zamian ich stuzby.Talent nie jest dziedziczny.
Kazdy moze zosta¢ Rytmatysta. Jednak zdol-
nosci ujawniaja sie u jednej osoby na tysiac
podczas ceremonii przyjecia.

Akademia Armedius jest jednym z miejsc,
gdzie ksztatca sie Rytmatysci. Uczy sig tu
rowniez pochodzacy z ubogiej rodziny Joel,
ktéry marzy o zostaniu Rytmatysta. Moze sie
ksztatci¢ wytacznie przez wzglad na zastugi
niezyjacego ojca, wytworcy kredy. Zblizaja sie
wakacje — a z nimi szansa, by jakims sposobem
dostac sie na zajecia dodatkowe, ktére doty-
czy¢ beda Rytmatyki.

Tymczasem zaczynajg tajemniczo znikaé
uczniowie Rytmatysci. Sa porywani ze swoich
domow. Joel zostaje pomocnikiem profesora,
ktory ma wyjasnic te zagadke.

Whasciwie nie ma w tej powiesci zbyt wiele
akcji.Ale wciagnefa mnie ta historia. Przyznajg,
Ze powstata w oparciu o mocno wyeksploa-
towany szablon. Mtody cztowiek (na szczes-
cie pofsierota, a nie petny sierota — mam juz
dos¢ tych sierot) dostrzega to, czego nie
widza dorosli i pomaga im rozwikta¢ zagad-
ke. Sanderson buduje na tym schemacie dos¢
zgrabna, lekka opowies¢. Raz jeszcze popisuje
sig kreatywnoscia, wymyslajac kolejny sposob

b= ID O
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manipulowania rzeczywistoscia. Tym razem

przy pomocy kredy.

Nic wybitnego, ale pochtonatem btyska-
wicznie. Diuzyzn nie byto. Rozterki bohateréow
nie wiodty narracji na bezdroza i manowce,
gdzie czai sig nuda. Po prostu przyjemna ksiaz-
ka.WWprawdzie powstata z mysla o modziezy —
ale co mi tam.Wciaz jestem mtody duchem
(trzeba sig jakos pociesza¢) m

www.karolginter.pl

tytut od redakgji INFO/



ANDRZE) PROSZYNSKI

ZARLOCZINE MIASTA -

CZYLI LONDYN ANTE PORTAS

awno, dawno temu, za naszych przema-

drzatych czaséw, wybuchta i zaraz sie
skonczyta Wojna Szescdziesigciominutowa.
A po tysiacu lat postapokalipsy nastata era ru-
chomych miast i miejskiego darwinizmu, kiedy
to wigksze miasta zaczety pozerac te mniejsze,
stabsze i wolniejsze. A wszystko to na zmie-
nionej nie do poznania powierzchni naszego
zdestabilizowanego globu, ktorej czes¢ (te
nam najblizsza) mozna zobaczy¢ ponizej na
mapce z Muzeum Londynskiego.

Pomyst ruchomych miast nie jest nowy
w fantastyce — cykl Cities in Flight Jamesa Blis-
ha kaze im nawet przemierza¢ przestrzen
kosmiczna. Paradoksalnie — ten ambitniejszy
pomyst wydaje sie bardziej prawdopodobny,
kluczem bowiem jest tu antygrawitacja. Mia-
sta za$ z ksiazki Philipa Reeve Zabdjcze maszy-
ny oraz nakreconego na ich podstawie filmu
bazuja na ocalatych resztkach technologii po-
chodzacej ze starozytnych, czyli naszych, cza-
sOw. A teraz zadajmy retoryczne pytanie: czy

potrafilibySmy postawi¢ choc¢by najmniejsze
miasto na kotach badz gasienicach?

Tyle ze to zupetnie nie przeszkadza ani przy
czytaniu ksiazki, ani ogladaniu filmu. Przeciw-
nie: koncept wielkich miast pozerajacych
mniejsze odbiera sig jako fascynujaca perwer-
sje. Jak tu nie schrupa¢ takiego apetycznego
kaska jak ten na obrazku na stronie obok?

Wspomniana konsumpcja polega na wciag-
nigciu miasta-ofiary do najnizszej, maszynowej
czesci miasta-drapieznika, obrabowaniu go
z wszelakiego dobra, w tym zwtaszcza paliwa
i starozytnych artefaktow, a nastepnie zutyli-
zowaniu.A mieszkancy? No c6z, by¢ moze zo-
stang obywatelami metropolii;a jesli beda mieli
mniej szczescia, trafia na targ niewolnikow.

Londyn, bedacy gtdwnym miejscem akji, sto-
suje to pierwsze, cywilizowane rozwiazanie, po-
zwalajac nawet na zachowanie rzeczy osobistych.
Czy jednak zawsze moze liczy¢ na wdzigcznosc
nowych obywateli? Najwyrazniej nie. Oto jedna
z nowoprzybytych na pokiad Londynu, Hester




Shaw, atakuje nozem prominentnego obywatela,

Thaddeusa Valentine’a, wspominajac co$ o ze-
mscie. Zamach udaremnia pracownik muzeum
Tom Natsworthy, ktory nastepnie rzuca sig w po-
gon za dziewczyna.VV rezultacie oboje wypadaja
z Londynu, ladujac na statym gruncie, w czym
niematy udziat ma niewdziecznik Valentine...

Tu zaczyna sie odyseja naszych dwojga anta-
gonistow a potem sojusznikow, ktora okrezng
droga sprowadzi ich znéw do Londynu, be-
dacego wowczas rzecz jasna zupetnie gdzie
indziej.A gdzie mianowicie — zaraz zobaczymy.

Po prawej stronie mapki widnieje kraina
Shan Guo, gtéwna siedziba Ligi Antymobili-
stow, odgrodzona przezornie od barbarzyn-
c6w z zachodu Wielkim Murem oznaczonym
jako The Shield Wall. Ten wtasnie mur usituje
sforsowac Londyn, liczac na zdobycie no-
wych terenéw towieckich i gigantycznych
tupow. Ma to umozliwi¢ zagarnieta przez
Valentine’a bron Starozytnych, zainstalowana
w tajemnicy w wienczacej Londyn Katedrze
$w. Pawla (na plakacie przestania ja co$ w ro-
dzaju monumentalnego frontonu z mostkiem
dowodzenia).

Trzeba powiedzie¢, ze ten destrukcyjny
plan okazat sie bardziej (chociaz nie w petni)

skuteczny w filmie niz w ksiazce, zapewniajac
widzowi solidny pakiet dramatyzmu oraz fa-
jerwerkow. Otwiera to liste powaznych roz-
bieznosci miedzy powiescia a jej ekranizacja.
Czesc¢ z nich wzieta sie pewnie z checi
uproszczenia akgji filmu. Pominigto na przy-
ktad watek sabotazu Valentine’a w Shan Guo,
wyolbrzymiono za to jego role w Londynie —
z zausznika burmistrza awansowat na jego
konkurenta. Inna réznica jest konsekwencja
regut rzadzacych sztuka filmowa. W ksiazce
Hester jest powaznie okaleczona — cigcie
mieczem w twarz (dzieto troskliwego ojca)
pozbawito ja oka i praktycznie tez nosa, na-
tomiast w filmie blizna jest delikatna i nawet
do pewnego stopnia dodaje dziewczynie uro-
ku, a juz z catag pewnoscia charakteru. Tym
niemniej i w ksigzce i w filmie Hester Shaw
przestania twarz czerwong chusta, co pozwala
zidentyfikowac ja bez trudu nie tylko na pla-
kacie, ale rowniez na okfadce ksiazki ponize;j.
Inng sprawa sa pojazdy latajace. W powiesci
wystepuja wytacznie sterowce, samoloty zas na-
leza do sfery legend.VV filmie postawiono na co$
posredniego, a mianowicie na sterowce o wy-
gladzie, szybkosci i zwrotnosci samolotow (ich
skrzydta s3 wypemione gazem nosnym).Wyglada



Philip Reeve, Zabdjcze maszyny,
Amber 2018 (Mortal Engines,2001)
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to naprawde Swietnie,a jesli doda¢ do tego wyjat-
kowo efektowne powietrzne miasto Airhaven...

Powiedzmy sobie szczerze: ekipa zWelling-
ton wykonata naprawde solidng robote. Re-
zultatem jest doskonata przygodowka, petna
dopieszczonych efektow specjalnych i gnajacej
na teb na szyje akcji. Z dodatkéw na krazku
(ktore trwaja tacznie ponad godzing) mozna
sie¢ dowiedzie¢ wielu szczegdétdw na temat
pracy filmowcéw. Wnetrza (ktérych byto
az 67) zostaly kolejno zbudowane w studio
z dbatoscia o najdrobniejsze szczegdty, choc
wigkszos¢ planéw widzimy tylko przez chwile.
To tyle, jezeli chodzi o profesjonalny perfek-
cjonizm. Dodatki oferuja zwiedzanie zaka-
markoéw Londynu, a zwlaszcza jego muzeum,
co jest tez okazja do ironicznego skomento-
wania naszej starozytnej codziennosci. Roz-
padajace sig klawiatury, zmurszate smartfony,
a przy nich, w towarzystwie antycznych rzezb,
amerykanscy bogowie: Minionki. No i jeszcze

madro$¢ nowych czaséw: Ruch to zycie. Jak

mozna ciqgle oglqdac ten sam krajobraz?
No wtasnie. Cos w tym jest, prawda?
Szczerze polecam i ksigzke, i film! B

Zabobjcze maszyny (Mortal Engines)

Nowa Zelandia, USA 2018

ocena FilmWeb 6,0, IMDb: 6,2

rezyseria: Christian Rivers

scenariusz: Peter Jackson, Philippa Boyens
muzyka: Junkie XL

zdjecia: Simon Raby

gatunek: sf, czas: 2 godz. 3 min.

Na plakacie: Hera Hilmar (Hester Shaw), ponizej
od lewej: Robert Sheehan (Tom Natsworthy),
Hugo Weaving (Thaddeus Valentine), Jihae (Anna
Fang z Ligi Antymobilistdw), w centrum Londyn
Ponadto: Leila George (Katherine Valentine,
corka Thaddeusa), Patrick Malahide (Magnus
Crome, burmistrz Londynu), Stephen Lang
(towca Shrike), Ronan Raftery (Bevis Pod z Ce-
chu Inzynieréw)
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